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Bau Dir den Freizeitpark Deiner Träume! 


— neue Ger? Noch nie war ein Management-Spiel so bunt, witzig und intelligent. 
Wolltest Du schon immer Deinen eigenen Vergnügungspark gestalten und 
dabei noch reichlich Kohle verdienen? Mit Kreativität, strategischem Fein- 
gefühl und ein wenig Geduld, kannst Du hier endlich zeigen, daß Du 
das Zeug zum Topmanager hast. 
Es sind eine Vielzahl wichtiger strategischer Entscheidungen zu treffen: 
Welche Buden und Attraktionen stelle ich an welchen Stellen auf? 
Was soll der Eintritt kosten? Verkaufe ich meine Pommes mit viel oder 


reichen n ein Dapneer wenig Salz? Brauche ich eine Putzkolonne? 

grenzen] Serantieren y;; Ob die Kasse klingelt, sieht und hört man nicht nur anhand der Besucher- 

Wert Orgnügen« "nügungs, reaktionen. Umfangreiche, übersichtlich gestaltete Statistiken helfen Dir, zu 
g 


besseren Entscheidungen zu kommen. 
Wenn Du erfolgreich warst, kannst Du Deinen Park verkaufen und Dein Glück an 
23 anderen Plätzen der Welt versuchen. Aber Vorsicht, die geographischen 
Eigenheiten eines jeden Landes müssen berücksichtigt werden! 
“Theme Park” überzeugt 
nicht nur in puncto Spielspaß, Graphik und Sound, sondern ist zudem 
genial einfach zu bedienen.” 







KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. 
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Das Sommerloch 


as Sommerloch ist für Pressefritzen so etwas ähnliches wie das 

Schwarze Loch der Astrophysik: Es gibt einfach nichts her, keine 
Strahlung, keine Materie, nichts. Einfach zum Heulen! Da muß man 
sich eben mit dem begnügen, was so an Material um das Sommerloch 
kreist. Der Wetterdienst z.B. macht aus dem Sommerloch ein 
Ozonloch, die “Tagesthemen” kümmern sich liebevoll um einen ent- 
fleuchten Kaiman im Baggerloch (jaja, das war letztes Jahr!), der 
Urlaub am Loch Ness reißt ein selbiges ins Familienbudget — was wie- 
derum dazu führt, daß die Spielwarenabteilungen der Kaufhäuser über 
schmerzhafte Umsatzlöcher vor allem bei Videospielen klagen. Wenn 
das so weitergeht mit dem Sommerloch, müssen am Ende gar noch 
ein paar liebe Kollegen aufgeben, und das wäre doch wirklich jammer- 
Schade wegen der entstehenen Löcher am Zeitschriftenkiosk! Womit 
wir also wieder am Anfang und beim Sommerloch wären. Da es noch 
immer streitbare Geister gibt, die die Existenz des Sommerlochs rund- 
weg abstreiten oder wegdiskutieren wollen, betreiben wir heute ein 
wenig Anschauungsunterricht, um die gröbsten Wissenslöcher zu 
stopfen. Gleich anbei findet Ihr ein schönes, anschauliches Som- 
merloch. Es ist ein eher kleines Exemplar seiner Gattung, noch nicht 
sehr fett und auch noch lange nicht ausgewachsen, aber für unsere 
Zwecke allemal ausreichend. Einfach entlang der gestrichelten Linie 
ausschneiden. Wer's jetzt auf einen Tennis- oder Baseballschläger 
pappt, erhält umgehend ein Schlagloch. Den Stadtplan wertet es zur 
Lochkarte auf und auf der Rückseite der ES ZEN 
Jeans wird es im Hand- 172-7 
umdrehen zum ... N \ 
aber lassen wir 
das, viel Spaß mit 
der überhaupt / 
nicht lückenhaften \ 
‚Ausgabe Eurer 
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Interaktiv pur: Wing 
Commander 3 überzeugt durch 
faszinierende Filmsequenzen. 
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Casper, das niedliche 
Gespenst, geistert demnächst 
auf Sonys Playstation rum 





Super Mario 
World 2 - Yoshi’s 
Island: Nintendos 
Wunderkind 
Miyamoto stellt sein neuestes 
Meisterwerk vor. 












Acclaim setzt mit 
Batman Forever 
neue Maßstäbe für 
das ausgelutschte 
Beat’em Up-Genre 





Nach Tekken kommt ein wei- 
terer Namco-Aulomat für die 
Playstation. Wir haben einmal 


Air Combat (Orig.-Titel: Ace 


Combat) bei seinem Jungfernflug durch 
das Polygon-Schlachtteld begleitet. 
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Bei Donkey Kong Land 
wurde jetzt auch für den 
Game Boy kräftig gerendert 
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Das beliebteste Genre in 
Japan ist nach wie vor das 


Rollenspiel. Wir geben Euch 

einen Überblick über die besten 
Titel, die bei uns leider aus diesen oder 
jenen Gründen nie erscheinen werden. 
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Eine überraschende Nach- 
richt erreichte uns aus dem 
Hause Nintendo. Anfang 
Oktober erscheint nach lan- 
ger Abstinenz endlich wie- 
der ein ausgewachsenes 
Mario-Spiel fürs SNES. 
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Der Vorspann 
ist gerendert, 
trübt jedoch die 
typisch kindli- 
che Mario- 
Atmosphäre in 
keinster Weise. 
Hier wird die 
Vorgeschichte 
im Stil eines 
Puppentheaters 
erzählt. 
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igentlich wollten wir 
an dieser Stelle über 
etwas ganz anderes 


berichten. Als uns jedoch die 
Nachricht erreichte, Super Ma- 
rio World 2 wäre unterwegs, 
mußten wir den vorgesehenen 
Making of Donkey Kong-Arti- 
kel kurzerhand verschieben. 
Aber wir hoffen, Ihr werdet 
dafür Verständnis haben, denn 
dieses Spiel hat (genau wie die 
vier vorangegangenen Super 
Mario-Titel) zweifellos die be- 
sten Chancen, ein Mega-Knül- 
ler zu werden. 

Nun, wie die meisten von 
Euch sicher wissen, hörte die 
Geschichte von Super Mario 
World dort auf, wo Mario unter 
Mithilfe seines Drachenfreun- 
des Yoshi den Bösewicht Bow- 
ser (im jap. Original hieß er 
Koopa) besiegt hatte. Im zwei- 
ten Teil gilt es ebenso, gegen 
diesen Erzfeind anzutreten. 
Aber diesmal spielt die Ge- 
schichte in der Vergangenheit. 
Sie beginnt, als ein Storch die 
Zwillingsbrüder Mario und Lu- 
igi buchstäblich auf die Welt 
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bringt. Während der Vogel die 
beiden Säuglinge durch die 
Lüfte befördert, wird er von ei- 
ner Schar brillentragender Ra- 
ben angegriffen. Luigi 
wird entführt, Mario 
hingegen auf eine ein- 
same Insel verschla- 
gen. Natürlich steckt 
hinter dem ganzen 
unser Bösling Bow- 
ser. Nachdem er Luigi 
in seine Gewalt ge- 
bracht hat, läßt er nun 
auf der Insel nach 
dem zweiten Sproß 
suchen. Zufälliger- 
weise lebt hier jedoch 
ein gutmütiges Dra- 
chenwesen namens 
Yoshi, der gemein- 
sam mit seinen Artge- 
nossen beschließt, 
Mario in Sicherheit zu 
bringen. Schließlich 
kann man ja ein unbe- 
holfenes Baby, das 
auf seinem Kopf eine 
niedliche rote Mütze 
trägt, nicht dem 
Schicksal überlassen. 


sur! 
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Die Level-Karte: Hier könnt Ihr auch in Stages 
zurück, die Ihr bereits einmal geschafft habt. 
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Und hier fängt das eigentliche 
Spiel an. Durch insgesamt 
sechs Level, die jeweils in acht 
Stages, eine Zusatzstage und 
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Der “Eierkasten” enthält Geschosse. 
Yoshi kann davon max. 6 Stück tragen. 
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Erst mit dem Fadenkreuz zielen 


In den Stages können auch 
Schlüssel zu verborgenen Türen 
versteckt sein. Sucht deshalb 
aufmerksam nach Extras. 


ein Bonuslevel aufgeteilt sind, 
müßt Ihr diesmal den Super- 
drachen Yoshi an den Start 
schicken. Zwar hockt auf 
Eurem Rücken nach wie 
vor ein Mario, aber direkt 
steuern könnt Ihr ihn (mit 
einer Ausnahme) nicht. Er ist 
ja schließlich noch ein Baby. 
Dafür heißt es, um so mehr 
aufpassen auf den Knirps. 
Normalerweise wird Mario 
durch ein magisches “Ster- 
nenschild” geschützt. So- 
bald Ihr mit dem Gegner in 
Berührung kommt, verliert Ihr 
statt Yoshis Leben den Little 
Mario. Dann müßt Ihr, ähnlich 
wie im ersten Teil (nur-diesmal 
umgekehrt), das Mario-Baby 
wieder einfangen. Das Ganze 
muß aber innerhalb eines Zeit- 
limits von 10 Sekunden ge- 
Schehen. Sonst verschleppen 
die Rabenwesen des Bowser 
den Kleinen auf Nimmerwie- 
dersehen und Ihr habt ein Le- 
ben verspielt. 

Damit im Laufe des Spiels 
der Zeitbonus nicht allzu 
knapp wird, kann er an den 
ringförmigen Rücksetzpunk- 
ten, die die halbe Strecke in ei- 
ner Stage markieren, wieder 
aufgeladen werden. Habt Ihr 
zuvor auch ein paar Sternen- 
Extras eingesammelt, läßt sich 
der Bonus auch unterwegs bis 
auf insgesamt 30 Sekunden 
aufstocken. Ein durchaus 


Hier am 
Rücksetzpunkt 
bekommt Ihr 
auch einen 
Zeitbonus für 
den kleinen 
Mario. Wenn 
die Anzeige auf 
Null'steht, habt 
Ihr ein Leben 
verwirkt. 
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nützliches Sicherheits- 
polster bei der Fülle an unan- 
genehmen Zeitgenossen, die 
nach Eurem Leben trachten. 
Außer den Sternen gibt es 
natürlich auch die gewohnten 
Extras, die in Form von Mün- 
zen (100 Münzen ergeben ein 
Extra-Leben), roten Münzen 
und Yoshi-Eiern in vier Aus- 
führungen vorhanden sind. 
Yoshi kann nicht nur Gegner 
verschlingen, sondern auch 
bis zu sechs grüne Eier, die er 
danach als Zielgeschosse ein- 
setzen kann. In gelben Eiern 
sind Münzen versteckt, in den 
roten rote Münzen und in ros- 
aroten Eiern Sternen-Extras. 
Typisch japanisch und auch 
neu in dieser Mario-Fassung, 
sind die Wassermelonen, die 
Yoshi ebenfalls verschlucken 
kann. Je nach dem, welche 
Farbe die runde Frucht besitzt, 


könnt Ihr Was- 
sermelonenkerne, Feuer oder 
Eis spucken. Außerdem dürft 
Ihr Euch auf Überraschungen 
gefaßt machen. Neben den 
Blumen-Extras (fünf ergeben 
ein Extra-Leben), tauchen Fra- 
gezeichen- und Smilie-Extras 
auf, die — wie bei allen Mario- 
Spielen — wiederum Extras 
oder Schalter bergen. Bis hier- 













Yoshi in einen Hubschrauber. 
Währenddessen sitzt Mario in 
einer Sicherheilskapsel. 
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In dieser Wasser-Stage muß sich Yoshi in ein U-Boot verwandeln. 
Er kann auch richtige Zielsuch-Tornedos abschießen. 


Wenn Ihr das “Super Star”-Extra gefunden habt, dürft Ihr den Mario 
direkt steuern. Dann düst er als “Power Mario” durch die Stage. 


her scheint sich am Spielprin- 
zip nicht viel geändert zu ha- 
ben. Wenn Ihr Euch die Scre- 
enshots anschaut, könnt Ihr 
aber auch neue bis dato unbe- 
kannte Features entdecken. 
Was z.B. bedeutet das Faden- 








kreuz, das im Bild in der Luft 
hängt? Das ist nämlich die 
neueste Waffe von Yoshi. Vor- 
hin erwähnten wir, daß unser 
kleiner Drache Zielgeschosse 
abfeuern kann. Das Faden- 
kreuz ist nämlich die Zielvor- 
richtung dafür. Beim Betätigen 
der A-Taste wird diese Funkti- 
on aktiviert. Wenn das Kreuz in 
Richtung des Feindes gerichtet 

ist, schießt Yoshi durch er- 

neutes Drücken der A-Taste 

(zuvor geschluckte) grüne 

Eier los. So könnt Ihr auch 
Gegner 
treffen, die 
sich schräg 
oben oder 
unten be- 


finden. 
Ein zweites 
Novum ist 


der “Power- 
Mario”. Wenn 
Ihr ein “Super 















Die Stages sind wirklich ein- 
fallsreich und schön 


Star”-Extra nehmt, macht sich 
Klein Mario selbstständig und 
flitzt für einige Zeit mit einer 
Höllen-Geschwindigkeit durch 
den Level, wobei er unver- 
wundbar wird. Für Yoshi ha- 
ben sich die Ent- 
wickler ebenfalls 
eine ähnliche 
Funktion ausge- 
dacht. Zwar wird 
er dadurch nicht 
unverwundbar, 
kann sich jedoch 
in einen Hub- 
schrauber, eine 
Lokomotive oder 
ein U-Boot ver- 
wandeln und so auf den ersten 
Blick unüberwindliche Hinder- 
nisse und Stage-Abschnitte 
meistern. Aber damit nicht ge- 
nug. In jeder vierten und ach- 
ten Stage habt Ihr die Ehre, je- 
weils gegen einen Boßgegner 
antreten zu dürfen. Hier gelten 
die selben Regeln wie zuvor. 
Verliert Ihr Mario, tickt die 
Stoppuhr. Ansonsten begeg- 
net Ihr dem Feind mit zuvor 
oder während des Kampfes 
auftauchenden Extras. Habt Ihr 
die achte und letzte Hürde ge- 
nommen, wartet am Ziel ein 
weiterer Yoshi, der Euch ablöst 
und Klein Mario ins nächste 
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Level führt... genau wie bei ei- 
nem Staffelrennen. 

Es ist erstaunlich, mit wel- 
cher Leidenschaft und Feinfüh- 
ligkeit die Entwickler das neue 
Mario-Spiel angegangen sind. 
Produktions-Chef Miyamoto 
hat nicht umsonst drei Jahre 
an diesem Projekt gearbeitet. 
Die Grafik ist, verglichen zum 
Vorgänger, um einiges aufge- 
peppt worden. Anders als bei 
Donkey Kong Country, wo mo- 
dernste Render-Technik zum 
Einsatz kam, haben sie die 
Stimmung des Original-Marios 
so weit wie möglich belassen. 
Einige Hintergründe erinnern 
an Kindergarten-Zeichnungen 
im Wachsmalkreiden-Stil, an- 
dere wiederum sind künstle- 
risch verspielt und detailliert. 
Die Sprites wurden um ein 
Vielfaches vergrößert .Das au- 
genscheinlichste: Die Trickab- 












Der “Unterhosen-Boß” schwab- 
belt butterweich durch die Lüfte 
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Bonus-Stages versteckt 







> teilung von Ninten-  Yoshi’s Island ist durchaus 
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Ski-Athleten durch Wie bei Donkey Kong Country gibt's auch 
eine rutschige Eis- hier eine 100%-Skala. 
.  landschaft, in einem 
anderen hingegen 
versperren Euch Ma- 
 __ rlo-fressende Insula- 
ner mit einem Einge- 
‚borenentanz den 
- Weg. Auf die endgül- 5) 
tige Version darf 
man also mehr als 
gespannt sein. In Ja- 
pan kommt Super 
Mario World 2 - Yos- 
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Unser Held heißt Mars 
und beherrscht 
sowohl das Schwert 
als auch die Magie 


is vor kurzem mußte 
man annehmen, der 
Saturn wäre eine 


Konsole nur für actionlastige 
Spiele. Nun, dieses Spiel ist 
zwar ebenfalls actionhaltig, je- 
doch in einem anderen Sinne. 
Shining Wisdom, der Nachfol- 
ger von Shining Force, ist 
nämlich kein Strategiespiel 
mehr, sondern ein reinrassi- 
ges Action Adventure. Na, wer 
hätte das gedacht! Aus den 
Screenshots kann man zumin- 
dest erahnen, was den Ent- 
wicklern bei Sega (oder besser 
bei der Programmierer-Truppe 
“Sonic”, aus deren Feder be- 
sagte Shining Force-Saga 
stammt) bis jetzt gefehlt hat, 
nämlich die Möglichkeit, ein 
gelungenes Spielprinzip auch 
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Segas Satufmbeginnt nun mitder 
Offensiveamällen Frontef? Aus Japan 
erhielfen wir erste Screenshots von Shining 
Wizdom, dem Nachfglger der legendären 
Shining Force-Sagä. 


Wie heißt es so schön: Einer flog übers Sandwurmnest... 
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Der leidige Weg eines einsa- 
men Helden. Die isometrische 
Perspektive sorgt für Übersicht. 


optisch gut zu verkaufen (was 
auf dem Mega Drive/CD bzw. 
Game Gear nicht ganz gelingen 
wollte). Dazu meinte ein Ent- 
wickler: “Wir wollten all das 
ausprobieren, was wir bisher 
technisch nur schwer oder gar 
nicht realisieren konnten”. 

Der Ausflug in das Action- 
Adventure-Genre ist eben auch 
eine Folge dieses Bestrebens. 
Besonders erfreulich für 
Freunde der schönen Künste 
sind die nach wie vor niedli- 
chen Figuren-Sprites. Für die- 
ses Spiel ging man jedoch ei- 
nen Schritt weiter. Zu jeder 
Bewegungseinheit wurden 16 
“In-Betweens” (Bilder) ge- 
zeichnet, so daß jeder Schritt, 
jeder Schwerthieb, den die Fi- 
gur ausführt, butterweich über 
die Bildröhre fließt. Hinzu 
kommt noch, daß sich unser 
Held Mars im Laufe seines 
Abenteuers fließend in diverse 
Rassen und Tiere verwandeln 
kann (das nennt man “Mor- 
phing”). Was hingegen den 
Hintergrund anbelangt, kann 
man nur vermuten, daß er zu 
dem jetzigen Zeitpunkt noch 
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JACTAEST'LJETZT KOM- St 
MEN'ASTERIX UND OBELIX.AUF 3 
DEM GAME BOY" UND DEM SUPER NINTENDO"! 
STEIGT IN DIE „sSANDALEN” DER WELTBERÜHMTEN 
Yi Y 


GAÄLLIER, NEHMT EINEN SCHLUCK 
ZAUBERTRANK, UND RÄUMT UNTER 
CÄSARS LEGIONEN AUF. 


4 BESUCHT DIE BEKANNTE- S 
STEN SCHAUPLÄTZE AUS 
DEN GOSCINNY/UDERZO- 


| coMIcs, UND SAMMELT > 

DORT ANDENKEN, UM 
SIECÄSAR HÖCHST- 
PERSÖNLICH IN SEINEN 
PALAST ZU BRINGEN, 

DAMIT ER SIEHT, DASS EINEN GALLIER 

NICHTS UND NIEMANDEN AUFHALTEN KANN! OB 

ALLEINE AUF DEM GAME BOY"# ODER IM 2-SPIELER-MODUS AUF DEM 


SUPER NINTENDO” DEN UNZERTRENNLICHEN GALLIERN KANN NICHTS = a 
WIDERSTEHEN! NUR FÜR NINTENDO"! Nintendo 


LAT: DER WÜRFEL IST GEFALLEN. HAVE MORE FUN! 


nicht komplett fertiggestellt 
ist. Die ursprüngliche SF-Serie 
zeichnete sich auch durch gute 
Handlungslogik aus. So spielt 
Shining Wisdom in einem 
Land namens Odegan, das 
sich nicht nur rein zufällig im 
nördlichen Teil des Palmekia- 
Kontinents (Schauplatz von SF 
2) befindet. Offensichtlich fügt 
sich auch dieses Spiel nahtlos 
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li en wir unseren Helden 
als Affe. So kann er auch Bäume 
hinauf- und hinunterklettern. 





in die Serie ein. Parallelen dazu 
kann man bereits zu Be- 
ginn der Story erken- 
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Hier eine Demo-Sequenz für die 
ergänzen sie sich mit den Mi 
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Ihr betrachtet das Ganze 
grundsätzlich aus der isomefri- 
schen Perspektive 
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Auch Helden erleiden einen Hitzeschlag, wenn’s zu heiß zugeht 


Menschen in Angst „und 
Schrecken versetzt. Nach und 
nach jedoch kann erdie magi- 
schen Kräfte besiegen und für 
sich gewinnen? So lernt Mars 
im Spielverlauf auch zahlreiche 
Zaubersprüche, die sich gra- 
fisch hervorragend präsentie- 
ren. Wie Ihr seht, gibt Euch die 
vorliegende Version, die zu 
etwa 50 Prozent fertiggestellt 
ist, nur-einen unvollständigen 
Einblick in die neudefinierte 
Welt der SF-Saga. Aber wir 
werden Euch über alle Einzel- 
heiten berichten, wenn das 
Spiel im August fertiggestellt 
sein wird. tet 
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er dritte Teil der Bat- 
man Film-Trilogie hat 
ja laut Warner gleich 


am ersten Wochenende die 
Rekordsumme von 53,3 Mil- 
lionen Dollar eingespielt. Bei 
solchen Beträgen leuchten 
natürlich auch in den Augen 
von Acclaim die Dollarzeichen 
auf, hat man sich doch 


schließlich für teures Geld die 
offizielle Lizenz ins Haus ge- 





Jim Carrey ist der geistesge- 
störte “Riddler" (oben) 

Das schnittige Bat-Mobil in der 
Garage (unten Mitte) und die 
beiden Hauptakteure Val Kilmer 
(Batman) und Nicole Kidman 
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Bei Acclaim gibt's 
kein Sommerloch, 


koste es was es wolle! 
Zusammen mit War- 
ner und Probe wurde 
in London ein klei- 
nes Spektakel rund 
um den Film und das 
eben fertiggestellte 


Spiel inszeniert. 





Premiere 


holt. Damit nicht genug, 
Acclaims Fließbandprogram- 
mierer von Probe haben sich 
außerdem verdammt Mühe mit 
der Umsetzung gegeben. Die 
eigentliche Programmierung 
wurde zwar, wie schon gesagt, 
bei Probe in England durchge- 


führt. Die Vorarbeiten fanden 
allerdings in Acclaims Motion 
Capture Studio in New York 
statt, über das wir ja ausführ- 
lich in Ausgabe 6/95 berichte- 
ten. Alle Moves wie Salti oder 
verschiedene Schlagvarianten, 
die die Batman-Figur im Spiel 


a 


BATMAN are 


auch beherscht, wurden im 
Studio einzeln aufgezeichnet. 
Matt Norklun, einer der Stunt- 
men aus dem Film, mußte sich 
dazu vor einer völlig einfarbig 
grünen Kulisse hin und her be- 
wegen. Seine Bewegungen 
wurden erst im Blue-Screen- 
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Ein Batman Forever-Stuntman 
bei den “Dreharbeiten” zu 
Acclaims Spiel-Umseizung. Alle 
Moves aus dem Spiel werden 
im Studio vor grüner Kulisse 
gefilmt und später digitalisiert 











Programmier (rechis) 


Verfahren live aufge- 
nommen und später 
digitalisiert. Dadurch, 
und durch die gleich- 
zeitige Verwendung der 
Originalkostüme, bekom- 
men die Personen im Spiel 
fast schon photorealistische 
Qualität. Wir hatten bei der of- 
fiziellen Launch Party nur die 
Gelegenheit, das Endprodukt 
in Form der SNES-Version zu 
bestaunen. Der große Aufwand 
beim Blue Screening kann 


Acclaims Euro-Präsident Rod 
Cousens (links) und 6 Probe- natürlich auch für die Arbeit an 





den Saturn- und Playstation- 
Umsetzungen mitgenutzt wer- 
den. Da das 16 Bit-Ergebnis 
schon derart beeindruckend 
aussieht, darf man gespannt 
sein. Batman Forever, das 
Spiel zum Film, wird am 7. 
September gleichzeitig welt- 
weit erscheinen (32X-, SAT-, 
PSX- und PC-Versionen folgen 
später dieses Jahr) und von ei- 
ner Multi Millio- 
nen Dollar 
Werbekam- 
pagne dge- 
stützt. ds 







Infotainment-Power bis zur Hirnschmelze. 


Offizielle Warnung des Bundesministers für Spaß und 
fröhliche Medien: Die INDIANA Infotainment PCs von 
Fujitsu ICL sind stark suchtgefährdend, da sie über deutlich 
mehr Power verfügen als andere Produkte dieser Gattung. 
Wir raten deshalb vor INDIANA-Benutzung zu eingehender, 
individueller Fachberatung. 


Zum Beispiel im VOBIS Superstore oder in den Fach- 


abteilungen guter Kaufhäuser und Fachmärkte. 


INDIANA Infotainment PCs: von 486DX2/66 
MHz bis 100 MHz Pentium, von 420 MB bis zur 
dicken 1 GB Platte. Aber Vorsicht: Is’ cool man... 
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SNK/NEO'GEO®!s April’ Line-Up! 












New:characters!Explosive’fighting combinations 
A new 3-D arena a Ss, as and exeitement! 
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SUPER HIGH TECH GAME SNK CORPORATION SNK BLDG 18-12 10 YC r 


SNK CORPORATION OF AMERICA 20603 
SNK ASIA LIMITED SUITE 807, TOWER 1, THE GATE 
TM SNK EUROPE LIMITED 11 ALBEMARLE STREET, LONDON WI: 











A. TELEPHONE:(1)310-371-7100 FAX:(1)-310-371 9 
TSIM SHA TSUI, KOWLOON, HONG KONG. TELEPHONE:(552)2-730-0420 FAX :(852)2-375-3203 
HE, ENGLAND. TELEPHONE:(44)71-629-0472 FAX :(44)71-629-0474 
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FÜR DEN SPIELE-PROFI 


UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HÄRTER 
ZUSCHLAGEN, HÖHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL. 







































En ey. 


PLAYTM BEPLAYT“ 


\ 


SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S. 


# EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code 
für das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen, 
die dir bisher völlig unbekannt waren. 


#%r STECKMODUL - Action Replay’" in den Modulschacht des SATURN's"“ ein- 
stecken und alle Möglichkeiten stehen sofort zur Verfügung. 


gent FA 


® JEDES ACTION REPLAY"" ENTHÄLT 15 SUPERCHEATS le 
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION", 

311} SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE 
KLEINE CHEATS ENTHÄLT, DIE ALLE GLEICHZEITIG 
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's 
spielen, die dir bisher völlig unbekannt waren. 

® JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE, 

ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR. 


%* SEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG! 











" ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action 
Replay's’" macht es möglich, amerikanische, europäische und japanische 
Games auf jedem SATURN“ einzusetzen!! 


WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY" DM i | )j D) 


VOLUME 1DESA ENTHÄLT CODES 
FÜR FOLGENDE PLAYSTATION'"-GAMES: 


j TM KINGS FIELD'" RIDGE RACER'!" 
u 4 LıLLı$ 3 I 1 TEKKEN'" CRIME CRACKERS'" r) 
f} r [? PARODIUS'!“ PARODIUS DE LUXE'" 
, KILEAK THE BLOOD!" FANTASTIC PINBALL!" 
x re Padua Eingabe-Möglichkeit bis zu 100 Codes n 
auf einmal, 


N JUMPING FLASH!" 
n " Komplett mit deutscher Anleitung und Registrierkarte 
LT 1 (siehe rechts unten). 


Eon, 


FERNER denn 
I IwıY% Ar E: 


. [07:7 MEGADRIVE'" 
JETZT INKLUSIVE GAME 


1777.70] 0] INPUTSCREEN - Eingabe-Möglichkeit bis zu 100 
Codes auf einmal. 


#r MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die 
benötigten Code(s) auswählen und loslegen. 


# DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes 
verändern sich ganze Spielteile. 


" ENTHÄLT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen- 
de eingebauter Codes für die neuesten Games, um sofort loszulegen 


® DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes 
verändern sich ganze Spielteile. 


"NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action rt ig noch 
einfacher zu benutzen; einfach den Menüpunkt für die gewünschte 
Funktion über das Joypad anwählen. 


EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod 
finder findet die Codes, während du spielst. Mit Hilfe des Code- 
finder's findest du direkt Codes für die neuesten Games! 


‘ ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel- ' 
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern, 


# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und 
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen. 


LIEFERUMFANG - Action a Ä deutsche Anleitung, Pl) 
für den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EURO: 
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer großen Anzahl von Codes. 


JETZT MIT DEUTSCHER MENÜ-FÜHRUNG!! *  pnpy | ) ’R 


titten 
PLAYTM 
FÜR NEST“, MASTER a = f) N} 
GAMEBOY'“ UND GAME GEART"M 


% CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon 
hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte v 
Power u.,s.w. Alles je nach Spiel, 

% EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder 
kannst du selbst die Codes für die (neuesten) Spiele suchen. 

X LIEFERUMFANG - Action Replay", deutsche Anleitung, Registrierkarte 
für den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS- 
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# EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder 
kannst Du selbst die Codes für die (neuesten) Spiele suchen. 


* ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des 
Spieles einstellbar. 


# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und 
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen. 


[3 ISHIDO-GAME - Wenn du dein Action Replay'" für Sega Megadrive'" 
direkt bei Dataflash bestellst, wird es zusammen mit dem noch nie 
erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgeliefert!! 


v mA 0 2 
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mman 
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GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer großen Anzahl von Codes, h ß) 
da DM 79,- UND "ISHIDO"-GAME PEST») TE ". 
DM 99,- DM 59,- 
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der interaktiven Sprachcomputer-Hotline 
für neue Codes, News usw.) kann man 
als Club-Mitglied für DM 25,- direkt bei 


LI ga WS BETT ET RR 
: DATAFLASH liefert jedes 
Action Replay’" mit einer Registrierkarte 
für den ACTION-REPLAY-CLUB aus, 


ACHTUNG!! 
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY'S!" sind ORIGINAL 
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte für den 
ACTION-REPLAY-CLUB {ST KıNG Tips & Tricks, Sprachcomputer, 
technische Unterstützung, Angebote u,s.w,), PENeeurTe ET 
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-: ae ausgeliefert werden. 


24-STD.-BESTELLSERVICE 


TEL. 02822-68545 /537182 FAX 02822.68547 
24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRÄTIG) 





A DATAFLASH GmbH 


WASSENBERGSTR. 34 
4565446 EMMERICH 
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Außer der Lockpilansicht gibt's bei Solar Eclipse Auch Solar Eclinse bietet jede Menge gerende 
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Auch SONY PLAYSTATION und SEGA SATURN Titel erhältlich, 


» Berlins und Hamburgs einzige wal 
Dimension für Video" I en an st 
» Über 5000 lieferbar a 0 
* Berlins größtes Lager 
*  Houte bestellt — ae geliefert! 
*  Himmlische Preise und göttlicher Service! 
*  Lösungsbücher zu allen aktuellen Spielen! 
» Soundka: nn ın und Joysticks! 
* and! 


UPS-Ver: \ £ ) en 
Laden Berlin EuROcARD. 
Mittenwalder Strate 47 + 10961 Berlin 
030/694 48 62 (mur Iatamiaseton) 
100m vom U-Bhf, Gneisenaustraße 
Verondzentrale and Softwaretengl 





> 
VISA 


AMERICAN 
BERESS 





10-18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer: 


030 / 694 60 43 


Fax-Line: Spieleneuheiten am laufenden Band: 
030 / 694 42 56 030 / 694 60 45 
Irrtümer und PeelOOetuUgEN ‚yorbehölten, ie 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM 
Versonekasen ab3 200 DNB: der st, Post kostet‘ 8,- DM mehr, Scherheis. 
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SOFT- und HARDWARE ein HALBES JAHR GARANTIE Anzeigenschlß 
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 Dachat Sega also kräftig Dampf gemacht und den Saturn 
auch in Good Old Germany deutlich früher in die Läden 
gestellt als ursprünglich geplant. Feine Sache: Endlich 
_ kommt mal eine Konsole früher auf den Markt als angekün- 
| digtl Gewöhnlich ist es doch genau umgekehrt, vor allem 
bei Nintendo, die sich mit ihrem Ultra 64 ja wohl jede 
Extrawursi herausnehmen dürfen. Jedenfalls gibt es für 
den Saturn schon eine Menge interessanter Spiele, wir 
ie fangen in dieser Ausgabe mit regelmäßigen Saturn-Spiele- 
' tests an. Ohne Zweifel lohnt der Saturn auch mehr als nur 
Mi ‚einen schnellen Blick, er ist weiß Gott kein schlechtes 
1 Gerät - weder technisch, noch vom Software-Potential. 
Wenn jetzt allerdings nicht das große Aber käme, dann 
- wäre dies ein ziemlich öder PR-Text, und man würde Video 
Games vorwerfen, wir schrieben unsere Szene-Chats nur, 
um gut Wetter für die nächste Anzeigenstrecke zu machen. 
Bleiben wir also lieber beim Saturn und kommen zum 
1 großen Aber: dem Preis. Der Preis ist sicherlich die Grenze 
dessen, was überhaupt machbar ist für die Saturn-Hard- 
- ware. Zumindest im Moment. Wenn die Hardwarepreise 
- weiter fallen, wird der Saturn zwar billiger werden. Nur im 
Moment ist er es noch nicht. Die Platinenarchitektur des 
Saturn läßt sich nicht ohne größeren Aufwand wesentlich 
höher integrieren, also in kompaktere und weniger Bau- 
ieile zusammenfassen. Im Klartext: Der Preisspielraum 
‚nach unten dürfte im Moment fast ausgeschöpft sein, und 
das schöne Gerät schwebt in jenem luftleeren Raum zwi- 
sehen “Kinderspielzeug” und “Unterhaltungselektronik für 
Twens”, die jedem Marketing-Manager schweißnasse Beitt- 
 laken beschert. Was also bringt der kleine Zeitvorsprung? 
Wer sein Gerät unplanmäßig früher auf den Markt bringt - 
zu einem Zeitpunkt, wo die verehrte Zielgruppe erfahrungs- 
gemäß lieber unterm Ozonloch brutzelt - der muß sich 
fragen lassen, warum es denn plötzlich so schnell gehen 
| ‚mußte, Haben wir nicht erst vor wenigen Ausgaben mit 
32X-Tests begonnen? Was werden all die treuen Sega- 
D Fans sagen, die sich Mega CD und 32X vom Munde 
‚abgespart haben und nun feststellen, daß das Tuning-Kit 
F Ber schon wieder out ist? Liefen die 32X-Verkäufe wirklich 
ie so mies? Zum Trost: Den Kollegen von 3DO oder Philips 
| ' geht es im Preiskrieg keinen Deut besser. Witzig, daß man 
sich auch dort untreu wird und beginnt, Spiele, 
h die ursprünglich für die eigenen Geräte geplant waren, auf 
| - PC-CD-ROM umzusetzen. Sonic auf PC! Warum nicht die- 
‚ses Geschäft mitnehmen? Ach ja? Nintendo ist da ganz 
anderer Auffassung: Für Ultra 64 wird entweder exklusiv 
- entwickelt oder gar nicht. Wie war das gleich: “Software 
% ee Hardware”? Was passiert, wenn ein Hersteller Soft- 
"ware zu vertreiben beginnt, die nicht mehr exklusiv seine 
. eigene Hardware verkauft? Bitte logisch zu Ende denken... 
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m 24. Juni, dem Tag 
des DFB-Pokalend- 
spiels, war es SO- 


weit: in der BMW-Filiale am 
Ku'Damm trafen die 12 bisher- 
igen Turniersieger zum Bun- 
des-Finale aufeinander. Bernd 
Hölzenbein und Günter Netzer 
waren auch kurz da und ver- 
suchten ein bißchen VIP-At- 
mosphäre ins edle Ambiente 
zu bringen. Eine richtige 
Deutschlandmeisterschaft war 
Konamis PR-Turnier eigentlich 
nicht, da die Qualifikationsrun- 
den für das Berlin-Turnier in 
lediglich 11 Städten ausgetra- 
gen wurden. Die Vorgabe von 
Co-Sponsor Karstadt/ Hertie 
lautete eben, daß nur die Filia- 
len mit dem größten Spiele- 
Abverkauf Austragungsstätte 
sein dürften. Im März konnte 


Schweiz 


man sich in den designierten 
Kaufhäusern zu einer offiziel- 
len Partie anmelden. Die 32 
Sieger dieser Matches qualifi- 
zierten sich dann für das 
Stadt-Finale einer jeden Filiale, 
bei dem mit Italien und 


Deutschland (per Münzwurf 
ausgelost) gespielt wurde; in 
Berlin mußte es nicht mehr Ita- 
lien sein. Glücklich war die Re- 








SONY PSX 
3DO 


AN 





Wir präsentieren Ihnen stets die 





neueste 
Hard- und Software: 
z.B. SEGA SATURN Multiversion (jap. + amerik. CD's abspielbar) 
Multiversion (jap. + amerik. CD's abspielbar) 
System FZ - 10 
alle Systeme 220V, Pal, RGB und NTSC lieferbar, und diese alle 
selbstverständlich zu absoluten Tiefstpreisen ab 599,- sFr.! ! | 


Auszug aus unserem Softwars Angsbot Im Juni: 
Earthbound (SNES) ® Shinobi e Pretty Fighter (Saturn), 
Air Combat » Pinnball Fantasie « Gundam (PSX), 
Wing Commander 3 (3DO) » Rayman (Jag) usw. 


Saturn- 6 Playstation r 
US Hardware und Software! 


Preise der Spiele 94,—- sFr. und weniger! 
Universal Adapter für Saturn & PSX ab 79,- sFr.! 


einzigartig präsentieren wir 
Original Final Fantasy AC63assoiras: 
F. Fantasy 3 und Secret of Mana Musik CD, 
F. Fantasy 3 Baseball Cap 





Besuchen Sie uns doch in unserem Laden: 


Rathausgasse 4 
5600 Lenzburg 
LI TE FI 3 70 


King Games 


oder rufen Sie uns abends (Versand) unter: 
Tel.: 057/27 31 30 an. 


gelung allerdings nicht, da in 
fast jedem Spiel der Kandidat 
mit dem deutschen Team ge- 
wann. Das spannendste Spiel 
war denn auch eines der bei- 
den Halbfinalspiele, in dem der 
Düsseldorfer Stadtmeister mit 
Deutschland gegen einen der 
Berliner Stadtmeister mit Bra- 
silien im Elfmeterschießen un- 
terlag. Im Finale gewann dann 


Alle 12 
Teilneh- 
mer plus 
Günter 
Neizer 
(Mitte), 
Kunio Neo 
und Peter 
v. Schlippe 
(beide 
Konami) 


Der erste und zweite Gewinner 
vor dem fetten Hauptgewinn 


der 16jährige Kreuzberger Sin- 
an Köksal, diesmal selbst mit 
Deutschland, gegen seinen 
Gounterpart mit satten 9:3, Als 
Preis winkte ein Konami-Soc- 
cer-Spielautomat für 4 Spieler 
und zwei Monitoren im Wert 
von 15 000 Mark. Einige Teil- 
nehmer gaben an, täglich 7 
Stunden geübt zu haben. Nicht 
so der Gewinner: er hatte be- 
reits Monate vor der Endaus- 
scheidung sein SNES mit allen 
Spielen gegen ein Neo Geo ge- 
tauscht und null trainiert — was 
für ein Glückspilz! ds 
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Batman & Robin e ! 
Motherbase 32x 
NBA Jam TE.‘ 
Shining For 

EL teE Gexe 
lud Helle 
U al 


Ste | 
Joypadj 
ee ae 
Memory Car 
Ridge R 

EN 

T 


SONY|PSX 


Jumpin Flash j 149 
Gunners Heaven | 1 Helle 
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089, 7605151 


3DO Panas.FZ10 899.- 
MPEG Module 399.- 
NTSC-PAL-Conv, 99.- 
CHASE Surround 299 
Joypad 6 Button 
Joypadadapt.S! 


3DO 


im JULI voraussichtlich: 
Goldstar 3do d 899.- 
Blade Force e 


Creature Shock e 
Daedalus Enc 


"GALAXY 


PLEXUS GMBH 


Plinganserstr26°%81369 München 


Neo Geo CD Ron 
ER IR Te) 
Savage Rı 

Super 


SNK/ATARI 


Jaguar 
Hover Strike 
EB zz 
Raym 


Final Fant.Leg.3 
Illusion of Tin 
Puzzle B- 

Turrie 


ou SNES 


Earthbound e 
Jungle Strike 
Ogre Batt! 
IST Kal) 


Versandkosten: 
Post: 10,- DM + 3.-DM NN 
UPS: 10.- DM + 7.-DM 
Ausland: 15,- DM 
Zustellung meist Ir 
e:englisch/ 

IHEI»ET 
U. 


0898 74720689 


Copyright by Wolfgang Walden Design 1995 





Eine Replay-Option zeigt Euch 
am Ende das komplette Rennen 


Destruction 
Derby 


Seit dem phänomenalen Ridge 
Racer war es im Rennspielbe- 
reich auf der Playstation sehr ru- 
hig geworden. Zwar werkelt 
Namco bereits an der offiziellen 
Fortsetzung, doch bis dato war 
noch nichts Genaueres über 
Ridge Racer 2 zu erfahren. Zum 
Glück gibt es noch andere Soft- 
warefirmen, die für Rennspiel- 
Fans eine Überraschung in der 
Pipeline haben. Psygnosis ist 
eine davon, und die Liverpool- 
Jungs arbeiten zur Zeit an dem 
Stockcar-Racing Destruction 
Derby, das bis zum Spätherbst 
fertig werden soll. Zwei Spiel- 
modi stellen Euer fahrerisches 
Können auf die Probe: Im ersten 
geht's auf über 30 Strecken mit 
extremer Realitätsnähe durch 
die Kurven und von einem Crash 
zum anderen - allzeit beobach- 
tet von imaginären Kameras, wie 
wir sie schon aus Ridge Racer 
kennen. Die Zusammenstöße 
werden nach physikalischen 
Richtlinien berechnet, inklusive 
Karosserieschäden, abfallenden 
Spoilern und rauchenden Küh- 
lern. Wer auf Massenkrambola- 
gen steht, nimmt an einem Zer- 
störungs-Derby mit acht Fahr- 
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Der offizielle Deutschlandstart der Playstation (September) 
rückt unaufhaltsam näher. Bis dahin will Psygnosis einen 
ganzen Stapel an Spielen fertig haben. Wir werfen einen 
genauen Blick auf die angekündigte Produktpalette. 





er 


a 


Alle Crash-Situationen werden 
in Echtzeit berechnet 


zeugen teil. Hier macht der Titel 
seinem Namen alle Ehre, denn 
erlaubt ist alles, was den gegne- 
rischen Fahrzeugen Schaden zu- 
fügt. Wer am Ende noch in ei- 
nem funktionstüchtigen Wagen 
übrigbleibt, ist der glückliche 
Gewinner. Vier jederzeit anwähl- 
bare Fahrperspektiven geben die 
notwendige Übersicht. Des wei- 
teren haben die Entwickler eine 





I & 


Bis zum Release-Date wird sich 
noch einiges an der Grafik ändern 


: es 95 


'ramholage, um so 
hr Punkte könnt 


The ’Skum 
FinishedTst._ 
Race points: 30 


Link-Option vorgesehen, mit der 
Ihr (entsprechendes Sony-Zu- 
behör-Kabel vorausgesetzt) zwei 
Playstations vernetzen könnt 
und gegen einen Kumpel antre- 
ten dürft. 









Insgesamt stehen vier Fahr- 
perspektiven zur Auswahl 





Wipeout 


Altmodische Asphaltrennen 
gehören in Zukunft der Vergan- 
genheit an. Eine neue Generati- 
on von Piloten sucht in der neu 
gegründeten Formel-3600-Anti- 
Gravitationsliga die ultimative 
Herausforderung. Statt auf vier 
Rädern rast Ihr mit raketenge- 
triebenen Raumgleitern über 
vier Hochgeschwindigkeitskurse 
hinweg. Steilkurven, rasante 
Tunnelfahrten, halsbrecherische 


srE 
Ra 


E 


ö 
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Ein schöner Render-Vorspann 
darf natürlich auch nicht fehlen 


Sprünge über ellenlange Ab- 
gründe und Kraftfelder mit 
atemberaubender Beschleuni- 
gung fordern das Letzte von al- 
len Piloten. Acht verschiedene 
Prachtkutschen mit unter- 
schiedlichen Werten für Höchst- 
geschwindigkeit und Manövrier- 
fähigkeit stehen zur Wahl. Auch 
deren Waffenausstattung kann 
sich sehen lassen. Von zielsu- 
chenden Raketen, hochexplosi- 
ven Minen bis zu dicken Laser- 
kanonen ist alles dabei, was das 
Sadistenherz sich wünscht. Ein 


Ohen: Die Designer haben mas- 
sig viele Schikanen eingebaut 


weiterer nicht unwichtiger 
Punkt: Wipeout hat ebenfalls 
eine Link-Option eingebaut, mit 
der Ihr gegeneinander antreten 
dürft. In der frühen Vorversion, 
die uns präsentiert wurde, war 
außerdem ein leichtes “Pop-Up- 
Syndrom” (die Hintergrundgra- 
fik baut sich merkbar am Hori- 
zont auf) zu erkennen. Allerdings 
wird dieses Manko in der End- 
version durch geschickte Objekt- 
plazierung und Streckenführung 
kein Thema mehr sein. 


f Ir 4 \ a 
Krazy Ivan 


Mech Warrior-Spiele 
sind weiterhin stark im 
Kommen. Durch die lei- 
stungstarken Next-Gene- 
ration-Konsolen besteht 
nun die Möglichkeit, auch 
dieses Genre grafisch 
und technisch anspre- 
chend in Szene zu setzen. Somit 
ist es nicht verwunderlich, daß 
gleich mehrere Softwarefirmen 
einige Projekte dieser Machart in 
der Entwicklung haben. Psygno- 
sis liefert mit Krazy Ivan ihren 
Beitrag zur Battlemech-Manie. — 
Irgendwo im tiefsten Rußland 
leistet Elitepilot Ivan seinen Mi- 
litärdienst im Cockpit eines 20 
Meter großen Kampfroboters 
ab. Zunächst unbemerkt, errich- 








ten außerirdische Invasoren in 
der sibirischen Einöde eine Basis. 
Die technologisch weit fortge- 
Schrittenen Eindringlinge verfü- 
gen über überzeugende Waf- 
fensysteme und unternehmen 
brutale Streifzüge durch alle 
Kontinente, um den Widerstand 
der Menschheit zu brechen. Nur 
Ivan, der seinem Spitznamen 
Krazy alle Ehre macht, setzt sei- 
nen Kampfroboter in Bewegung, 
um die Invasion aufzuhalten. Ihr 
steuert den Blechkumpel durch 
zahlreiche 3D-Terrains, die mit 
Texture-Maps und Gouraud- 
Schattierungen verziert sind. Ein 
gut sortiertes Arsenal mit Extra- 
waffen wie Raketen, Plasma- 
strahlen, Minen oder Laserkano- 


Mit Super-Waffen haltet Ihr 
Euch die Gegner vom Leibe 


end ah 








nen helfen Ivan im Kampf gegen 
die Außerirdischen. Wie es 
schon bei vielen Playstation-Ti- 
teln von Psygnosis der Fall ist, 
dürft Ihr mit dem Sony-Link-Ka- 
bel zusammen gegen die Alien- 
Front antreten oder duelliert 
Euch mit einem Kumpel in riesi- 
gen Kampfarenen. 


Aczcesarli D; 
ASSAuit AHIGS 


Mit der etwas mißglückten 
Automatenkonvertierung Cyber- 
sied hat sich Ridge Racer-Erfin- 
der Namco keinen großen Gefal- 
len getan. Psygnosis bringt mit 
Assault Rigs ein ähnliches Spiel 
auf den Markt, in dem Ihr Euch 
in labyrinthartigen Kampfarenen 
mit futuristischen High-Tech- 
Vehikeln heiße Gefechte liefert. 
In den Zeiten der weltweit ver- 
netzten Gomputer-Datenhigh- 
ways gehören konventionelle 
Sportarten längst der Vergan- 
genheit an. Der virtuelle Gyber- 
space hat einen faszinierenden 
Realismus erreicht. Ist man dem 
elektronischen Netzwerk erst 
einmal verfallen, gibt es kein 
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Entkommen mehr. Ihr nehmt an 
einem World Net Championship- 
Wettbewerb teil. Zur Wahl ste- 
hen acht Assault Rigs - virtuelle 
Panzer, die im Netzwerk gegen 
Rigs von anderen Spielern aus 
aller Welt antreten. Jeder Panzer 
verfügt über verschiedene Waf- 
fensysteme, Panzerung und 
Fahreigenschaften, um im Netz- 
werk vor bösen Überraschungen 
sicher zu sein. Ihr bewegt Euch 
in Lichtrastern und elektroni- 
schen Landschaften mit Sprung- 
schanzen oder verschachtelten 
Stockwerken. Neben Extras 


sammelt Ihr im Kampf gegen 
Computergegner oder menschli- 
che Mitspieler die in den Level 
versteckten virtuellen Diaman- 
ten ein. Erst wenn alle Byte- 
Klunkerchen in Eurem Besitz 












Cyberspace-Grafik vom Feinsten 
wird bei Assault Rigs geboten 


sind, könnt Ihr die Spielebene 
als Sieger verlassen. Uber 50 
Cyberspace-Spielwelten mit un- 
terschiedlichen Anforderungen 
gilt es zu meistern. Im Zweispie- 
ler-Modus wird der Bildschirm 
horizontal geteilt, außerdem las- 
sen sich wieder zwei Playstati- 
ons vernetzen, was die Spie- 
leranzahl auf insgesamt acht 
Kampfpiloten anwachsen läßt. 


Lemmings 3D 


Die Lemminge schlagen noch 
einmal zu, und erst in ihrem ak- 
tuellen Auftritt zeigen die folgsa- 
men Nager, was sie wirklich auf 
dem Kasten haben - sie sind 
zwar nicht intelligenter gewor- 
den, aber dafür wan- 
dern die Selbstmör- 
der jetzt plastisch in 


Ober Cool: 

Per Knopfdruck 
könnt Ihr das 
Spielgeschehen aus 
der Lemmings- 
Perspektive sehen 











00 


3D. Bevor man sich allerdings 
ins dreidimensionale Abenteuer 
stürzt, ist es ratsam, in einem 
Practice-Level die umfangrei- 
chen Steuermöglichkeiten ein- 
zustudieren. Die Rätsel machen 
von der neuen Dimension aus- 
giebig Gebrauch: Setzt man die 
Leiter besser links oder eher 
rechts - oder welche Richtung 
bietet die einfachste 
Lösung? Zur Hilfe 
läßt sich die Sicht- 
perspektive durch 
die Nutzung des 3D- 
Systems in jede be- 
liebige Richtung 
drehen. Ihr könnt 
aus- und einzoo- 
men und die Blick- 
richtung durch frei 
positionierbare Ka- 
meraperspektiven 
kontrollieren. Habt 


NBA-Jam T.E. 


Traditionelle Sportarten wie 
Fußball, Tennis oder Hockey 
sucht man auf der Playstation 
noch vergebens. Ab spätestens 
Herbst wird sich diese unbefrie- 
digende Situation schlagartig 
ändern. Zahlreiche Sportspiel- 
Spezialisten wie Electronic Arts 
oder Acclaim konvertieren ihre 
16-Bit-Erfolgstitel auf das “Next- 
Generation”-Format. Darunter 

















Ihr einen Level gelöst und allen L 


Nagern ihre Aufgaben zugeteilt, 


könnt Ihr in die Virtual-Lem- 
mings-Perpektive umschalten. 
Ihr erlebt das Geschehen aus 
der Sicht eines frei wählbaren 
Lemming. Das Grundkonzept ist 
gleich geblieben. Wieder müßt 
Ihr dafür sorgen, daß die sturen 
Tierchen nicht in Schluchten 
stürzen, jämmerlich ertrinken 
oder verbrennen. Die Lemminge 
haben neun verschiedenen 
Fähigkeiten, wie Graben, Klet- 
tern, Fallschirmspringen etc.. Ins- 
gesamt wurden 100 knackige 
Spielstufen auf die Silberscheibe 
gepackt. Zahlreiche gerenderte 
Zwischensequenzen liefern zu- 
sätzlichen Unterhaltungswert. 





Original Automaten-Grafik für 
Zuhause: NBA-Jam T.E für die 
Playstation 


befindet sich auch der Acclaim- 
Hit NBA Jam T.E., von dem wir 
Euch die ersten PSX-Bilder prä- 
sentieren. Neben der bereits ge- 
wohnten hohen Spielbarkeit 
wird die Grafik mit dem Automa- 
tenoriginal völlig identisch sein. 
Wir dürfen gespannt sein! ws 





Air Combat 


Zur Zeit kommen leider nur 
wenige (für Nicht-Japaner spiel- 
bare) Playstation-Spiele auf den 
Markt. Um so erfreulicher, daß 
sich Namco aufgerafft hat, einen 
weiteren seiner System Super 
22-Automaten umzusetzen. In 
Air Combat (Orig.-Titel: Ace 





Die Jagd auf einen feindlichen 
Stealth-Bomber, mal mit der 
Außenbordkamera eingefangen 


Combat) seid Ihr Mitglied in ei- 
ner privaten Söldner-Fliegerein- 
heit und fliegt Einsätze gegen 
Luft-Terroristen. Das bedeutet 
auch, daß Ihr nur ein begrenztes 
Buget zur Verfügung habt, um 
Flugzeuge zu kaufen oder Wing- 
männer anzuheuern. Nach dem 
obligatorischen Briefing, wählt 
Ihr eine der insgesamt 16 ver- 
fügbaren Maschinen (die nach 
und nach auftauchen und erst 
eingekauft werden müssen) aus 
und schwärmt los. Im Verlauf 
des Spiels dürft Ihr Euch sogar 


Auf der Gesamt-Map 
seht Ihr die Missionen 


Die Stages 
sind 
optisch 
durchaus 
abwechs- 
lungsreich 


Im Sturztlug geht es auf 
die feindliche Flotte 


Der Zweispieler-Modus ist 
vertikal gesplittet 


einen der 16 Wingmans aussu- 
chen, die natürlich auch ent- 
sprechend ihrer Erfahrung 
(Rookie bis Veteran) bezahlt 
werden wollen. Nun kann es los- 
gehen. Zu Beginn Eurer Mission 
befindet Ihr Euch bereits in der 
Luft und könnt Eure Position 
und die Eurer Feinde auf einer 
Gesamtkarte erfahren. Nähert 
sich ein Ziel, wird es entweder 
als rote (bei Flugzeugen) oder 
gelbe (bei Bodenzielen) Markie- 
rung auf Eurem Radarbild- 
schirm angezeigt. Egal welchen 

















Im Laufe des Spieles häuft sich 
das Angebot an verfügbaren 
Flugzeugen, darunter zwei 
Stealth-Fighter und ein B2- 
Stealth-Bomber. Mit genügend 
Bares könnt Ihr sie kaufen. 


Flugzeugtyp Ihr gerade fliegt 
oder welche Luft- und Bodenzie- 
le Ihr abschießen müßt, habt Ihr 
lediglich zwei Waffensorten zur 
Auswahl: Ein Maschinengewehr 
und Heat-Seak-Raketen. Obwohl 
das Flugverhalten nicht sehr rea- 
listisch wirkt, läßt sich die Ma- 
schine (am besten mit einem 
Namco Ne-G-Con) einfach steu- 
ern. Die Polygon-Grafik ist 
schnell und einigermaßen detail- 
liert, doch wenn Ihr z.B. durch 
eine Schlucht fliegt, bauen sich 
weit entfernte Elemente nur zö- 
gernd auf. Das ist wahrschein- 
lich auch der Grund dafür, daß 
im Zwei-Player-Modus die Stage 
räumlich eingegrenzt wurde. 
Hier tretet Ihr nämlich inmitten 
einer Art Felsen-Arena gegen- 
einander an. tet 


28 


T HEM ATS SS 0 FE een“ DE. 88, 888 89 888 





„Oder Spiele, die die Welt nicht braucht 









Leider schaffen nur eine Handvoll Rollenspiele den Sprung 
über den fernöstlichen Teich. Wir geben Euch einen Überblick 


Was 


iss’n über Spiele, die die westliche Welt angeblich nicht braucht. 
? 
das: Ihr Euch mit einer Kette von 
Viele von Nebensächlichkieten wie 


Euch werden 
gar nicht wissen, 


Handlung, Zwischenboß- 
kämpfen und Einkaufsbummel 





was ein Rollenspiel herumschlagen. Und ob! Y 
überhaupt ist Wenn man einmal damit ange- ‘ 
(höhö). Keinesfalls fangen hat, dauert die Proze- is 
dürft Ihr anneh- dur mitunter Wochen, wenn z z F 
men, daß es sich nicht Monate. Meistens stent ® ! 
dabei um Spiele dabei eine überlange herzzer- WE > as ul 
handelt, in denen reißende Story im Vorder- SV 

man ständig Purzel- grund, die dem Spieler in Form # R a. + FERNEN e— 
bäume schlagen oder von selbstlaufenden Sequen- |; =4.Jiri | AAUDEN A, 

in der Gegend herumrollen zen vorgeführt wird. Weiß s0r2 3 f DB 


muß (Blödsinn!). Nein, nein... Gott, was uns da alles abver- 
vielmehr geht es in dieser langt wird! Nicht selten tau- 
Sparte darum, wie übrigens in chen Passagen auf, in denen 
anderen Videospielen auch ellenlange Predigten über Gott 
(ach ja?), einen übermächti- und die Welt gehalten werden. Hoch im Kurs: Final 
gen Endgegner zu besiegen. So hören wir in Final Fantasy 3 Fantasy 3 und 
Bis es jedoch soweit ist, dürft (US) von Freundschaft, Treue Illusion of Time 
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Erfreuliche Nachricht aus Japan: Secret of 
Mana (unten) bekommt diesen Sommer 
einen Nachfolger (rechts): Secret of Mana 2 
(Orig.-Titel: Seiken Densetsu 3). 


und Bruderliebe, in /llusion of 
Time (Orig.-Titel: /lusion of 
Gaia) hingegen, wird uns bei- 
gebracht, daß der Mensch Tie- 
re töten und essen muß, um zu 
überleben. Naja, dies alles sind 
Dinge, die wir im Laufe unse- 
res realen Lebens sowieso er- 
fahren werden. Oder etwa 
nicht? Kann es vielleicht sein, 
daß uns Rollenspiele gerade 
das vermitteln wollen, was wir 
in unserer so chaotischen Le- 
bensweise schon längst ver- 
lernt und versäumt haben? Im- 
merhin spielen die meisten 
Handlungen in einer Zeit (be- 
vorzugterweise Mittelalter), als 
die Welt angeblich noch in 
Ordnung war, wo Männer noch 
richtige Männer, Prinzessin- 
nen noch richtige Prinzessin- 
nen und grüne, schleimige Un- 
geheuer noch richtige grüne, 
schleimige Ungeheuer waren. 
Was bringt uns eigentlich 
dazu, die Freundin (oder den 
Freund) zu versetzen, um tage- 
und nächtelang vor dem Moni- 
tor zu erstarren? Was ist das 
überhaupt für eine Welt, in die 
wir auf beinahe-nimmerwie- 
dersehen hinuntertauchen, um 
sie vor dem Niedergang zu be- 
wahren? Die Antworten darauf 
werdet Ihr finden, wenn Eure 
Harfe das Herz der Göttin 
Althena öffnet (Lunar — The 
Silver Star), das Schwert des 
Manas durch Eure Freunde 
endgültig zum Leben erweckt 
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wird (Secret of Mana) oder Ce- 
les ihr Leben für ein schäbiges 
Halstuch aufs Spiel setzt (FF 
3). Rollen zu spielen ist zwei- 
fellos die zeitaufwendigste, 
nervenaufreibenste und unbe- 
quemste Art, ein Videospiel zu 
spielen... aber gerade das ist 
doch das schönste, was uns je 
passieren kann, oder? 


Dort wo der 
Sushi wächst 


Die Faszination an einer un- 
berührten reinen und mittelal- 
terlichen Welt, wird im Land 
des aufgehenden Sushis noch 
durch jenen (zwar nicht ganz 
so ernst gemeinten) Glauben 
bekräftigt, die Menschen in Eu- 
ropa würden heute noch mit 
Eisenschwertern herumfuch- 
teln und in Schlössern ä& la 
Neuschwanstein hausen (ob- 
wohl ihnen natürlich klar ist, 
daß auch bei uns keine grünen 
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schleimigen Ungeheu- 
er unbescholten her- 
umspazieren kKön- 
nen). Eine Welt, wie 
geschaffen für Rollen- 
spiele. Hinzu kommt 
die Tatsache, daß die 
ersten Rollenspiele aus der 
westlichen Welt stamm- 
en. Angefangen mit 
den AD&D (Advan- 

ced Dungesons 4 
and Dragons)-Ses- 
sions, die seinerzeit W 
noch mit Bleistift 
und Papier bestritten 
wurden, etablierte sich später 
auf dem elektronischen Medi- 
um die Wizardry-Saga. So 
wurden nach und nach die 
Grundzüge des Rollenspiels 
geformt, die sich bis zum heu- 
tigen Tag erhalten haben: Ver- 
schiedene Kämpferklassen 
(Menschen, Kobolde, Elfen 
usw.) kämpfen sich ihren Weg 
durch ein Dungeon gegen sog. 
Monster (über- und unmensch- 
liche Erscheinungen), wobei 
sie an mehreren Stellen Rätsel 
und Aufgaben lösen müssen. 
Belohnt werden die Charaktere 
danach mit Erfahrungspunk- 
ten, Geld und Items, die sie in 
den darauffolgenden Situatio- 
nen zur Geltung bringen kön- 
nen. Der direkte Vorgänger ja- 
panoider Rollenspiele war 
sodann die Ultima-Serie, die 
den Sprung aus den dunklen 
unterirdischen Dungeons in 
eine freie isometrische Welt 
schaffte. Hierzu dachte sich ein 
pfiffiger Japaner namens Yuji 
Horii, der als Produzent bei 
Enix NES-Spiele betreute, ein 













Der sichtliche 
Fortschritt: 
Wizardry 5 
(oben, als 
Remake) und 
Dragon Quest 6 
(beide auf 
SNES). 
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Spielprin- NR$ 
zip aus, das R R 
den japanischen Anime-Stil mit 

dem düsteren Euro-Flaire kom- 
binierte. Die bekannteste Rollen- 
spielserie aller Zeiten, (zumin- 
dest in Japan) — Dragon Quest 
—.war geboren. Was danach 
folgte, könnt Ihr in der Fach- 
presse (wie z.B. Video Games - 
hihi) verfolgen. Im Durchschnitt 
erscheinen in Japan monatlich 
40 Rollenspiele auf Konsole, PC 
und als Kartenspiel. 


HA Taler 
SIHELDAR! 


Das übermäßige Angebot an 
Japano-Rollenspielen wird so- 
mit an einem versierten Nicht- 
Japaner nicht sang- und klang- 
los vorbeigehen. Tagtäglich 
treffen auch in unserer Redak- 
tion Briefe über dieses oder 
jenes Importspiel ein, um Hil- 
festellung bei diversen sprach- 
wissenschaftlichen Unklarhei- 
ten zu erbitten. Es ist schon 
erstaunlich, wieviele Men- 
schen, die der japanischen 
Sprache nicht mächtig sind, 
sich für diese relativ komple- 
xen Spiele interessieren. Ob- 
wohl ich persönlich z.B. kein 
Rollenspiel spielen würde, das 
in hebräischer Sprache abge- 
faßt ist (abgesehen davon, daß 
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mir noch keines 
unter die Fitti- 

che gekommen 
ist), finde ich 
es dennoch be- 
merkenswert. ° 
Offensichtlich 
sind die japanischen Her- 
steller sich nicht bewußt, 
welches Potential in 

ihren Rollenspielen 

steckt. Leider verleiten 

abschreckende Beispiele, 
wie die US-Fassung von Dra- 
gon Quest, das in den USA ein 
Mega-Flop wurde, dazu, US- 
oder Euro-Umsetzungen sich 
und anderen nicht zuzumuten. 
Spätestens seit FF 3 jedoch 
weiß zumindest die Soft- 
warefirma Square, daß es mit 
entsprechendem Marketing 
und Pressearbeit doch funktio- 
niert. Schließlich findet ein 
gutes Spiel immer seine Käu- 
fer, vorausgesetzt es wird um- 





Chrono Trigger: Hier müßt Ihr 
von der Tür aus im Uhrzeiger- 
sinn dreimal am Zaun ent- 
langlaufen. Danach besitzen 
alle drei magische Kräfte. 


gesetzt und richtig vermarktet. 
Mittlerweile hat auch Nintendo 
Deutschland die “Marktlücke” 
entdeckt und nach /llusion of 
Time ein weiteres Rollenspiel 
für dieses Jahr angekündigt 
(das wir hier noch nicht nen- 
nen dürfen). Sicherlich werden 
sich einige Hersteller dem 
anschließen. Angesichts der 
Tatsache, daß die Spiele im- 
mer komplexer (und wegen 
dem harten Yen-Kurs auch 
teurer) werden, sollten sich 
daher “Importspieler” lieber 
zwölfmal überlegen, ob sie 
sich eine Japan-Tortur gönnen 
wollen. In Chrono Trigger wur- 
den beispielsweise an man- 
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chen Stellen Rätsel 
und Hinweise eingebaut, die 
man ohne Sprachkenntnisse 
nicht meistern kann (siehe lin- 
kes Beispiel). Das Multi-Story 
Prinzip, das mehrere Verzwei- 
gungen im Handlungsab- 
lauf erlaubt, stellt ebenso 
ein Hindernis dar, weil 
man ja nie oder erst zu 
spät bemerkt, welche Op- 
tion man da gerade ge- 
wählt hat. So solltet Ihr 
doch in diesem Fall lieber 
bis September warten. 
Dann wird zumindest eine 
US-Variante verfügbar 
sein. 


Was das 
Problem ist 


Erfahrungsgemäß erschei- 
nen zur Zeit jedoch nur die 
wenigsten Rollenspiele in 
deutscher bzw. englischer 
Sprache. Einerseits wissen die 
Hersteller nicht, ob (oder bes- 
ser gesagt daß) ein entspre- 
chendes Bedürfnis vorhanden 
ist. Zum anderen stellt so eine 
Umsetzung ein Problem hin- 





Auch was neues: Das Samurai- 
Rollenspiel Shiren fürs SNES 






sichtlich der 
Modulkapa- 
zitat dar. 
Der ehema- 
lige Ge- 
schäfts- 
führer 
von Squa- 
resoft USA, 
T.Horii, hat uns 
einmal vorgerechnet, 
wieviel Speicherplatz bei 
der US-Version von FF 3 
zusätzlich verbraten wurde. 
Der englische Text benötigt 
demnach 30 Prozent mehr 
Platz als das japanische Orig- 
nal. Bekanntlich kommt 
man im Japanischen 
mit weniger Zeichen 
aus, da man ganze 
Wörter zu einem ein- 
zigen Schriftzeichen 
zusammenfassen kann. Ein 
entsprechender deutscher 
Text würde im Vergleich zum 
englischen nochmals um etwa 
10 Prozent länger ausfallen. 
Ein Laie würde hier argumen- 
tieren, man könnte ja die 
Sprachbalken entsprechend 
um 10 Prozent vergrößern. 
Aber dies würde wiederum be- 
deuten, daß die Grafikdaten 
geändert werden müssen - ein 
Höllenaufwand. So würden zu- 
sätzliche ROM-Chips benötigt, 
die den Modul-Preis zwangs- 
weise hinaufschnellen ließe. 
Und wer würde sich ein SNES- 
Spiel kaufen, das 220 Mark 
oder gar mehr kostet? Ninten- 
do und Square beraten schon 
seit geraumer Zeit darüber, ob 
in einer eventuellen PAL-Versi- 
on von FF 3 gleich der spani- 
sche, französische und deut- 
sche Text zusammen integriert 
werden kann. So dürfte man 
ein Modul mit einer Kapazität 
von beispielsweise 32 MBit 
trotzdem noch zu einem ange- 
messenen Preis anbieten kön- 
nen, da es einen viel 
größeren Markt ab- 
decken würde. Ein an- 
deres Problem bei ja- 
panischen Rollenspielen 
sind (zumindest nach 
Meinung einiger Her- 
steller) die kulturell be- 
gründete Eigenheiten. 
So würden scherz- 
haft gemeinte An- 


spielungen vor allem auf die 
Gesellschaft vom nichtjapani- 
schen Publikum gar nicht erst 
zur Kenntnis genommen. In 
gewissen Punkten haben sie ja 
Recht. Wer von Euch weiß 
denn überhaupt, daß die End- 
sequenz von Mog in FF 3 eine 
Anspielung auf die sog. “UFO- 
Catchers”-Spieleautomaten 
(eine Plage, die man in Japan 
an jeder Straßenecke findet 
und dessen Spielprinzip auf 
dem Herausfischen einer 
Stoffpuppe beruht) ist? Oder 
konnte jemand vor einem hal- 
ben Jahr vermuten, daß die 
Happy-Happyist-Sekte aus 
Earthbound (Orig.-Titel Mother 
2) eine Abrechnung mit der 
durch ihre Giftgas-Attacken 
mittlerweile bekannt geworde- 
ne “Oumu-Shinrikyou”-Sekte 
sein sollte (diese Sekte wütet 
nämlich bereits schon seit vie- 
len Jahren durch die japani- 
sche Offentlichkeit)? Es gibt 
eben gewisse Dinge, die man 
mit herkömmlichen Überset- 
zungstechniken nicht vermit- 
teln kann. Ein Grund Rollen- 
spiele nicht umzusetzen, ist es 
jedoch noch lange nicht. 


Exotisch und 
erotisch 


Eine Entschuldigung dafür, 
warum ein Spiel außerhalb Ja- 
pans nicht erscheint, kann 
aber auch anders begründet 
sein: Wenn z.B. die Konsole 
gar nicht auf den entsprechen- 
den ausländischen Markt ge- 
bracht wurde. So geschehen 
bei der PC-Engine von NEC 
Home Electronics. Meines Er- 
achtens erscheinen die mei- 
sten guten Rollenspiele immer 
noch auf der Engine-Basis. Als 
erste GD-ROM-Konsole konnte 
die En- 













Saturn 


Sega Saturn dt ohne Spiel 
Sega Saturn dt mit 3 Spielen . 
Sega Saturn Jap mit I Spiel+R 
Astal jap 

Daytona USA jap. 
Clockwork Knight 
Panzer Dragoon jap 

Gran Chaser jap ... 
Daedalus ja 

Clockwork 

Parodlus Ja 

Pop’n Twinbee jap 
Powerful Pro Baseball jap 
Race Drivin jap 

Shinobl Jap 

Virtua Fighter Remix Jap 
Virtua el lap .. 
Virtua Pinball jap .... 
Neon) Goaljap . 

Joypad .eenseere 

Virtua Stick. ... 
Lenkrad... 

RGB-Kabalı miesienon 
Converter für Impor 
6-Button-Padi ;. 


PlayStation 


PlayStation jap RGB’+ I Spiel 
Ace Combat 

Dragon BallZ ... 

Gunners Heave 

Gundam ... 

Jumping Fla 

Ridge Racer . 


Ralden Project 
Rayman 
Starblade Alpha . 
Memory Card .. 
V-Tennis 

3°3 Eyes ... 
Joypad 

Namco 


3DO 


Panasonic FZ-IONTSC +Gex 
Panasonic FZ-IO Pal + I Spiel ... 
Panasonic FZ-I PAL + 2 Spiele . 
GoldStar NTSC +4 Spiele . 
Flightstick Pro 

Dual Adapter für 25N 

Another World 

Battle Chess 

Crash’n Burn ... 

Demolition Man 

FIFA International Soccer 


Joypad 


Wing Commander 3 
Escape From Monster Manor 
Flashback 
Novastorm 

Need For Speed .. 
Panzer General ... 
Road Rash 

Space Hulk .. 

Shock Wave 

Shock Wave: Opera 
Super Street Fighter 
Syndicate . 

Theme Par 


Jaguar 
Syndicate 
Theme Park. 
Sensible Socc 
Ultra Vortex ... 


Super Nintendo 


Air Cavalary 
Bass Masters Clas 


07 uw 


OT: 


Laden und Versand in 
Stuttgart 
Silberburgstraße 171 
70178 Stuttgart 
SE SITES STCH) 


Sonderangebote 

Earthworm Jim (SN) dt 

Legend O. T. M. Ninja (Sh 

Super Street Fighter (SN/PAL) 

WWF Raw (SN/MD) .. S 9, 
Street Racer (SN) ... 49:90 
Syndicate (SN/MD) ... enenorsereenn 4990 
Super R-Type 3dt ". 49.9 
Tecmo Super Baseball us RR 
Urban Strike dt ..ansassinssensuennenunneeinaenn 


Zeitschriften 


Super Famicom Fan jp . 
Saturn Fanjp zen 
PSX Fan ]p .... 


. 3DO Fan Ip 


Edge sesesonsneane 


.. Game@Fan ensnenerneneenennennene a enlte 


ersand: Mo-Fr: 10.00 - 18.30 
SE. Sa: 10.00 - 14.00 


Ladenpreise können variieren 


Lieferbedingungen 


Porto: 7.- DM 
Bestellungen ab 200.- DM portofrel 
Spiele werden Im Sicherheitskarton verschickt 
Bestellungen werden am selben Tag verschickt 
Wir akzeptieren alle Kreditkarten 
Telefonische Bestellung mit Kreditkarten möglich 


* Täglich Neuhelten ® 


Soccer Shootout dt 
Hagane dt 

Asterix & Obelix dt 
Super Probetector .... 
Theme Park 

Unirally dt 

Super Punch Out dt .. 
Star Trek Star Fleet A 
WeaponLord us 


SNES Rollenspiele 


Robotrek ... 
Brainlord ... 


Lord Of Darkness . 
Dragon View 
Earthbound 

Final Fantasy llus.. 
Final Fantasy Ill us 

Ogre Battle us 

Crono Trigger jap . 
Luflaus_... 

Ilusion Of Time dt 
Final Fantasy Ill Hintbook 
Breath Of Fire Hintbook 


Mega Drive 


Action Replay Pro Mark 2 
Battle Tech 
Sechs-Button-Pad 
Dune 2 

FIFA Soccer '95 .... 
Fever Pitch Soccer 
Flink 

]. League Soccer 
Judge Dredd .. 
Justice League 
Light Crusader m 
Mega Bomberman 
Mickey Mania 
Micro 


NHL ’95 zu... 

NHL AilStars ... 
NFL Madden ’95 .. 
Phantasy Star IV us. 
Samurai Shodown 
Shadowrun neun. 
Shining Force 2. 
Soleil 

Skeleton Krew .. 
Stargate 

Story Of Thor .. 
Street Racer dt. 
Super Street Fig 
Theme Park 
Toughmän Contest 32 MBit 


‚ TrueLiesdt .eiöüeenenersansennenuunien Be 


Schlümpfedt cessenree 
Wayne GretzkyHockey 


32X 


32X Grundgefät dt. ccssennonsansanssunssnennene 279.90 
Chaotix dfisssisessosssenesüsie 99.90 
Golf Magäzine: 36 Great Holes 

Metal Head: snssenansssannenenenneune 
Motocross:Champlonship .. 
Virtua Racing Deluxe 

NBA Jam dt 

Shadow Squadron dt 

Stellar Assault .... 

Star Wars 


» Mega CD 


Magical Popful Mail us 


Earthworm Jim dt .... 
Ecco 2dt 

Eternal Champions us . 
Fatal Fury Special dt 
Flink dt 

Lunar The Silver St 
Lunar Eternal Blue .. 
Samurai Shodown dt 


Leer und Ereisan lerangeu sind vorbei. 
i ten. Annahmeverweigerer der von uns gelle- 
Fatal Pulp Sbechkl dt. 09. ferten Waren berechnen wir die uns entstan- 
Flintstones dt 89. denen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. 

Fever Pitch Soccer Unser Recht auf Erfüllung des Kauf vertrages 


Bomberman 3 jp Saunplr ER 
natcher dt 
. Shining Force dt 


Dungeon Master 2 dt 


International Superstar Soccer dt... 
Jungle Strike dt 

NBÄ Jam Tournament Edition dt 
NBA Live ’95 dt 

Mega Man X2dt .... 

Super Turrican 2 dt 

Stargate dt 

Front Mission jp 

Power Rangers - The 

Return Of The Jedidt . 

Indiana Jones dt .... 

Justice League .. 

Ninja Warrior 


bleibt hiervon unberührt. Unfreie Lieferun- 
gen werden nicht angenommen! 


Händler sind 


willkommen!!! 
Fax: 0711 - 613807 


Neo Geo CD 


Neo Geo CD PAL oder RGB + Spiel 
Viewpolnt 

Samurai Shodown 2 

Super Sidekicks3 ... 
Savagereign .... 
Windjammers 

Aggressors Of Dark Combat 
King Of Fighters ’94 
Galaxy Fight 

FatalFury3 .. 

World Hereo 

Pulstar 


Tel: 0711 - 613758 oder 616485 
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Rechts: Dragon 
Knight und Cal 
gehören zu den 
heißesten 
Rollenspielen 
für Konsolen. 
Viele folgen 
dem Bespiel, 
wie Riverhill 
Soft mit Princess 
Minerva (unten). 


gine bzw. Duo bereits vor Jah- 
ren, was später die Mega-CD 
und jetzt die 32-Bit-Konsolen 
als Innovation bejubeln. Neben 
digitalisierten Stimmen und 
Sound lassen sich auf einer CD 
mehrminütig animierte Zwi- 
schensequenzen unterbringen. 
Leider wurde diese 8-Bit-Kon- 
sole in Europa nie offiziell vor- 
gestellt, sodaß lediglich ein 
kleiner Kreis von Freaks Kennt- 
nis über erschienenen und er- 
scheinende Titel erlangen. Un- 
ter Kennern wird die Ys- und 
Cosmic Fantasy-Serie immer 
noch hoch gehandelt. Weniger 
bekannt, aber durchaus zu 
empfehlen, sind Titel wie The 
Legend of Xanadu (Teil 1 & 2), 
Princess Minerva (SNES-Ver- 
sion erhältlich) oder Monster 
Maker (auch für Game Boy 
und SNES erhältlich), immer 
vorausgesetzt, Ihr wollt Euch 
mit der japanischen Sprache 
herumschlagen. Typisch für 
die meisten Engine-Spiele sind 
(neben den langen vollanimier- 
ten Anime-Sequenzen bei 
CD-ROMs) die meist vor- 
angehenden NEC-PC- 
Versionen. Vor allem 

Dragon Knight und 
Cal haben hierbei ei- 
nen besonderen Stel- 
lenwert: Ihre PC-Ori- 
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ginale wurden ausschließlich 
mit dem Prädikat “frei ab 18” 
versehen. Ja, Ihr dürft Euren 
Augen trauen. Diese beiden 
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Exotisch, aber 
weitaus weniger 
erotisch, geht es 
in Ys 4- Dawn of 
Ys (oben) und 
Legend of 
Xanadu (rechts) 
zu, während sich 
in Dragon Knight 
2 sogar Mädels 
vom Helden ver- 
kloppen lassen 
(links). 


Serien beinhalten ausnahms- 
los erotische Rollenspiele, was 
man auch an den Zwischense- 
quenzen deutlich sehen (oder 
vermuten) kann. Natürlich 
wurden die Engine-Versionen 
stark entschärft (die Engine ist 
ja schließlich eine Konsole!), 
aber die Herkunft ist unver- 
kennbar. Wer’s übrigens trotz 
allem scharf und ungeschnit- 
ten mag, darf die Anschaffung 
eines NEC-PCs (Serie 9801 
oder 9821) inklusive japani- 
schem DOS erwägen, was al- 
lerdings eine Kleinigkeit von 
umgerechnet 5000 bis 6000 
Mark kostet. Zu unseren 
(IBM) DOS-Rechnern sind 
diese Japano-Computer 
nämlich in keinster Wei- 
se kompatibel. 








doch! 


In letzter Zeit hat sich her- 
ausgestellt, daß die Spielever- 
treiber in Deutschland den 
Rollenspielemarkt offensicht- 
lich unterschätzt haben. Der 
unverhoffte Erfolg von Secret 
of Mana und FF 3 (in den USA) 
läßt Firmen wie z.B. Nintendo 
auf bessere Zeiten für dieses 
Genre hoffen. Der einzige Feh- 
ler, den sie jetzt noch begehen 
können wäre, technisch schon 
längst überholte Titel auf den 
Markt zu werfen. Nicht um- 
sonst haben beeindruckende 
Grafiken und Sounds einen 
Löwenanteil zum Erfolg von FF 
3 beigesteuert. Schließlich will 
ja niemand (nicht mal die Rol- 
lenspiel-unerfahrene Bevölke- 
rung) dem Fortschritt um 
Jahre hinterherhinken. Nach- 
folgend haben wir eine Liste 
der besten 8/16-Bit Japano- 
Rollenspiele zusammenge- 
stellt, die Ihr z.B. bei Galaxy 
oder Highscore Games bestel- 
len könnt. Hoffen wir auf bes- 
sere Zeiten: Let it roll! tet 








Dragon Quest 5 


Der erste DQ auf SNES. Das Spiel- 
prinzip, bestehend aus isomelrischer 
Landschaft und Frontal-Kampfsze- 
nen wurde hier traditionall fortge- 
seizt. Der Al-Kampfmodus wurde 
stark verbessert, und diesmal kön- 
nen auch Gegner überredet und in 
die Truppe aufgenommen werden. 
Teil 6 ist für Ende ‘95 geplant. (Enix; 
9600 Yen) 





Dragon Quest 1&2 


Ein Remake von den ersten beiden 
Teilen, die seinerzeit auf NES er- 
schienen sind und für eine Sen- 
sation in Japan sorgten. Grafik und 
Sound wurden hier nur geringfügig 
aufpoliert, sodaß einige von Euch 
der Nostalgie verfallen könnten. 
Neu in diesem SNES-Remake ist 
statt der Paßwortoption die 
Batterie. (Enix; 9600 Yen) 





Der direkte Vorgänger von FF 3 
(US). Erscheint in den USA nächstes 
Jahr auf PC-CD-ROM. Es ist das 
“freakigste” FF aller Zeiten: Jeder 
der vier Kämpfer kann durch die 
“Joh-Klassification” nacheinander 
20 Kämpferklassen annehmen, die 
wiederum Aufstiegschancen bis hin 
zum “Master” bieten. (Square; 9800 
Yen) 


Chrono Trigger 


Neben bezaubernder Grafik und 
Sound, zeichnet sich dieses Spiel 
durch das “Multi-Story”-Prinzip aus. 
Auf 32 MBit wurden somit Verzwei- 
gungen in der Handlung mit einge- 
baut. Auch die Kombinationsangriffe 
erlauben abwechslungsreiche Käm- 
pfe. Die US-Version erscheint im 
voraussichtlich im September. 
(Square; 11400 Yen) 


Live A Live 


Kämpfer aus acht unterschiedlichen 
Zeitepochen erkämpfen sich zu- 
nächst unabhängig voneinander 
ihren Weg durch die Weltgeschich- 
te. Die Grafik ist verglichen mit FF 3 
eher bescheiden, doch die Haupt- 
story, die am Schluß letztendlich 
zusammenläuft, sorgt für einige def- 
tige Überraschungen. (Square; 9900 
Yen) 


Breath of Fire 2 


Der Nachfolger des auch bei uns 
bekannten BoF. Besticht durch gute 
Grafik und ein ausgereiftes und an- 
spruchsvolles Spielsystem. Diesmal 
könnt Ihr sogar aus Ruinen Städte 
wiederaufbauen. Je nach gewählter 
Storyline und Truppe entstehen 
unterschiedliche Städte mit unter- 
schiedlichen Einwohnern. (Capcom; 
9980 Yen) 





Ys 4—- Mask ofthe Sun 


Eine gelungene Umsetzung des 
legendären PC-Engine-Titels. Held 
Adol eilt auch diesmal den beiden 
Göttinen von Ys (liest sich: iis) zu 
Hilfe. Leider wurde gegenüber der 
Engine-Version die Grafik nicht we- 
sentlich verbessert. Auf SNES er- 
hältlich sind auch Teil 3, Ys 5 ist für 
Ende ‘95 geplant. (Tonkin House; 
9800 Yen) 





Romancing Saga 2 


Eines der seltenen Spiele von 
Square, das auch strategische Ele- 
mente birgt. Wie in der Phanlasy 
Star-Serie (MD) übernehmt Ihr meh- 
rere Kämpfergenerationen. Das 
“Free-Scenario”-System erlaubt 
einen Handlungsspielraum. Bemer- 
kenswert ist auch, daß die Feinde 
ebenso Erfahrungspunkte bekom- 
men. (Square; 9900 Yen) 


Monster Maker 3 


Ursprünglich als Kartenspiel er- 
schienen, besticht diese Serie durch 
besonders niedliche Charaktere. 
Wie der Titel schon sagt, könnt Ihr 
gegnerische Monster einfangen und 
zu einem Superkämpfer zusammen- 
mischen. Die Story verläuft in Ab- 
schnitten, in der auch unterschiedli- 
che Kämpfer als Helden agieren. 
(Sofel; 9800 Yen) 
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Super Nintendo 





Eine geireue SNES-Umsetzung des 
Engine-Originals. Die Besonderheit 
dieser Serie: Sowohl die Charaktere 
als auch die Gegner sind aus- 
schließlich Mädchen, von denen die 
meisten nur knapp bekleidet sind. 
Vor allem beeindruckend sind die 
riesigen Sprites im Kampimodus. 
Leider fehlen hier viele Anime-Se- 
quenzen. (Vic Tokai; 9900 Yen) 





Lady Stalker 
Abgefahrener geht’s wohl kaum. 
Der Held ist eine Sie, die sich im 
Sado-Maso-Look hergibt. Aber auch 
die anderen Truppenmitglieder 
scheinen nicht von schlechten Eltern 
zu sein: Ein Koch mit einem riesigen 
Fleischermesser und ein Gärtner 
mit einer Schaufel. Optisch erinnert 
die Grafik stark an Landstalker (MD). 
(Taito; 9980 Yen) 





Ranma 1/2 


Für unsere Anime-Freaks bietet Ru- 
mic-Soft einen Leckerbissen. Wer 
die Anime-Serie kennt, wird Ranma 
und seine Freunde im Spiel leicht 
wiederfinden. Gemeinsam durchlebt 
Ihr ein Abenteuer, in dem es gilt, 
geheimnisvolle Kalzenwesen zu ver- 
kloppen. Leider erreicht die Grafik 
nicht die gewohnte Anime-Qualität. 
(Rumic-Soft; 9800 Yen) 
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Lunar - Eternal Blue 
Der Nachfolger des legendären er- 
sten Teils, diesmal mit anderen 
Helden. Die Handlung spielt zu ein- 
er Zeit, in der alle Dragon-Master 
plötzlich völlig verrückt spielen. Das 
Spielprinzip ist identisch, dafür sind 
mehr Anime-Sequenzen enthalten. 
Working Designs plant die US-Ver- 
sion für diesen Sommer. (Game 
Arts; 9800 Yen) 


Dai-Fushinden 
Eines der Spiele aus der neueren 
Zeit. Spielt im alten China und ba- 
siert auf einer Sage. Besticht durch 
meisterhafte und bezaubernde Gra- 
fik. Wer vom Euro-Stil die Nase voll 
hat, sollte hier unbedingt zugreifen. 
Bedenkt aber, daß Ihr zusätzlich 
auch Kenntnisse in Geschichlschine- 
sisch benötigt. (Victor Entertain- 
ment; 8800 Yen) 


Illusion City 

Im Gegensatz zum vorausgehenden 
Titel spielt die Geschichte in der 
Cyber-Punk-Szene der Zukunft. Die 
Grafik präsentiert sich detailliert 
und düster. Leider gibt es keine 
übermäßigen Zwischensequenzen, 
gemessen am Preis ist es jedoch 
akzeptabel. Der letzte Endgegner 
gehört zu den schwierigsten des 
Genres. (Micro Cabin; 4980 Yen) 


3x3 Eyes 

Die beliebte Anime- und Comic- 
Serie hat als direkte Vorlage für die- 
ses Spiel gedient. Wie es sich für 
solche Umsetzungen gehört, wurden 
für Zwischenseguenzen die Original- 
Synchronsprecher verpflichtet. Das 
Spielprinzip ist zwar veraltet, als 
Fan sollte man sich das Teil jedoch 
gönnen. Auch für PCE-Duo. (Sega; 
8800 Yen) 


PC-Engine-Duo 





Ys 4 - The Dawn of Ys 


Der Engine-Klassiker schlechthin. 
Lehnt sich stark an die FF-Serie an, 
die Kämpfe müssen jedoch aktiv 
gesteuert werden. Die Teile 1&2 
und 3 sind als Remake noch erhält- 
lich. (Hudson; 7800 Yen) 





Cosmic Fantasy 4 


Zukunfts-Rollenspiel mit Kult-Sta- 
tus. Die ersten Teile waren jedoch 
eher durchschnittlich. Diesmal mit 
hochwertigen Anime-Szenen und 
gutem Spielprinzip. (Telenet Japan; 
7600 Yen) 
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Megami Paradise 


Witziges Mädel-Rollenspiel mit Ani- 
me-und Zwischensequenzen zum 
Brüllen. Mit “Kleiderschrank”-hzw. 
“Barbiepuppen”-Option, die es der 
Heldin erlaubt, sich umzuziehen. 
(NEC HE; 7800 Yen) 
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Actionlastiges Rollenspiel. Bezau- 
bernde Grafik mit ablaufenden Ta- 
geszeiten. Dadurch Monsterkämpfe 
in der Nacht besonders reizvoll. Mit 
Anime-Sequenzen. (Victor Enter- 
tainment; 7800 Yen) 





Legend of Xanadu 2 


Besticht wie beim Vorgänger durch 
phantastische Anime-Sequenzen 
und die wunderschöne Handlung. 
Die Story beginnt dort, wo sie im er- 
sten Teil geendet hat. (Falcom Ja- 
pan; 8800 Yen) 
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Dragon Knight 3 


Das beliebteste Erotik-Rollenspiel 
Japans. Die harten Original-PC-Se- 
quenzen wurden jedoch ausnahms- 
los herausgenommen. Teil 2 und 
Remix-Version erhältlich. (NEG AVE; 
7800 Yen) 


Monster Maker 


Wie bereits oben beschrieben, je- 
doch mit einer völlig anderen Hand- 
Jung. Natürlich mit vielen Anime- 
Sequenzen. Durchschnittliche Gra- 
fik, brillantes Spielprinzip. (NEC 
AVE; 7800 Yen) 
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Emerald Dragon 


In diesem Spiel könnt Ihr die mit Ab- 
stand schönsten Anime-Sequenzen, 
die für das Duo kreiert wurden, be- 
wundern. Ungewöhnliches, doch gut 
durchdachtes Kampfsystem. (NEC 
HE;7800 Yen) 





















Konami freut sich über den 
durchschlagenden Erfolg seines 
Vorzeige-Kickers ISS und möchte 
diese Freude mit allen Video- 
Games-Lesern teilen — was es da 
nicht alles zu gewinnen gibt... 

er bei unserem Festival der guten 

Fußballaune mitmachen möchte, 

sollte es nicht mit den Augen ha- 

ben. Ihr müßt nämlich die Unterschiede 

zwischen den beiden unten abgebildeten 

Screenshots vom Spiel finden. Wenn Ihr 

glaubt, alle entdeckt zu haben, dann könnt 


Ihr diese entweder umkringeln und die Seite 
kopieri.oder im Original an uns zurück- 
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In.der ersten Septemberwache werden au: 

allen richtigen Einsendungan.die Gewinner 

gezogen. Der Rechtsweg ist, na Wag wohl, 

wie immer ausgeschlossen. > 
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RETURN TO 


MODV 


Was bisher geschah: Um ihr Land in der 
Realität von der fröhlichen Knechtschaft 


der VG-Gang zu befreien, und um den 
letzten Turkey endlich wieder nach 
Hause zu bekommen, sind Alex und 
Bruno noch einmal nach Modul, um sich 
dort ein (hoffentlich) letztes Mal die Hilfe 
der NINJA-TURKEYS zu besorgen. Sie 
müssen wirklich sehr verzweifelt sein ... 
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NACHDEM 
ALEX UND 


ICH HAB’ AUCH SCHON FRÜHSTÜCK, MÄNNER 2 
BRUNO DiE ER 


EINE IDEE! EIER, SCHNKENSPECK 
z UND FRISCHE Mitch? 
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JEDENFALLS 


Exkurs für alle, die 
später dazugekommen 
sind: die Zombings sind 
ehemalige Mitglieder 
der VG-GANG, die we- 
gen maängelhafter 


Schicksal auch für sie 

nicht die Konsequenzen 
hat, die man annehmen! 

sollte, so führt es doch 


zu einsilbigem Sprach- 
schatz und ruhelosem 


Szene betreten wird... 
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DURCH DIE BEGEND und - 


SIND NUR SCHWER 
EINZUFANGEN... 
















HABEN WIR SIE 
ZUSAMMEN. 
UND JETETE 
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ICH WEISS ABER immER 
NOCH NICHT, WAS DU MT 
DEN SOMBiNGS VORHAST! 
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IE [OB Lo mE Fra 233) 
MLATaEIeTe] (da a 
nochmäl einer sag 
N Bier n 


A Are] dem richtigen Weg 
zu sein. Der Exkanzler und 
die Jungen in die Realität, 
die Turkeys zu ihrem 
Kumpel, und die Zombings 
zum letzten Gefecht gegen 
Monster und ihre De 
Kumpel aus der VG-Gang. 
Daß das noch lange nix 
bedeuten muß, erfahrt ihr 
in der nächsten Ausgabe. 





Es hätte uns aber auch sehr 
gewundert, wenn ausgerechnet 
Demolition Man als erster Stal- 
lone-Actionfilm seit Urzeiten 
nicht auf 16-Bit umgesetzt wor- 
den wäre. Acclaim hat sich des 
Science-fiction-Krachers er- 
barmt und arbeitet fleißig an den 
Mega-Drive- und Super-Ninten- 
do-Versionen. Wie beim Film- 
vorbild jagt Ihr auch in dem 
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er 
Spiel den gefährlichen Verbre- 
cher Simon Phoenix (Wesley 
Snipes) durch das futuristische 
San Angeles des Jahres 2032. In 
insgesamt zehn Spielabschnit- 
ten prügelt Ihr Euch mit Simons 
Kumpanen vor unterschiedli- 
chen Hintergründen, die alle aus 
dem Film stammen. Die Per- 
spektive wechselt zwischen Side- 
scroller-Level und Vogelperspek- 
tive. Demolition Man soll im 
August für Super Nintendo und 
Mega Drive erhältlich sein. 
Bleibt zu hoffen, daß auch die 
süße Sandra Bullock wieder da- 
bei ist, denn die war noch das 
Beste am Film. 





Wie viele von Euch kennen 
noch Missile Command? 
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erinnert stark. 
Lies. 
Rechts: In der 
Polizeizentrale 
erfahrt Ihr Simons 
neueste Untaten. 


Wenn Ihr wie Wolfgang öfter 
von der guten alten Zeit träumt, 
als Männer noch Männer waren 
und ein Atari VCS 2600 das 
höchste der Gefühle, dann müßt 
Ihr demnächst Euren Game Boy 
wieder ausgraben. Denn nach 
dem gelungenen, letztjährigen 
Nostalgietrip mit Donkey Kong 
hat Nintendo jetzt ganz tief in die 
Oldie-Schublade gegriffen. Bis 
Weihnachten sollen Asteroids- 
/Missile Command, Centipe- 
de/Millipede, Galaga/Galaxian 


NINTENDO - NEWS 
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und Defender/Joust jeweils im 
Doppelpack veröffentlicht wer- 
den (Wolfgang läuft gerade das 
Wasser im Munde zusammen). 
Jedes der 1-Mega-Bit-Module 
bietet zwei komplette Uralt-Klas- 
siker. Bei Asteroids (Copyright 
Atari 1979!) wählt Ihr zwischen 
der Original-Vektorgrafik oder 
verbessertem Look mit ausge- 
füllten Sprites. Bei GCentipede/ 
Millipede verteidigt Ihr Euch ge- 
gen die bösen Centipedes bzw. 
Millipedes, die vom oberen Bild- 
schirmrand pausenlos angrei- 
fen. An Galaga/Galaxian kommt 
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Der Original-Galaga für Game 
Boy? Her damit! 


kein echter Shoot'em-Up-Fan 
vorbei, denn Namcos Steinzeit- 
Shooter gehören zu den absolu- 
ten Klassikern dieses Genres. 
Auch der legendäre Sidescroller 
Defender versetzt die Redakteu- 
re in diese “ach die gute alte 
Zeit”-Stimmung, als mehr als 
vier Farben gleichzeitig auf dem 
Bildschirm noch als unvorstell- 
bar galten. Leider steht noch 
nicht fest, ob Nintendo in 
Deutschland alle vier Doppel- 
packs veröffentlichen wird. 
Doch bei diesen Spielen, die es 
in den USA auch noch zu einem 
Sonderpreis geben wird, lohnt 
sich auch das Importmodul. 
Hier seht Ihr endlich, was Papi 
vor 15 Jahren gespielthat. rz 





Die Centinedes greifen 
Euch pausenlos an 





Oben: Millipede für SGB 
Links: Das klassische Asteroids 
mit Vektorgrafik 
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Das 32X kommt auf Touren: Sega arbeitet mit 


Hochdruck an der Umsetzung seines revolu- 
tionären 3D-Prüglers. Und fürs Mega Drive ist 
der Action-Knaller Indiana Jones im Anrollen. 





Virtua 
Fighter 32X 


Dürfen sich Saturn-Besitzer 
bereits mit einer aufgepäppelten 
Remix-Variante des Polygon- 
Prüglers vergnügen, läßt die 
32X-Fassung noch immer auf 
sich warten. Doch langsam, 
aber sicher schreitet die Konver- 
tierung ihrer Vollendung entge- 
gen. Wir haben ein paar Screen- 
shots an Land gezogen, die 
bereits erahnen lassen, das sich 
















holungen wurde gedacht. Wenn 
alles nach Plan verläuft, ist der 
32X-Virtua Fighter spätestens 
ab September in allen Läden er- 
hältlich. 


Indiana Jones: 
Greatest 
Adventure 


Vor knapp sechs Monaten 
durften bereits alle Super Nin- 
tendo-Fans auf den Spuren von 
Mr.Jones & Co. lustwandeln. Ab 
Herbst ist auch die Mega-Drive- 


Oben: An die Replay-Routine wurde eben- Variante der erfolgreichen Film- 
falls gedacht trilogie erhältlich. Spielinhaltlich 
Links: Schmerzhaft: Dieser Fußkick von hat sich nichts geändert: Ihr 
Kage ging direkt in die Magengrube schwingt Euch im besten Castel- 
















Mitte rechts: 





vania-Stil über zahlreiche Ab- 
gründe und durchstreift peit- 
schenschwingend insgesamt 20 
unterschiedliche Action-Szena- 
rios. Und wer hätte das für mög- 
lich gehalten: auch alle 3D- 
Sequenzen wurden mit aufwen- 
digen Programmiertricks auf 
Mega-Drive-Format konvertiert. 
Das deutsche Softwareteam 
Factor 5 hat sich wirklich Mühe 


Grafisch kann die gegeben, den Sega-Fans eine 
32X-Version nicht bestmögliche Konvertierung zu 
ganz mit der Saturn- präsentieren. In einer der näch- 
Umsetzung mithalten sten Ausgaben werden wir dem 





der kleine 32-Bit-Aufsatz vor 





Mega-Indy etwas genauer auf 


Rechts: Neben den dem großen Bruder nicht zu ver-- den Zahn fühlen. ws 
Standard-Optionen stecken braucht. Alle acht Virtua 
stehen auf der 32X- Fighters treffen sich wieder, um 
Version zusätzliche einen erbarmungslosen Wett- 
Modi zur Auswahl. kampf in zahlreichen 3D-Arenen 





Sarah hat ebenso einige “gelenkige” Fighter-Tricks auf Lager 
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auszutragen. Auf der E3-Messe 
konnte man bereits sehen, daß 
die Kämpfer atemberaubend 
flüssig animiert sind und die 
Spielbarkeit dem Automatenori- 
ginal recht nahekommt. In die 
Umsetzung eingebaut sind der 
Zweispieler- und der Solomo- 
dus, Sound- und Musikmenüs, 
diverse Schwierigkeitsgrade und 
verschiedene Joypad-Belegun- 
gen. Wie schon bei der exzellent 
gelungenen Saturn-Version wird 
mit effektvollen Zooms und 
Kameraschwenks gearbeitet. 
Auch an die Glose-Up-Wieder- 


8 ö v j EO 95 





Indy darf nun auch auf dem 
Mega Drive seine Peitsche 
schwingen 
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3D0 CllJudgment Clay 04/95 3D0 Studio 
Casper 04/95 Bladeforce 03/95 
Absolute Entertainment Waterworld 04/95 Battlesport 04/95 
Penn & Teller 03/95 JVC Captain Quasar 04/95 
Activision Deadly Skies 03/95 Phoenix 3 04/95 
Return to Zork 04/95 Varuna’s Forces 03/95 Planet Strike 04/95 
American Laser Games LG Electronics 
Drug Wars 03/95 Dafcon 5: Incoming 03/95 
Last Bounty Hunter 03/95 Real Line 03/95 
Mazer 03/95 Fire & Ice 04/95 
Fast Draw Showdown 04/95 Firewall 04/95 
McKenzie & Company 04/95 Firewolves 04/95 
Shoot Out at old Tucson 04/95 Primal Rage 04/95 
Any Channel Mindscape 
PO'ed 03/95 Dragonlore 03/95 
Art Data Origin Systems 
Chess Wars 04/95 Prowler 04/95 
Domark Panasonic 
Absolute Zero 04/95 Ballz 03/95 
Electronic Arts B.1.0.S. Fear 03/95 
Foes of Ali 03/95 Cyberdillo 04/95 
Magic Carpet 03/95 Pixus 
Nevada 51 03/95 Death Mask 04/95 
NHL'96 03/95 Psygnosis 
Psychic Detective 03/95 Discworld 
Space Hulk 03/95 Lemmings Chronicles 03/95 
Shockwave Il 04/95 Readysoft 
Shredfest 04/95 Braindead 13 04/95 
Elite Robinson’s Requiem 03/95 
Powerslide 04/95 Dragon'’s Lair Il 04/95 
Gametek Rocketscience 
Baldies 03/95 Cadillacs & Dinosaurs 03/95 
Interplay Loadstar 03/95 
Alone in the Dark Il 03/95 Wingnuts 04/95 
Gyberia 03/95 ssl 
Lost Vikings II 03/95 Perfect General 03/95 
Rock and Roll Racing 03/95 AD&D Deathkeep 04/95 
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Der alte Trunkenbolt Shung 


Auf der Tokyo Toy Show (siehe 
Japan News) wurde auch der 
zweite Teil des Polygon-Prüg- 
lers Virtua Fighter als laufendes 
Demo gezeigt. Neben der besser 
getextureten Grafik konnte man, 
genauso wie beim Automaten, 
zwei neue Kämpfer ausmachen: 
Shung, der Kung-Fu-Opa und 
Leon, der Sohn eines reichen In- 
dustriellen. Die beeindruckend- 
sten Bilder jedoch lieferten uns 
Vater und Tochter Cheng, die 











zusammen eine Bewegungs- 
sequenz mit sage und schreibe 
60 Bildern pro Sekunde vollführ- 
ten. Laut Sega Japan soll schließ- 
lich auch die endgültige Version 
von Virtua Fighter 2 mit dieser 
Geschwindigkeit laufen. 


Wer sich in letzter Zeit einen 
Japano-Saturn angeschafft hat, 
wird das bereits gemerkt haben: 
Die limitierte Sega-Saturn-Cam- 
paign-Box wird zusammen mit 
einer neueren Version des Virtua 
Fighter ausgeliefert. Spielerisch 
ist diese Remix-Variante mit der 
alten identisch, doch die Grafik 
wurde um einiges aufpoliert. 










Wer bereits einen Saturn besitzt, 
kann sich das Spiel auch separat 
für 3400 Yen (ca. 55 Mark) be- 
sorgen. Aber Achtung, auch \/F. 
Remix ist limitiert! 





V.C. wurde mit dem neuen Tool 
(unten) programmmiert 


Ebenfalls auf der Toy Show 
wurde eine Umsetzung des Auto- 
matenspiels Virtua Cop vorge- 
stellt. Zwar war diese (bereits 
spielbare) Version erst zu 20 
Prozent fertiggestellt, die Grund- 
züge dieses 3D-Polygon-Shoot'- 
em Ups konnte man jedoch gut 
erkennen. Interessant auch, daß 
Virtua Cop das erste Spiel auf 
dem Markt sein wird, das mit 
dem neuen Sega 3D-Game-Libr- 
ary-Entwicklungstool program- 
miert wurde. Dieses Tool 
ermöglicht Saturn-Spieleent- 
wickler den Zugriff auf vorpro- 
grammierte Grafik-Routinen. 
Eine Folge wäre, übrigens ge- 
nauso wie bei der Playstation, 
daß die Programmierer in kürze- 





V.F. 2 beein- 
druckt durch 


ster Zeit hochwertige Spiele ent- 
wicklen können. 








schnelle 

Grafik und Te Bei V.F. Remix wur- 
realistische > den die Original- 
Bewegungsan Zeichnungen des 
imation. Designers in das 
Links oben: Auswahlmenü einge- 
Pai als baut. Wie bei V.F. 2 
Image- hat die Grafik eine 
Artwork. Texture-Mapping 


erfahren. 
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Wer Advanced Military Com- 
mand auf dem Mega Drive schon 
einmal gespielt hat, weiß, daß 
dies eines der besten Strategie- 
spiele aller Zeiten ist. Um so er- 
freulicher ist die Nachricht, daß 
genau dasselbe Spiel auch für 
den Saturn erscheinen wird. 
Wahlweise auf der Seite der Ja- 
paner, Deutschen oder Amerika- 
ner bestreitet Ihr den 2. Welt- 
krieg mit maximal bis zu fünf 






1 DEN Br 
Det, HKS Fe 
Da lacht das Strategenherz: 

World Advanced Military Com- 


mand im Polygon-Gewand. 


Spielern mit- oder gegeneinan- 
der. Das grundlegende Spiel- 
prinzip mit den vielen militäri- 
schen und historischen Daten 
wurde somit beibehalten, nur 


Saturn in Deutschland! 













Wie wir bereits in der letz- 
ten Ausgabe berichteten, hat 
Sega of America ihr 32 Bit- 
Flaggschiff völlig überra- 
schend vor dem geplanten 
September-Erscheinungster- 
min veröffentlicht. Sega- 
Deutschland und der Rest 
von Europa folgten nun dem 
Beispiel ihrer US-Kollegen 
und brachten ebenfalls einige 
Monate früher als geplant die 

‚des Saturns auf 


Mark zu Buche. Ab dieser 
Ausgabe werden wir alle er- 
hältlichen Saturn-Spiele im 
Testteil genau unter die Lupe 
nehmen. Da daß Ultra 64 
noch bis April auf sich warten 
läßt und wir Euch bei der 
Kaufentscheidung bereits 
jetzt etwas helfen möchten, 
starten wir in der nächsten 
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diesmal kann sich auch die Poly 


III IT ITTı 


Interaktives 
Kampfmenü 
in einer ani- 
meoiden 
Welt. Blue 
Seed ist ja 
auch ein 
waschechter 
Anime. 







gon-Grafik wirklich sehen las- 


sen. World Advanced Military 
Command (so heißt die Saturn- 
Variante) bietet somit alles, was 
das Strategenherz begehrt. War- 
ten wir's ab, bis.das Spiel im Au- 
gust für 7800 Yen (ca. 127 Mark) 
erscheint. 


Bereits auf dem Markt hinge- 
gen ist das seit langem an- 
gekündigte Anime-Rollenspiel 
Blue Seed. Auch in diesem Spiel 
kommt, wie bei Lunar, die her- 
kömmliche, doch beeindrucken- 
de Pixel-Grafik voll zur Geltung. 
Die Handlung spielt im Japan der 
Gegenwart, wo einen Bande von 
Japano-Monstern plötzlich be- 
ginnt, die Welt zu terrorisieren. 
Als Anführer einer Teenie-Trup- 
pe müßt Ihr versuchen, hinter 
das Geheimnis einer japani- 
schen Mytologie zu kommen. 
Wer sich ohne Japanisch-Kennt- 





nisse an Blue Seed wagt, wird 
somit ziemliche Schwierigkeiten 
haben, das Spiel zu spielen, ge- 
schweige denn die Story zu ver- 
stehen. Die schönen Zwischen- 
sequenzen hingegen könnt Ihr 
trotzdem bewundern ... 


Wer kennt sie nicht, die beste 
Rollenspielserie fürs Mega Dri- 
ve. Und wer immer noch nicht 
genug davon bekommen kann, 
darf sich ab nun auf die Saturn- 
Version freuen. Obwohl Lunar 
für den Saturn “nur” ein Remake 








Die Story 
basiert auf 
Teil eins der 
MD-Version. 
Die Grafik 
wurde aber 
stark verbes- 
sert. 

Neue Helden 
gibt's eben- 
falls. 
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des ersten Teils (The Silverstar) 
sein wird, steht schon fest, daß 
zusätzliche Charaktere, Neben- 
handlungen und verbesserte 
Grafik in die CD gepackt werden. 
Geplant ist das Spiel, das dies- 
mal von Kadokawa Books ver- 
trieben wird, noch für diesen 
Winter. 


Schöne heile Polygon-Welt prä- 
sentiert uns Riglord Saga 


Gänzlich in 3D-Polygon-Grafik 
gepackt ist hingegen das erste 
Rollenspiel von Sega. Hier wer- 
det Ihr ebensowenig etwas von 
der Story mitbekommen, das 
Spielprinzip jedoch ähnelt dem 
eines Strategiespiels, wie z.B. 
Shining Force. Mit 13 Charakte- 
re, von denen Ihr maximal sechs 
in die Truppe aufnehmen könnt, 
startet Ihr als Ritter Arthur (Ähn- 
lichkeiten mit der bekannten 
Sage wären rein zufällig) einen 
Feldzug gegen eine fernöstliche 
Samurai/Ninja-Armee. Wer bei- 
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SATURN- NEWS 


spielsweise an die original japa- 
nische Version von Shinig Force 
oder Powers Kingdom (3D0) 
gewöhnt ist, kann sich Riglord 
Saga für 5800 Yen (ca. 93 Mark) 
einmal anschauen. Alle anderen 
sollten doch lieber warten, bis 
evtl. eine Euro/US-Version zu 
haben ist. 


Dieses Rollenspiel birgt viele 
strategische Elemente 












Keine Zukunftsmusik: Der PC-Hit Sim City 2000 wird sicherlich auch 
auf dem Sega Saturn seine Anhänger finden 


Dieses Spiel kennt wohl jeder. 
In der Rolle des Bürgermeisters, 
müßt Ihr eine Stadt heranzüch- 
ten und verwalten. Mehr gibt es 
zum Spielprinzip eigentlich nicht 
zu erklären. Was die Saturn-Va- 
riante von anderen (PC oder 
SNES) unterscheidet, sind die 
grafischen Möglichkeiten (der 
Saturn beherrscht ja mehr Far- 
ben). Natürlich werden wir auch 
darüber berichten, wenn das 
Spiel erhältlich sein wird 


Wer sich über das abrupte 
Ende von Clockwork Knight (sie- 
he Test) gewundert hat, be- 
kommt nun endlich eine Antwort 
auf alle Fragen über Gott und 
den Rest der Welt. Glockwork 
Aa ht 2 ist nämlich eine buch- 
FR zung ges ersten 





4 Optisch 
wurde 
C.K. 2 auf- 
wendiger 
gestaltet. 
Und das 
Spiel 
selbst... ? 





Teils. Doch anscheinend haben 
diesmal die Entwickler das Spiel 
besser abgestimmt. Teil zwei ist 
weitaus länger und actionhalti- 
ger als der Vorgänger. Ob dieses 
Konzept aufgeht, werden wir se- 
hen, wenn wir das Spiel dem- 
nächst testen. tet 


Sobald ein neues System 
auf den deutschen Markt 
kommt taucht in vielen Le- 
serbriefen immer wieder die 
gleiche Frage auf: Laufen 
amerikanische oder japani- 
sche Saturn-Spiele auf mei- 
nem deutschen Gerät? 
Grundsätzlich lautet die An- 
wort: NEIN! Da die Hard- 
wareentwickler von Sega 
wie beim Mega Drive eine 
Länderschutzabfrage einge- 
baut haben. Damit muß man 
sich jedoch nicht abfinden, 
denn seit etwa einigen Wo- 
chen gibt es den “Universal 
Adaptor” von Dataflash (Ko- 
stenpunkt: 79 DM), mit dem 
jede Saturn CD auf jedem 
Grundgerät läuft, egal aus 
welchem Herkunftsland die 
CD stammt. Der gleiche Ef- 
fekt kann auch mit einem 
Hardwareumbau erreicht 
werden, wie ihn zum Bei- 
spiel Wolfsoft (Tel.: 02622- 
83517) oder GT-Elektronik- 
Schweiz (+41-61-4014171) 
zum gleichen Preis anbietet. 
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Jetzt schon 


vorbereitet 
er für den. 
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D4 BIT 
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Standard! 
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BETTEN ERetTRUtTT: LP 
Der Interactive Multiplayer ZZ 
GoldStar GDO-202P wird mit 
Der GoldStar 3DO- 









a7. ELLI im Bundle geliefert. 
Interactive Multiplayer 


ist nicht:nur dank 32 Bit 
und digitalem Surround- 
Sound der Garant für höchs- 
; ten Spielspaß, er zeigt zudem 
er die Urlaubsbilder von dr 
I Photo-CD, spielt mißeptionaler 
r Cartridge die I. cn 
und beeindruckt mit konventionellen 
Audio-CDs jede HiFi-Anlage, Wenn er 
jetzt noch nach jedem Highscore ’ne Tüte 
„Popcorn ausspucken würde ... 
LG Electronics Deutschland. GmbH 
= Jukob-Kaiser- Straße 12 « 47877 Willich 
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Wer sich mal wieder 


nach einem klassischen Adventur 


EZ GOEBEL: f 
dieses Bildes Eures Onkels finden = 





ER NEEFEN 


An meine Haut lasse ich nur Wasser und PVC Schon das Intro zeigt die Grafikfähigkeiten des PSX Den Spiralenraum gibt’s auch im Film 





as die neuen Kon- 
solen betrifft, ste- 
ETAGE WT:IE 


sten Softwarefirmen im 
Augenblick gerenderte Grafi- 
ken, ellenlange Vorspänne und 
minutenlange gefilmte Zwi- 
schensequenzen im Vorder- 
grund, der Spielspaß bleibt da- 
bei oft auf der Strecke. 
Interplay konzentrierte sich bei 
der Filmumsetzung zu Casper 
nicht zuletzt deshalb beson- 
ders aufs Gameplay. Wie bei 
den guten alten 16-Bit-Adven- 
tures, z.B. Legend of Zelda 
oder den PC-Klassikern von 
LucasArts (Secret of Monkey 
Island, Maniac Mansion 1 +2), 
sucht Ihr verschiedenste Ge- 
genstände, Geheimtüren, 
STAR FACES CHRNTH Ru HNUTEIRTCHRE 
Ihr dann an anderer Stelle ver- 
wenden müßt. 

Die Casper-Welt beschränkt 
sich auf das Heim des kleinen 
Geistes, Whipstaff Manor, ein 
baufälliges Schloß, das der 
niedliche Held zusammen mit 
seinen drei Onkeln, Stretch, 
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Das Inventory zeigt Euch alle Gegenstände, die Ihr schon gefunden 


habt, was Ihr damit anstellen könnt, müßt Ihr selbst rausfinden 








mit vielen Rätseln und interessanter H: 





Stinky und Fatso bewohnt, Als 
die böse Carrigan Crittenden 
das Haus erbt, ist die friedliche 
Zeit jedoch vorbei. Denn die 
neue Besitzerin hat überhaupt 
kein Verständnis für die seltsa- 
EST EIG RNIT 
ster und engagiert deshalb Dr, 
AERO ET] 
ten Geisterjäger, um den vier 
Nervensägen den Garaus zu 
machen. Dr, Harvey zieht also 
zusammen mit seiner puper- 
ECK TREE 
aVtEe te BTW TALe[W Nele Tut 
Family-Filmen Wednesday Ad- 
dams spielte) in Whipstaff 
Manor ein, und der Spaß be- 
ginnt. Während sich Casper in 
BSG ANCGHSSCE 
und ihr begeistert das Schloß 
mit allen gruseligen Details 
zeigt, kümmern sich seine drei 
Onkels “liebevoll” um Dr, Har- 
vey. Zu dem Chaos gesellt sich 
auch noch Carrigans Kumpan 
Dibs ( gespielt von Eric Idle, ei- 
nem ehemaligen Mitglied der 
Monty-Python-Truppe). 

Doch zurück zum Spiel: Als 
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> Ritterrüstung verbirgt ein Geheimnis 


Casper hat gerade ein 
Thunfischbrötchen (Semmel für 
Bayern) aufgesammelt 


[Kerr re Peer N rer 
LUDEPEI SET TE Tr Fern 
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In I0s a 
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Casper durchstöbert Ihr 
Whipstaff Manor, nehmt die 
unterschiedlichsten Gegen- 
stände auf und löst knifflige 
Rätsel, Seltsamerweise kann 
RT A Tele 
durch Wände gehen (in der 
Geisterschule nicht aufgepaßt, 
wie?), dafür benutzt er die 
zahlreichen Luftschächte zur 
schnelleren Fortbewegung. Die 
meisten Objekte verbergen ir- 
gendein Geheimnis, z.B. las- 
sen sich die Speere von 
Ritterrüstungen manchmal be- 
wegen und öffnen so Geheim- 
türen; oder hinter Bildern fin- 
asllastaElcigon latente 
Schlüssel, Auch Schatztruhen 
und verstaubte Schränke soll- 
tet Ihr genauestens unter die 
AEG M UT 
chen Stellen kommt Ihr nur 
mit den richtigen Gegenstän- 
den weiter, Per Knopfdruck er- 
scheint eine Aufzählung aller 
Objekte, die Ihr schon gesam- 
melt habt. Hier könnt Ihr Eure 
Schätze genauer untersuchen, 
ablegen oder mit anderen Ge- 


genständen kombinieren, um 
vielleicht etwas Neues zu 
SI FICHTE UETH BAT EST 
[OEM TO ET aTEl 
der-Spektakeln der letzten Mo- 
nate ab. Die detaillierte Grafik 
wurde noch in alter Manier ge- 
le Amigo ri WERT 
daß man es mit einem 32-Bit 
Spiel zu tun hat, Caspers Spri- 
ABA UNNTEHTEHTROERHTCE 
samten Spiels halb durchsich- 
tig, wie man es von einem 
Geist halt erwartet. Natürlich 
VEN ET Te 
völlig auf digitalisierte Zwi- 
schensequenzen verzichten, 
was jedoch den Spielfluß nicht 
sonderlich stört, 

Casper soll im dritten Quar- 
tal für Playstation, Saturn, 32X 
und 3DO erscheinen, die Bilder 
stammen alle von der PSX- 
Version. 

Zum Abschluß liefern wir 
Euch noch ein paar Infos zum 
TR a STTA IT OTETO TIT0 10 
ansehen solltet, denn er gehört 
definitiv zu den lustigsten 
STR HB TSRE IE 
brillanten Spezialeffekte enga- 
gierte Steven Spielberg, der 
Produzent von Casper, die Ge- 
nies von ILM (Industrial Light 
and Magic), die zuletzt in Ju- 
rassic Park ausgestorbene Di- 
nosaurier zum Leben erweck- 
LE DIE AUT GL STARS CHGRTITT GO C HH 
komplett computergeneriert, 
TERTETARNINHEal RT 
denen einer oder mehrere der 
künstlichen Gespenster vor- 
kommen, benötigte man ins- 
gesamt 28 Trillionen Byte 
Speicherplatz. Dafür wirken 
Casper und seine Verwandten 
aber auch absolut lebensecht. 
Obwohl sie nur aus einer sehr 
langen Reihe von Bytes beste- 
hen, erscheinen sie freundlich, 
warmherzig und liebebedürf- 
tig, fast schon menschlich. 
Lang wird es wohl nicht mehr 
dauern, bis die Special-Ef- 
fekts-Künstler Schauspieler 
N Tel T Le TR ToJL Te ]ThL=TE 
erschaffene Figuren ersetzen 
können, die dann ohne Gage 
TUT EHE EMI T IK oJ ET 
WEHRT ZIESclc erste To 
ne neue Welt, IZ 
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SETTING 
Spezialeffekte solltet Ihr ihn Euch nicht entgehen lassen. 


Der Film +++ Der Film +++ Der Film +++ Der Film 
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Seit vor mehr als zwei Jahren 
die (damalige!) Mini-Sharewa- 
refirma ID-Software die Spiele- 
welt mit spannenden 3D-Ac- 
tionspielen aufgeschreckt hat, 
sind Ballereien im Underworld- 
Look groß in Mode. Ungezählte 
Klones waren im PC-Spiele-Be- 
reich die Folge. Der gleiche 


EL zer 


er 
A 


Trend ist nun auf dem Video- 
spielsektor zu erkennen. Die 
Geräte der neuen Generation 
verfügen über ausreichende Re- 


chenpower, um aufwendige 
Texture-Mapping-Orgien mit 
fließenden 3D-Scrolling anspre- 
chend in Szene zu setzen. Natür- 
lich reicht heute das Grundre- 


Splatter pur: Nach ein paar 
Treffern zerplatzen die schleimi- 
gen Monster wie ein Luftballon 
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im Handgepäck. 


zept allein nicht mehr aus, um 
ein Hit-Spiel zu produzieren. Ein 
gut durchdachtes Level-Design 
und das gewisse Gameplay ent- 
scheiden darüber, ob ein Pro- 
dukt dieser Strickart weitere Be- 
achtung verdient oder nicht. 

















Abgefahren: Hier greift Euch gerade ein Hinterteil auf zwei 
Beinen an. Zum Glück habt Ihr eine stahlharte Braipfanne 


Company he Ju sich für dieses Jahr viel vor- 


ger nommen und wer 0 mit | Hoc chd 1170’ 
sprec! chend Et Int Al rA 
wir uns im Beta-St 


Cie ls} 








Die Po’ed-Entwickler haben 
sich deswegen etwas mehr Ge- 
danken gemacht und sich einige 
interessante Features einfallen 
lassen, die in diesem Genre bis- 
her noch nicht zu finden waren. 
So ist Euer Einzelkämpfer z.B. 






an vielver- 


-Re präsentanten habe 1} 


adium au ısführlich @ angesı ehen. 


mit einem Düsen-Jet- 
pack ausgerüstet, das 
Euch nach dem 360°- 
Prinzip völlige Bewe- 
gungsfreiheit läßt. In 
zahlreichen Plattform- 
stockwerken tummeln 
sich Monster, laserbe- 
waffnete Wachmutan- 
ten und eine ganze 
Menge angriffslustiger 
Alien-Kreaturen. Die 
Etagen sind — bild- 
schirmfüllend - in 3D 
zu sehen, am unteren 
Bildrand seht Ihr die 
Arme Eures digitalen 
Alter Egos samt der ak- 
tuellen Bewaffnung: Ihr 
fangt mit unkonventio- 
nellen Waffen wie einem Flei- 
scherhackebeil, einer Bratpfan- 
ne oder Laserknarre an. Neue 
Kampfgeräte, Munitionsnach- 
schub und Erste-Hilfe-Kästen 
findet Ihr unterwegs. Habt Ihr 
die Orientierung verloren, könnt 
Ihr per Knopfdruck eine Über- 
sichtskarte aufrufen. 

Die uns vorliegende Betaver- 
sion hinterließ einen vielver- 
sprechenden Eindruck. Aller- 
dings muß noch etwas an den 
3D-Routinen gefeilt werden, da 
das Scrolling in manchen Spiel- 
situationen recht unsauber 
wirkt. Trotzdem sei ein kleines 
Vorfazit erlaubt: Ein Haufen Ex- 
trawaffen, ausgebuffte Gegner 
und umfangreiche Level-Szena- 
rios werden Euch als zukünftige 
Monstersöldner vor eine span- 
nende Aufgabe stellen. 


Bladeforce 


Im Jahre 2110 steigt die Ver- 
brechensrate in unermeßlichem 
Maße an. Deshalb greift die 
staatliche Spezialeinheit Blade- 
force ein. Ihr gehört zu den weni- 
gen Kadetten, die Anfang des 
nächsten Jahrhunderts in diese 
ruhmreiche Polizeiakademie auf- 
genommen werden. Als Muster- 
schüler erhaltet Ihr die ehrenvol- 
le Aufgabe, einen Prototypen in 
Form eines hochtechnisierten 


Helikopteranzuges im Kampf ge- 
gen das organisierte Verbrechen 
zu testen. Wagemutig durchquert 
Ihr komplexe Großstadtkulissen 
und greift ganze Militärkomplexe 
an, die mit Radarstationen, Ge- 


neratoren und Raketenab- 
schußsystemen aufwarten. 
Ziel ist natürlich die Elimi- 
nierung sämtlicher feindli- 
cher Gangster-Einheiten. 
Reichlich Extrawaffen wie La- 
serkanonen, Lenkraketen und 
Smartbombs sorgen für die not- 
wendige Ausgeglichenheit. 
3D-Studio, das interne Ent- 
wicklerteam der 3DO-Company, 
gönnt Euch nach Killing Time 
abermals die dritte Dimension. 
Das heißt aber auch, daß unser 
Hubi-Held nicht auf seine Füße 
angewiesen ist, sondern völlig 
frei durch die Gegend düst, was 
einiges an Koordinationsfähig- 
keiten von Euch voraussetzt. 
Unterwegs findet Ihr zahlreiche 
Extras und Spezial- 
munition, die Euch im 
Kampf gegen das Ver- 
brechersyndikat un- 
terstützen. 


Zahlreiche 


Würfel- 


Mit Laserkanonen 
und Extrawaffen 
greift Ihr feindli- 
che Stellungen an 


Laut Entwickler werden 

über 76 000 Polygone pro 

Level-Szenario berech- 

net. Ob diese Zahl 

stimmt, ist schwer 

nachzuprüfen, aller- 

dings bewegt man sich 

schnell und flüssig 

durch die 3D-Welten. 

Insgesamt gibt es 

sieben, 3D-Umge- 

bungen, in denen 

28 Missionen un- 

tergebracht sind. er} 

Und wenn alles 

klappt, ist Blade- 

force ab August 

in allen Läden 

zu finden. [22 
ws 


Container ver- 
sorgen Euch mit 
Spezialwaffen 
und kostbarer 
Lebensenergie 


YISEO 


8 
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Der Neo-Geo-Freak weiß 
natürlich, daß sich im dritten 
Teil namens Jetschon sage und 
schreibe 16 anwählbare Kämp- 
fer die Ehre gegeben haben. In 
World Heroes Perfect sind’s 
auch 16 Stück. Andere? Nein, 
die gleichen! Alpha besitzt doch 
glatt die Frechheit, nicht einen 
einzigen neuen Gegner, ja nicht 
einmal einen neuen Endboß auf 
die demnächst erscheinende 
CD zu pressen. Dafür wurden 
ein knappes Dutzend neuer 
Backgrounds spendiert, die 
aber nicht fest zu jeweils einem 
Kämpfer gehören (so konnten 
auch noch ein paar Stages ein- 
gespart werden, da Ihr nicht ge- 
gen alle Haudegen antreten 
müßt, um das Turnier zu gewin- 
nen). An weiteren Verbesserun- 
gen (oder sagen wir Verände- 
rungen) fällt die Hero-Leiste am 
unteren Bildschirmrand auf, die 






Brockens Devise: Ri 
Erstmalden 
Periskop-Schä 
ausfahren... 
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NEO GEO-NEWS 






ähnlich der Super-Combo-Lei- 
ste bei Super Streetfighter 2 
Turbo einige Eurer Special-Mo- 
ves besonders durchschlag- 
kräftig macht. Finishing-Moves 
haben die Designer schließlich 
auch noch in den mit über 260 
Megs schon verdammt knapp 
bemessenen Speicherplatz 
quetschen können. Und hierin 
liegt auch der einzige 
Grund, warum Beat'em 
Up-Fans sich diese 
Scheibe zulegen könn- 
ten, da einige echt wit- 


9 zig aufgemacht sind: 
RL 


UP, 


Wenn Ihr bei blinken- 


RS a 


a un 





...und schon 
- 7 Fr gibt's ein paar 
be da FE 2 = Pyramiden 
2 7 EN Me in weniger! 


...und 
die Herzen 
steigen auf ML 


der Lebensanzeige sowohl bei 
Euch als auch beim Gegner den 
Move korrekt eingebt (ist die 
Hero-Leiste auch voll, kommt 
der Move noch cooler), werdet 
Ihr Zeuge irrwitziger Aktionen: 
Magier Rasputin zieht seinen 
Kontrahenten zwecks "Verge- 
wohltätigung” in ein Rosenbeet. 
Cyber-Soldat Brocken sprengt 
sich selbst in die Luft und Wi- 
kinger Erik hetzt sein Haustier 
auf Euch. Doch so witzig diese 
Moves in Szene gesetzt wurden, 
muß man sich schon fragen, 
was ADK mit diesem Spiel an- 
gesichts der erdrückenden Kon- 
kurrenz auf dem Neo Geo ei- 
gentlich bezwecken will. Anstatt 
ein Prügelspiel nach dem ande- 
ren der gleichen Serie heraus- 
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Miss Janne packt bei brodeln- 
der Lava Ihren Super-Move aus 











Erik hat seinen Eismeer-Wal 
selbst in Dschungel-Gefilden 
zur Unterstützung dabei 


zubringen, sollten sie lieber mal 
Magician Lord 2 aus der Mot- 
tenkiste holen (soll seit über ei- 
nem Jahr fertig sein!). Ein Wer- 
tungskasten folgt allerdings 
erst, sobald die offizielle CD er- 
scheint, da wir ab sofort nur 
noch die Heimversionen bewer- 
ten. rk 


Ständig aktuelle Spielautomaten-Knüller wie SEGA’S »Daytona USA« 
oder »Rallye Championship« im Laden. 


NEO-GEO Total 


NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,- solange Vorrat reicht! 
NEO-GEO CD-ROM 
PAL, RGB DM 459,- (ohne Spiel) 


CD-ROM Spiele 


NAM 1975 DM 99- KING OF THE MONSTERS 
SENGOKU DM 109,- LEAGUE BOWLING 
SUPER SIDEKICKS DM 109,- SOCCER BRAWL 
CYBERLIP DM 119,- RIDING HERO 
MAHJONG DM 99- ALPHA MISSION Il 

TOP PLAYERS GOLF DM 99- PUZZLED 

THE SUPER SPY DM 99- BURNING FIGHT 
FOOTBALL FRENZY DM 109,- FATAL FURY 

LAST RESORT DM 109,- BASEBALLSTARS 2 
KING OF MONSTERS 2 DM 109,- ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 DM 109,- 3COUNT BOUNT 
BASEBALL STARS PROFESSION. DM 119,- SAMURAI SHODOWN 
FATAL FURY SPECIAL DM 119,- ARTOF FIGHTING 2 
SUPER SIDEKICKS 2 DM 119,- SUPER BASEBALL 2020 
MAGICIAN LORD DM 119,- NINJA COMBAT 

NINJA COMMANDO DM 119, - BLUES JOURNEY 
CROSSED SWORD DM 119,-— TRASH RALLY 

ROBO ARMY DM 129,- GHOST PILOTS 
SENGOKU 2 DM 129,- AEROFIGHTERS 2 

TOP HUNTER DM 129,- WORLD HEROES 2 JET 
KARNOV’S REVENGE DM 129,- STREET HOOP 
WINDJAMMERS DM 129,- VIEWPOINT 

MUTATION NATION DM 129,- AGRESSORS OF DARK KOMBAT 
KING OF FIGHTERS ‘94 DM 139,- SAMURAI SHODOWN Il 
SUPER SIDEKICKS 3 DM 139,- SAVAGE REIGN 

FATAL FURY 3 DM 139,- GALAXY FIGHT 
DOUBLE DRAGON DM 139,- POWER SPIKES 2 
AEROFIGHTERS 3 (SEPTEMBER) DM 139,- CROSSED SWORD 2 
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 139,- PANIC BOMBERMAN (AUGUST) 
WORLD HEROES PERFECT DM 139,- KABUKI KLASH 
PALSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, für NEO GEO CD 


NEO-GEO Module neu: 


SAMURAI SHODOWN II 249,- SAVAGE REIGN DM 499,- 
AERO FIGHTERS 2 359,- GALAXY FIGHT DM 399,- 
FATAL FURY 3 499,- _ WORLD HEROES PERF. DM 499,- 
AGRESSORS OF DARK KOM. 389,- TOP HUNTER 

SUPER SIDEKICKS 3 299,- 

PALSTAR 499,- 


SPINMASTER 99,- Franchise-Partner gesucht! 

3 COUNT BOUT DM - 99,- 

König-Karl-Straße 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt 
Telefon 07 11/55 77 29. Fax 07 11/55 74 63 


Unser Laden ist täglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geöffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. 


Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 
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CRED u d Soooossas0n neo Hana Teens“ 


SO 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 





NEBSIEHEIEEEEEEEPinen völlig 
SCHBEEIEEE nach London 
aufgeragmamere, eat After Eight) 






Ü den kleinen 
nicht bemerkt 





Sehrieb Vor Kurzem seine vielbe- 
achtete Diplomarbeit: Kurvenbe- 
rechnüngemim samuraiten Raum 


Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
wenn Einzelkämpfer” ihr Modul alleine 
wertendWir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Grew-Mit- 
glieder an@lher Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinling hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluß stattflfidet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab 
alle Wertungen aus, di 
Wertungskästen findet. 
nicht immer alle einer Mein 
unterscheiden wir zwischen elhem 
persönlichen Fazit des Autors und der 
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System: Ga 
Spieletyp: 
Action-Shoot’em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 

Testversion: Konami 

| Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paßwörter 

| Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
| Preis: ca. 70 Mark 


| vG-Altersempfehlung: ab 12 


) Musik: 
Soundeffekt: 
Grafik: 
















Keine Spiel- 
spaß-Wertung 


wegen übler Gewaltszenen 


Redaktionswertung. Für die persönli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinern Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunächst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die 
sonderheiten des Spiels. Es 
kursiv gedruckte Meinun 
Autors, überschrieben mi 

sönlichen Fazit (hilfe Wi 
gut, super). Abschließend findet Ihr 
bei jedem Test Wertungskasten. 
Dort tauchen,technische Infos sowie 
exakte ProZentwertungen auf. Als 
Wertungßkriterien haben wir “Grafik”, 
“Musik”, "Soundeffekte” und "Spiel-- 
spaß” gewählt — je höher die Wertung, 











desto besser gefällt uns der Titel. Bei 


h nicht d 
Grafik, Musik und a 1:0 ih venunne 
werten wir Q titä) A chslung, it dem VIDEO-GAME 


Originalllät ümd technische Aus- 
führung. Dabei berücksichtigen wir die 
Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
daß ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 
samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 


Sames 





digten Klassiker 





Tet 


Die gesamte VG-Redaktion bezwei- 
felt inzwischen’stark, ob Tet über- 
haupt eine Schwesterhat 





1.) Robert 


Beim Abi-Treffen gratulierte ihm 
sein alter Deutschlehrer zur jour- 
nalistischen Karriere. (Was, der?) 





Bald ist se NaRuNENEEGEIE: 
dann muß e eig 
knallhart buckelff 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 
ardware. Be- 

iele werden 

assic Prädi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden solltöf"'Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittlichen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind möglich@Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 
durch die Spielhandlung und Spielprä- 
sentation. Sie wird nicht da in- 
flußt, wie schwer ein Modul zu'Spielen 
ist oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 







= 
SAND AONEA SHA NAHM ARME 


VG-HITPARADE 


Media Control Top- 10— 


7 
neu LITE LURE 


Kur 


10 








Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 


ausgewählten Spiele-Händlern. 


Yo-.Laser Top 40 


BIIMLARNÄNELE 
Donkey Kong Country 
NBA Jam T.E. 
EU) 
IERZUFENSE} 
TR EZTT 
U] 

Illusion of Time 

Fatal Fury 2 
BUTTER 


= 
SSERAnNDU AGNES 


SNES 

61,723 
SNES/MD 
BUZZ DIR) 
RI TPJ 
SNES/MD 

BES 

SNES 
SNES/Neo Geo 
SNES/MD/JAG 





Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 


Die zehn besten Tests 





Syndicate 


Wing Commai 


ran, 
Tell 





istoi d1 Man 


Panzer Dr. 


agoon 





jS6suonaHn“ 





nder 3 











Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
nawertet werden, antscheldet die Wertungskonferenz über die Reihenfolge 





snielt zur Zeit 
hört zur Zeil 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spiell zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spiell zur Zeil 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


+ INYRTE 


SOERNDUAGONEh 


wä, 


Immer wieder fragen Leser an, 
welches Spiel wann getestet 
wurde und welche Spielspaß- 
Wertung es erhalten hat. Nach 
über drei Jahren Video Games 
ist unsere Wertungsliste aller- 


dings auf ein derart stattliches 
Maß angewachsen, daß der 
Abdruck im Heft, wie wir dies 
in früheren Ausgaben zu tun 
pflegten, mehr als zehn Sei- 
ten füllen würde. Aus diesem 
Grund haben wir die Wer- 


Wing Commander 3, 3DO 
Rolling Stones, Voodoo Lounge 
Die Hard 3 


Donkey Kong Land, Game Boy 
Quthere Brothers, Boom Boom... 
Casper 


Earthhounf, Super Nintendo 
Kelly Family, Over the Hump 
Pocahontas 


Daytona, Saturn 
Balman Forever, Soundtrack 
Batman Forever 


Bug, Salurn 
Die Doofen, Lieder die die Welt 
Judge Dredd 


Sthinobi, Saturn 


Quthere Brothers, Boom Boom... 


Casper 


Wing Gommander 3, 300 
Pantera, Cowboys from Hell 
Die Hard 3 


>.l35-1lun2445- 
Stirb langsam: Jetzt erst recht mit Bruce Willis 

Harte Jungs mit Martin Lawrance und Will Smith 

In The Army Now mit Pauly Shore und Andy Dick 

Die Brady Family mit Shelley Long und Gary Cole 
Finny Bones mit Oliver Platt und Lee Evans 

Tank Girl mit Lory Petty und Ice-T 

Qutbreak: Lautiose Kinder mit Dustin Hoffman 

Betty und ihre Schwesiern mit Winona Ryder 

101 Dalmatiner Zeichentrickfilm 

Der bewegte Mann mit Katja Riemann und Til Schweiger 


tungsliste ausgelagert. Ihr 
könnt sie gegen einen kleinen 
Unkostenbeitrag von 10 Mark 
in bar oder Briefmarken bei 
der Redaktion bestellen. 

Die Liste ist im Moment 42 
Seiten stark und enthält alle 
VG-Tests nach Systemen ge- 
ordnet. Die Liste wird jeden 
Monat ergänzt. Mittlerweile 
indizierte Titel tauchen natür- 
lich nicht mehr in der Wer- 
tungsliste auf, 
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IA-SIanD 


DUvVTrowa 
RE V an EWS se 02 9899908090090 


—  Grafisch 
zweifellos der 

beste Wing Commander 
aller Zeiten 


orbei sind die Zeiten, als 

Wing Commander noch 
mit der “kitschigen” Comic-Fe- 
der auf den Bildschirm gezau- 
bert wurde. Vorbei sind auch 
die Zeiten, als noch ein junger 
Schauspieler namens Mark 
Hamill leichtfüßig durch ein 
Darth-Vader-verseuchtes Uni- 
versum hüpfte. Außerlich 
sichtlich gealtert, hat der Ex- 
Luke Skywalker nun seinen 
Lichtsäbel an den Nagel ge- 
hängt und dafür das Komman- 
do über eine Weltraum-Flie- 
gerstaffel übernommen. Als 
Wing Commander (Geschwa- 
derführer) Colonel Christopher 
Blair düst er von Bord des 
Flugzeugträgers TGS Victory 
los, um den Katzenwesen vom 
Planeten Kilrath einmal mehr 
eine standesgemäße Krallen- 
Maniküre zu verpassen. Jaja, 
wieder die alte Geschichte... 
aber im völlig neuem Gewand, 
denn diesmal hat Origin rund 
vier Millionen Dollar aus seiner 
Portokasse locker gemacht, 
um Realsequenzen in feinster 
Kinoqualität auf die insgesamt 
vier CDs zu packen (immerhin 
‘ne Million für jede CD!). Und 
diese Bilder können sich nicht 


Im Grunde nichts anderes als 
ein Wing Commander: Shoot’em 
Un-Missionen wechseln sich mit 
Zwischensequenzen ab 








& 


Commander III 


Höhepunkte 

sind die 
gerenderien 
Zwischen- 
sequenzen 


In der 
Bord- 
schenke 
trefft Ihr 
Eure 
Mann- 
schaft 








Per Turbo-Lift pendelt Ihr zwi- 
schen drei Decks hin und her. 
Ab und zu könnt Ihr auch hier 

mit der Grew quatschen. 








nur rein optisch sehen lassen. 
Neben Mark Hamill zieren 
Berühmtheiten wie Malcom 
McDowell (der Bösewicht aus 
Star-Trek-Generations), John 
Rhys-Davies (der treue Gehilfe 
von Indiana Jones) oder Gin- 
ger Allen (ähm, die Volljährig- 
gen unter Euch werden sie 
vielleicht aus diesen oder je- 
nen “Filmen nur für Erwachse- 
ne” kennen) die gerenderten 
Hintergrundgrafiken. Das Spiel- 
prinzip hingegen scheint offen- 
sichtlich so sehr “ausgereift” 
zu sein, daß die Entwickler 
(außer der optischen Präsenta- 
tion) es nicht für nötig hielten, 
irgendetwas zu verändern. 
Nach den einleitenden Filmse- 
quenzen befindet Ihr Euch im 
3D-Cockpit Eures Jägers und 
schießt mit den Erzfeinden, 
den Kilrathis, um die Wette. 
Meistens besteht eine Mission 
aus mehreren Raumabschnit- 
ten, wo Ihr bestimmte Aufträge 
erfüllen müßt und zwischen 
denen Ihr per Autopilot hin 
und her springen könnt, nach- 
dem ein entsprechender Ab- 
schnitt gesäubert wurde. Ist 
eine Mission komplett been- 
det, kehrt Ihr an Bord der TCS 
Victory zurück, wo Ihr Euch 
mit einzelnen Grew-Mitglie- 
dern interaktiv unterhalten 
dürft. Dies ist wichtig, vor al- 
lem um die Motivation der 
Mannschaft aufrecht zu erhal- 
ten und die Story voranzutrei- 
ben, die je nach Eurer Leistung 
oder Handlungsweise anders 
verläuft. Auf der TCS Victroy 
gibt es dafür entsprechende 
Decks und Räume, die Ihr via 
Turbo-Lift erreichen könnt. 
Natürlich dürft Ihr auch in die 
Bord-Bar, wo unter anderem 
die Abschuß-Liste ausgehängt 
ist. Diese bescheinigt Euch 
Eure bisherige Leistung, aber 
leider gibt es keine Beförde- 
rungen mehr. Offensichtlich 
habt Ihr als Colonel die Auf- 
stiegsleiter bereits bis zur Spit- 
ze erklommen. Sind die Decks 








Nach dem Briefing könnt Ihr Euch einen Wingman aussuchen 


durchkämmt, müßt Ihr Euch 
beim Commandanten zum 
Briefing melden, wo Euch der 
bevorstehende Einsatz bildlich 
auf einer taktischen 3D-Karte 
vor Augen geführt wird. Nach- 
dem Ihr einen Wingman aus- 
gewählt habt, geht's hinaus ins 
All, vorausgesetzt, Ihr wollt im 
Flugdeck keine weiteren Modi- 
fikationen an der Bewaffnung 
durchführen. Ihr könnt natür- 
lich auch den Flugzeugtyp 
wechseln, je nachdem welcher 
Euch im Simulations-Trainer 
eben am besten gefallen hat 
oder für die bevorstehende 
Mission am besten geeignet 
erscheint. tet 





3 Bekanntlich spalten 

sich bei Wing Com- 
mander immer die Geister. Die 
einen können nie genug davon 
kriegen, die anderen hingegen 
bemängeln das ewig monoto- 
ne Herumballern. Zwar hat 
sich am eigentlichen Spiel- 
prinzip nichts geändert (sonst 
wär's ja kein Wing Comman- 
der mehr), aber diesmal kön- 
nen auch die Nicht-WC-Fans 
einmal in dieses Kinospektakel 
hineinschnuppern. Vor allem 
Freunde des interaktiven Films 
werden ihre helle Freude ha- 
ben, denn meines Erachtens 
sind die Digi-Sequenzen, von 


















a Sa 
m 
et 





Oben: Je nach dem, wen Ihr 
zur Braut nehmt, ändert sich 
(mitte und unten) Euer Partner 
in der Endsequenz. 

Im Spiel sind viele solcher 
Optionen eingebaut. 


Abgeschossen: May He rest in Peace... 


Wohl heute 
keinen Kitekat 
bekommen? 


denen einige durch Wahl- 
Icons eine Verzweigung der 
Handlung ermöglichen, von 
der optischen Qualität höher 
als manch dahergelaufenes In- 
teraktiv-Spiel. Wenn man die 
Original-PC-Version (auf Pen- 
tium 75 MHz mit 8 MB RAM 
und SVGA-Auflösung) zum 
Vergleich heranzieht, werdet 
Ihr erstaunt feststellen, daß 
die Bildqualität auf dem 3DO 
sogar noch besser wirkt, Auch 
im Shoot’em Up-Teil sind kei- 
ne nennenswerten Ruckelbe- 
wegungen zu erkennen, wel- 
che sich auf den meisten PCs 
leider immer wieder störend 
bemerkbar machen. Wer zu- 
dem noch ein originell innova- 
tives Spielsystem erwartet, 
wird aber jäh enttäuscht. In 
den knapp 50 Missionen 
macht Ihr nichts anderes als 
im leeren Weltraum auf böse 
Kilrathis zu schießen. Und 
ohne Flight-Stick wird die Bal- 
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Kein Grafikfehler: Sogar durch einen Gasnebel führt die Reise 








lerei zur Tortur. Die vielen 
Funktionen wie Kommunikati- 
on, Lock-On oder Waffen- 
wechseln können nur über Ta- 
stenkombinationen angewählt 
werden, woran man sich erst 
gewöhnen muß. Wem das 
nicht stört, kann sich ruhig das 


Teil schnappen. Und über- 
haupt, für mich als WC-Fan 
steht schon einmal fest: WC 3 
ist eines der besten Spiele 


das es fürs 3DO zu 
kaufen gibt! 


System: 3 DO } 

Spieletyp: | 

Weltraumabenteuer 
| Megabit: 4 CDs 

Hersteller: Origin/EA 

Testversion: Electronic Arts | 
\ Spieler: 1 | 
| Features: Speicheroption, 
Flightstick, Dolby Surround 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 | 


Grafik: 89% 
Musik: 80° 1 
Soundeffekte: 


er er Here mr ee 
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fear SE EEE Tr EEE 


Held zu sein, ist schwer. Be- 
sonders, wenn man im Jahre 
2094 lebt und für eine geheim- 
nisvolle Sektenpartei namens 
“Hand of God” als Geheim- 
dienstler tätig ist. Diese Partei 
hat nämlich beschlossen, zwei 
seiner fähigsten Mitarbeiter, Gi- 
deon und Rachel, ins Jenseits zu 
befördern. Ohne zu wissen, war- 
um sie nun gejagt werden, ent- 
geht das Pärchen nur knapp ei- 
nem Attentat. So beschließen 
sie, der Sache auf den Grund zu 





Cyberspace: Man klickt sich 
eben durchs Leben 





Oh, Stefanie. Laß mich dein 
Elektronen-Diffusor sein ... 


gehen. Mit Hilfe eines Informan- 
tenfreundes tauchen sie unter 
und beginnen auf eigene Faust 
über die Partei und sich selbst 
Ermittlungen einzuleiten. Bis sie 
irgendwann erfahren, daß sie in 
der Vergangenheit einer Gehirn- 
wäsche unterzogen wurden. 
Wahlweise als Gideon oder Ra- 
chel dürft Ihr Euch per Joypad- 
bzw. Mausklick durch eine dü- 
stere Endzeit-Polygonwelt hin- 
durcharbeiten, um nach sach- 
dienlichen Infos und Items zu 
suchen. Der Ort des Geschehens 
beschränkt sich auf die Haupt- 
stadt Washington. So müßt Ihr 
z.B. in die strenggeheimen Eta- 
gen des Pentagon hineinschnüf- 
feln oder ein paar Cyber-Punker, 
die in einer futuristischen Spiel- 
hölle herumlungern, geschickt 
aushorchen. tet 
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y Um Hell richtig zu ge- 
nießen, müßt Ihr einen 
gewissen Grad an Englisch- 
kenntnissen und viel, viel Ge- 
duld mitbringen. Die ersten 
Stunden werdet Ihr lediglich 
damit verbringen, interaktiv 
gesteuerte Polygonfiguren 
zum Sprechen zu bringen und 
ihnen zuzuhören. Erst viel spä- 
ter im Spiel könnt Ihr Eure Ad- 
venture-Gelüste voll ausleben. 
Dann nämlich gesellen sich 
Freunde hinzu, die Euch auch 
spezielle Fähigkeiten und 
Items zur Verfügung stellen. 
Ungeduldigen Action-Freaks 
wird derweilen schon die Lust 
am Spielen (bzw. an den ewig 
langen Sprachsequenzen) be- 
reits vergangen sein. Einzig 
die digitalisierte Schönheit 
Stefanie Seymours könnte 
Euch noch in den Bann ziehen. 
Aber bis dahin müßt Ihr Euch 
mit den gerenderten und un- 
wirklichen Gestalten aus der 
Take 2-Polygonkiste begnü- 
gen. Wer hingegen auf kniffli- 
ge Detektiv-und Rätselspiele 
steht, ist mit Hell gut 
bedient. 5 
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System: 3D0 
Spieletyp: Adventure 
Megabit: CD 

Hersteller: Take 2 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 79% 
Musik: 73% 








G dem Motto “Big Bro- 
ther's watching you” geht 
es in eine zukünftige Zeitepoche, 
wo Wirtschaftsgiganten sowohl 
wirtschaftlich als auch politisch 
das Sagen haben. Kriege werden 
vornehmlich mit einer Handvoll 
mechano-humanoider Söldner 
ausgetragen. Ihr aber sitzt mehr 
oder weniger gemütlich im 
Chefsessel eines solchen multi- 
nationalen Mammutkonzerns, 
und strebt die Weltherrschaft 
an. Eure Exekutive, eine Truppe 
bestehend aus vier Mann (oder 
Frau), soll in 50 Missionen je- 
weils 50 Regionen dieser Erde 
unter Eurer Fahne vereinigen. 
Dazu habt Ihr Waffen, künstliche 
Körperprothesen, die dazu- 
gehörigen Forschungs- und Ent- 
wicklungsprojekte und eine 
Menge Kohle zur Verfügung, die 
Ihr später als Steuern in den be- 
setzten Gebieten eintreiben wer- 





Das Bildschirm-Menü wurde 
überarbeitet 





Hier könnt Ihr wie üblich die 
Ausrüstung zusammenstellen 


det. Im Briefing werden Eure 
Leute sodann mit delikaten Mis- 
sionen wie Massenhypnotisie- 
rungen, Entführungen und Li- 
quidierungen eingedeckt. Die 
Verhaltensweise Eurer Mann- 
schaft kann über Parameter fein 
abgestimmt werden. Nach erfolg- 
reichem Abschluß einer Missi- 
on, die normalerweise aus einer 
Reihe von Aufgaben besteht, 
zieht Eure Finanzabteilung gna- 
denlos Bilanz. tet 
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5 Wenn man die Syndi- 

cate-Umsetzungen auf 
diversen Konsolen miteinan- 
der vergleicht, stellt man doch 
ziemliche Unterschiede fest. 
Die Grafik ist natürlich feiner 
als bei den 16-Bit-Versionen. 
Die Spielbarkeit jedoch leidet 
genauso wie beim direkten 
Konkurrenten Atari an den ein- 
geschränkten Eingabemög- 
lichkeiten. Da hat's der PC 
schon einfacher mit seiner 
Maus. Aber abgesehen davon, 
ist die vorliegende Version 
vom Spielprinzip her nahezu 
identisch zu seines Original. 
Die Grafik gibt sich im ge- 
wohnten 3DO-Standard de- 
tailliert und stimmungsvoll. 
Das gilt auch für den Sound, 
der in digitalisierter Form auf 
die CD gepreßt wurde. Leider 
machen sich die langen Nach- 
ladezeiten unangenehm be- 
merkbar. Die schlechte Steue- 
rung wird Euch einiges 
abverlangen. Für Freunde des 
Action-Strategiespiels ist Syn- 
dicate ein Titel, den man in 


seiner Spielesamm- 

lung haben muß. 5 5 
System: 3D0 
Spieletyp: Strategiespiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Bullirog ( 
Testversion: Dynatex 

\ Spieler: 1 

| Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
| Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 77% 
' Musik: 68% 
Soundeffekte: 78% 
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Absturzgefahr: Rayman versucht sich hier als tollkühner Flieger 


auptdarsteller Rayman 

lebt in einer wunderbaren 
Welt, wo sich die Bäume, die 
Blumen und alle Lebewesen in 
Frieden entfalten. Die Ausge- 
wogenheit dieses Paradieses 
wird von einem riesigen Atom 
erhalten, das aus dem großen 
Protoon und tausenden von 
kleinen Electoons besteht. Ei- 
nes Tages klaut der schreckli- 
che Mr. Black das wichtige 
Protoon. Die dadurch aus dem 
Rhythmus gekommenen Elec- 
toons zerstreuen sich in alle 
Richtungen, und die um ihre 
natürliche Harmonie beraubte 
Welt wird zum Schauplatz son- 
derbarer Phänomene: bösarti- 
ge Geschöpfe erscheinen und 
nehmen alle Electoons gefan- 
gen. Um das Gleichgewicht der 
Welt zurückzubringen, macht 
sich Rayman auf den Weg, alle 
Electoons zu befreien und sich 
Mr. Black in einem allerletzten 
Kampf entgegenzustellen. 
Raymans Gliedmaßen setzen 
sich aus frei beweglichen Ein- 
zelteilen zusammen. Unter- 
wegs bekommt Rayman von 
einer Fee neue Fähigkeiten ver- 
liehen. Neben der Flugfaust, 
die der Star als Waffe einsetzt, 
lernt er später zu klettern, zu 
rennen und kann mit seinem 
Propellerhaarschopf gar durch 
die Lüfte schweben. Insge- 
samt gibt es sechs große Le- 
vels, die in jeweils vier Sub- 
Stages unterteilt sind. 
Unterwegs begegnet Ihr über 
50 unterschiedlichen Feind- 
kreaturen, die Euch ans Hel- 
denleder wollen. Traditionell 
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Rayman muß seine Elecioon- 


Freunde aus unzähligen 
Käfigen befreien 





Ein Saxophon-Obermotz spuckt hier verdammt große Töne 





wird jeder Level von einem rie- 
sigem Obermotz bewacht, der 
erst nach schlagkräftigen Ar- 
gumenten widerwillig den Weg 
freimacht. ws 





2 Ein High-Speed-Hüpf- 

spiel, wie es Sonic dar- 
stellt, darf man sicherlich 
nicht erwarten. Trotzdem ist 
Ubisoft mit Rayman ein 
großer Wurf gelungen. Es 








wird ein wahres Gag-Feuer- 
werk abgebrannt. Die Vielfalt 
an witzigen Ideen und der Ab- 
wechslungsreichtum lassen 
alle Jump’n’Run-Herzen höher 
schlagen. Das Sammelsurium 
der Endgegnerkämpfe ist das 
abgefahrenste Sortiment im 
Hüpf-Genre. Grafisch tum- 
meln sich die Niedlich-Sprites 
in der Oberklasse: Tolle Ani- 
mation, liebevoll gestaltete 
Hintergründe und ulkige Fein- 
de halten das Spielerauge bei 
Laune. Lediglich die Musikku- 
lisse hätte etwas opulenter 
ausfallen können. Einsteiger 
sollten sich von der schnucke- 
ligen Grafik nicht täuschen las- 
sen. Ohne antrainiertes Joy- 
pad-Geschick kommt Ihr nicht 
sehr weit. Zum Glück wurde 
dem Modul eine Batterie spen- 
diert, die bis zu drei y 5 
Spielstände festhält. 


System: Jaguar 
Spieletyp: Jump’'n'Run 
Megakbit: 32 
Hersteller: Ubi Soft 
Testversion: Ubi Soft 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 82% 
Musik: 62% 
Soundeffekte: 58% 
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vier Füßen und droschen eine 
Metalkugel immer wieder nach 
oben. Der erste Flipper nennt 














sämtliche Optionen eines Ori- 
ginalflippers. Selbst das Lauf- 
verhalten der silbernen Stahl- 
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lassen die Spieler auch bei 
wiederholtem Flippern ständig 
neue Kniffe und Punkthasche- 
reien entdecken. Alle Themen- 
Tische sind abwechslungs- 
reich gestaltet und bieten 


Musik: 
Soundeffekte: 55% 


64% 
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Wer 
möchte da nicht 
mit Sarah Ringelreihen 

spielen? 


Ss Beat’em Up ist nun 
das erste der großen drei 
auf den Next-Generation-Kon- 
solen, das sich dem gnadenlo- 
sen VG-Test stellen muß. Nur 
allein aufgrund dieses Spiels 
kam der Run Ende letzten Jah- 
res auf den Saturn in Japan zu- 
stande. Was also ist dran am 
Vorgänger des grandiosen 
VF2, das gerade in den Spiel- 
hallen für Furore sorgt? Acht 
aus Unmengen von Polygonen 
zusammengesetzten Kämpfer 
plus einem Endboß bieten sich 
dem prügelwütigen Spieler zur 
Auswahl. Hat man seine Wahl 
getroffen, kommt es zu den 
Duellen vor grafisch mehr oder 
weniger belanglosen Hinter- 
gründen. Auch Move-tech- 
nisch scheint Virtua Fighter auf 
den ersten Blick nicht gerade 
der Vielfalt letzter Schluß zu 
sein, gibt es doch lediglich je 
einen Block-, Punch- sowie 
Kick-Button. Zusammen mit 
den recht zahlreichen Special- 
Moves habt Ihr dann aber 
doch eine angemessene An- 
griffspalette. Zu bemerken sei 
noch, daß Ihr Euch weder wie 


Virtua Fighter sieht zwar bei 
weitem nicht so gut aus wie 
etwa Tekken oder Toh Shin Den 
(beide Playstation), überzeugt 
aber durch seine Spielbarkeit 









bei Tho Shin Den frei im Raum 
umherbewegen, noch die Euch 
passende Perspektive wie bei 
Tekken aussuchen könnt. rk 











Katapultsprung 
vorausin die | 
Magengrube: 
Polygone müssen 
das aushalten! 


a 


Den Move von Akira hat Namco bei Tekken übernommen 





N 





y y In der Redaktion schei- 

den sich sich die Gei- 
ster über Virtua Fighter: 
Während für Wolfi gilt 1. Tek- 
ken 2.Virtua Fighter 3.Tho 
Shin Den sieht Tet Virtua Figh- 
ter vorn und ich (der Beat'em 
Up-Meister, grins) wiederum 
bevorzuge eindeutig Tekken 









vor Tho Shin Den und Virtua 
Fighter. Warum? Nun, die 
Kämpfer bei Namcos. Aushän- 
geschild sind mit Texturen 
überzogen und wirken bei wei- 
tem nicht so klobig wie die VF- 
Riege. Außerdem bewegen sie 
sich noch eine Spur ge- 
schmeidiger als die Sega- 
Heroen. Tet hält dagegen, daß 
VF schließlich das erste 
Beat’em Up dieser Bauart mit 
über 30 Frames pro Sekunde 
ist, aber das erste muß ja 
schließlich nicht das beste 
bleiben. An die unbegrenzte 
Bewegung im Raum bei Taka- 
ras Hit haben unsere Kontra- 
henten aber schwer zu knab- 
bern, wobei Tho Shin Den 
durch die Pad-Belegung mit 


ı Special Moves einen .Tick zu 


leicht geraten ist. Nichtsde- 
stotrotz ist aber letztendlich 
alles Geschmackssache und 
Ihr kauft Euch mit Virtua Figh- 
ter sicherlich ein Klassespiel, 
wenn's auch nicht das beste 
seines Genres ist: Tekken bie- 
tetz.B. mehr als doppelt sovie- 
le Fighter! Wenn Ihr also noch 
gar keinen Saturn habt, über- 
legt Euch gut, was Ihr tut! In 
Sachen Beat'’em Ups ist die 
Playstation zur Zeit besser ein- 
gedeckt, da T2 und TSD y y 
2 angekündigt sind. 





System: Saturn 
Spieletyp: Beat’em Up 
Megabit: C 
Hersteller: Sega 
Testversion: Eigeni 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmen 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis & 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 74% 
Musik: 68% 
Soundeffekte: 64% 





Die Rennstrecken mögen auf den ersten Blick phantastisch aussehen ... 


l' Gran Chasertreffen zahlrei- 
che außerirdische Spezien 
aufeinander, um einen unver- 
meidlichen Krieg auf elegante 
Weise auszufechten. Als drauf- 
gängerische Jungblut-Piloten 
wollt Ihr hierbei natürlich kräf- 
tig mitmischen. Ihr zwängt 
Euch hinters Lenkrad eines 
blitzschnellen High-Tech-Flit- 
zers. Zuvor steht Euch eine 
"Story"-Mode oder “Free 
Run”-Option zur Auswahl. In 
letzterem Modus dürft Ihr mit 
einem menschlichen Mlitstrei- 
ter bzw. Computergegner um 
die begehrte Trophäe düsen. 
Während des Rennens werden 
keine Zugeständnisse ge- 
macht, das einzige, was wirk- 
lich zählt, sind die zurückge- 
legten Runden. Deswegen ist 
jeder Schlitten mit einem Waf- 
fensystem bestückt. Wird Euer 
Flitzer von einer Homing-Mis- 
sile getroffen, geht kostbare 
Zeit und ein Häpp- 
chen vom Schutz- 
schild verloren. Das 
gleiche gilt natürlich 
auch für die unlieb- 
same Konkurrenz. 
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Der Zweispieler-Split-Screen- 
Mode liefert leider auch nicht 
den gewünschten Spielspaß 
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.. doch spielerisch wird in Gran Chaser wenig Abwechslung geboten 





verstreut, sondern müssen 
von Euch durch gute Plazie- 
rungen verdient werden. ws 





7 Nextechs Gran Chaser 

ist auf den ersten Blick 
eine willkommene Abwechs- 
lung im Rennspielbereich. 
Technisch läßt sich nicht viel 
aussetzen: das Tiefen-Scrol- 
ling ist sehr flüssig und die 
Grafikpräsentation bietet de- 
taillierte Texture-Mapping- 
Landschaften, die zumindest 
nicht an dem leidigen “Pop- 
up”-Syndrom leiden, wie es 
Daytona USA schmerzlich vor- 







zuweisen hat. Dafür läßt das 
Spieldesign keine große Fahr- 
freude aufkommen: Entweder 
man kommt leicht vom Kurs 
ab oder langweilt sich auf zehn 
monotonen Strecken. Die vier 
Sichtperspektiven sind zwar 
ein löblicher Einfall, tragen 
aber insgesamt wenig zur 
spielerischen Finesse bei. Und 
auch der Zweispieler-Modus 
in Split-Screen-Darstellung 
kann das Spiel nicht über die 
“Gut”-Hürde retten. Schade, 
denn gerade von Gran Chaser 
hatte ich mir mehr verspro- 
chen - wer nicht unbedingt 
sofort ein neues Rennspiel 
braucht, sollte vielleicht lieber 
noch etwas Geduld haben, 
denn Sega hat mit Hang On 
GP'’95 und Sega Ralley zwei 
überaus vielversprechende As- 


phaltrenner in der Ma- 
che. 5 5 


System: Saturn 
Spieletyp: Fut 
Megabit: CD 


Hersteller: Seua 
Testversion: Primal 


I Zey7, N SATURN 


Euer knapp über u MORE 
dem Boden schwe- , \ Vi 
bender Bolide braucht ii 2 .eH 
dabei nicht exakt der en N 

Streckenführung zu folgen, oft Nichts für 


Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 












Schwierigkeitsgrad: 3 bis 
Preis: ca. larl 


ist der Seitenstreifen die letzte schwache VG-Alt eben 
Rettung vor zeitraubenden Nerven, REN 
Schikanen. Im Story-Modus so ein Grafik: 78% 
wird ein ausgiebiges Feintu- Zukunfts- ' Musik: 70% 
ning betrieben, um so der Kon- rennen 


Soundeffekte: 68% 
kurrenz die Rücklichter zu zei- nenne - 
gen. Extras wie Nachbrenner, 
Schutzschilde oder Zusatzwaf- 
fen liegen nicht auf der Strecke 


Spiel- 


Era 


spaß 
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Die 
Fahrt auf 
dem unterirdischen 
Floß gestaltet sich äußerst 

tückisch 


Fi das Mega Drive sind be- 
reits zwei Teile der berühm- 
ten Kult-Serie erschienen. Zur 
damaligen Zeit (genau fünf 
Jahre ist es her) hatte das Ori- 
ginal Revenge of Shinobi die 
Spielewelt in Aufruhr versetzt. 
Ein intuitiv abgestimmtes Le- 
vel-Design und eine hervor- 
ragende Spielbarkeit bescher- 
ten den 16-Bit-Versionen hohe 
VG-Wertungen. Für die Sa- 
turn-Neuauflage hat Sega kei- 
ne Kosten und Mühen ge- 
scheut und produzierte mit 
Leihenschauspielern einen 
aufwendigen Minispielfilm, der 
genau auf die Spielhandlung 
abgestimmt ist. Nach jedem 
geschafften Level-Abschnitt 
wird eine minutenlange Film- 
sequenz des darauffolgenden 
Spielgeschehens dargeboten. 
Die Story wurde zum Glück 
nicht umgeschrieben: Ein gut 
aussehender Samurai-Krieger 
macht sich mit ein paar Dut- 
zend Shurikans und Katanka- 
Schwert bewaffnet auf die 
Suche nach der entführten 
Schwester. Vor dem ange- 


Unten: Die Video-Sequenzen 
kommen wirklich cool rüber und 
sind auch technisch nicht übel 
gemacht. Leider hat der Saturn 
beim Abspielen von Filmen 
leichte Probleme (etwas klobig) 












Unter lautem 
Gelächter haben 
wir Wolfi an dieser 
Liane (n+1)-mal 
abstürzen sehen. 
Unten: Shin 
Shinobi Den spielt 
auch in der 
Neuzeit 









strebten Happy-End warten 
neun harte Level, die teils in 
mehrere Abschnitte aufgeteilt 
sind. Segas Spezialität, das 
eindrucksvolle Parallax-Scrol- 
ling in alle denkbaren Richtun- 
gen, darf natürlich nicht feh- 
len. Unterwegs findet man 
tonnenweise Gegnern und ver- 
schiedene Behälter, die mit ei- 
nem gezielten Schwertschlag 
leicht zu überreden sind, ihren 
Inhalt preiszugeben. Weitere 
Shurikans, etwas Lebensener- 
gie oder ein Extraleben (falls 
zehn weitere Energiebälle ge- 
funden werden) sind die loh- 
nende Beute. Bevor Ihr Euch 
allerdings zu begeistert auf das 
vermeintliche Extra stürzt, 
solltet Ihr einen zweiten Blick 
riskieren: Nicht selten kommt 
eine tickende Bombe zum Vor- 
schein, die binnen weniger Se- 
kunden explodiert. Solltet Ihr 
in der Nähe verweilen, droht 
Energieabzug. Wenn’s mal all- 
zu brenzlig wird, empfiehlt sich 
der Einsatz einer Superwaffe, 
die auf den Namen “Ninjutsu- 
Magie” hört, was im Grunde 
nichts anderes als eine Smart- 
bomb ist. Um die Gegnerschaft 
in Schach zu halten, kann Euer 
Ninja einen Doppelsprung aus- 
führen oder sich an den Wän- 
den entlanghangeln und von 
dort abstoßen. Wird Euer Krie- 
ger trotz aller Vorsichtsmaß- 
nahmen getroffen, verliert man 
etwas Energie. Passiert dies al- 
lerdings zu oft, ist ein Leben 
futsch. Ein Option-Menü mit 
einstellbaren Parametern ist 
auch wieder mit von der Partie. 
Auf eine Paßwort-Option oder 
Spielstandspeicherung wurde 
leider vollkommen verzichtet. 
Schade! ws 
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5 Da ist es wieder: Das 

berühmte “Nostalgie- 
Feeling”. Als alter Sega-Fan 
habe ich es kaum erwarten 
können, die Saturn-Fortset- 
zung in meinen Händen zu 
halten. Die Entwickler haben 
sich mächtig ins Zeug gelegt, 
um den famosen ersten Shino- 
bi-Streich in allen Bereichen 
zu übertreffen. Neun ellenlan- 
ge Levels, Edelgrafik bis ins 
Detail ausgefeilt und eine aus- 
gezeichnete Spielbarkeit bür- 
gen für wochenlanges Ver- 
gnügen. Für jeden Gegner, für 
jede auf den ersten Blick noch 
so unmögliche Stelle, findet 
sich eine entsprechende Tak- 
tik. Laufen, Springen, Schla- 
gen und Blocken sind dank der 
geschickten Sechs-Button- 
Joypad-Belegung kein Pro- 
blem. Mehrere Punkte störten 
mich aber ein wenig: Zum ei- 
nen hat man es leider ver- 
säumt, den Schwierigkeits- 
grad richtig zu justieren - 
einige Level sind frustrierend 
schwer - zum anderen gibt es 
keine revolutionären Neuerun- 
gen zu bestaunen. Gewiß, die 
Grafik hat mit digitalisierten 
Hintergrund-Szenarien und 
ebenbürtigen Gegner-Sprites 
mächtig zugelegt. Dennoch 
wollte sich nicht mehr dieses 


Ray — === 
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Was unser 
Shinobi alles an 
Monstern aus 
dem Weg räu- 
men muß, da 
kann man glatt 
den Hut davor 
ziehen! 











Auch das 
Hangeln von Ast 
zu Ast gehört zu 
den Aufgaben 
eines ordentli- 
chen Ninjas 


Die Spielfiguren sind zwar klein, dafür sind aber die Backgrounds ol& 


Suchtfieber einstellen, das 
Revenge of Shinobi einst in 
mir hervorgerufen hat. Und 
trotz perfekter GD-Klangqua- 
lität erreicht die arrangierte 
Musikuntermalung nicht annä- 
hernd die Genialität des be- 
rühmten 16Bit-Vorgängers. 
Nun noch ein paar Worte zum 
Thema Technik. Geboten wird 
wunderschönes Scrolling in 
alle Richtungen, kein stören- 
des Ruckeln, kein Sprite-Flak- 
kern trübt das Spielgeschehen. 
Allerdings läßt dafür die Bild- 
qualität der Filmeinlagen 
schwer zu wünschen übrig, 
was im direkten Vergleich zu 
anderen CD-Konsolen nicht 
gerade für eine gute Videowie- 
dergabe-Fähigkeit des Saturn 
spricht. Für Actionfans im all- 
gemeinen und Shinobi-Kenner 
im besonderen ist Shin Shino- 


bi Den ein wahrer 
Glücksgriff. 3 ’ 


| System: Saturn 
' Spieletyp: Actionspiel 
| Megabit: CD 
' Hersteller: Sega 
| Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
| Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 


Grafik: 
Musik: 
' Soundeffekte: 7 
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Die Cockpitperspektive sieht gut aus, fährt sich aber bescheiden 


N eben Virtua Fighter soll 
vor allem Daytona USA als 
Zugpferd für den Saturn die- 
nen. Dementsprechend durf- 
ten mit dem AM2-Team auch 
Segas talentierteste Entwickler 
den Automaten-Hit umsetzen. 

Nach erfreulich kurzer Lade- 
zeit wählt Ihr im Optionsmenü 
zwischen drei Spielmodi, Nor- 
mal, Grand Prix und Enduran- 
ce, die sich nur in der Runden- 
anzahl unterscheiden. Der 
Schwierigkeitsgrad und die 
Stärke der Computergegner 
läßt sich hier in fünf Stufen be- 
stimmen. Schon erzielte Renn- 
und Rundenrekorde speichert 
der Saturn intern ab, im Ran- 
kingmenü präsentiert Euch das 
Programm jeweils die 20 be- 
sten Zeiten für jeden Kurs und 


aan 
C 


ACCELERATION B 
GRIP B 


„ SELECT 
' ® nissıon ip‘ 


die Spielart. Außer dem Arca- 
de-Mode, der exakt das Auto- 
matenvorbild simuliert, steht 
auch ein Saturn-Mode zur Ver- 
fügung, bei dem Ihr aus bis zu 
zehn Fahrzeugen wählen dürft. 
Allerdings müßt Ihr Euch die 
zusätzlichen Boliden durch 
gute Plazierungen verdienen, 
denn zu Beginn warten nur vier 
mittelmäßige Renner in der 
Garage. Die einzelnen Fahrzeu- 
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Daytona U 


ge unterscheiden sich in 
Höchstgeschwindigkeit, Be- 
schleunigung, Handling und 
Hand- oder Automatikschal- 
tung. Der orangefarbene Boli- 
de verliert außerdem kaum 
Geschwindigkeit bei leichten 
Zusammenstößen mit der Mau- 
er, während der Grüne auch auf 
Rasen nicht ins Schleudern 
gerät. Die drei Strecken könnt 










Links: Der orange- 
farbene Renner fährt 
sich am besten 
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Mit über 300 und Bleifuß überholt Ihr auf der Geraden 





Ihr auch spiegelverkehrt fah- 
ren. Und wenn Ihr im Fahrzeug- 
auswahlmenü “Start” gedrückt 
haltet, kommt Ihr in den Time 
Trial, bei dem Ihr ohne Konkur- 
renten auf Rekordjagd geht. rz 





y 3 Je länger ich Daytona 

USA spiele, um so 
mehr begeistert es mich. Im 
Vergleich zu Ridge Racer 
(Playstation) bietet Segas 
Rennspiel einfach mehr Rea- 
lismus und Abwechslung. Im 





16.18 Sek. für den ersten Kurs, war von Euch schon jemand schneller? 


: SAME 5; 


Gegensatz zu RR kann 

man bei Daytona zumin- 

dest die zweite und drit- 
te Strecke nicht mit Voll- 
gas durchrasen, geschickter 
Umgang mit dem Bremsknopf 
ist gefragt. Für Ansporn sor- 
gen auch die vielen Kleinigkei- 
ten, die die Entwickler kluger- 
weise berücksichtigt haben. 
Im Time Trial zeigt (und spei- 
chert) Euch das Programm 
Zwischenzeiten von einem 
Checkpoint zum nächsten, Ihr 
seht also genau, in welchem 
Abschnitt Ihr Zeit verloren 
habt. In den regulären Rennen 
beschleunigt Euer Bolide im 


Windschatten von Konkurren- 


ten zusätzlich, was auch einige 
Hundertstel bringt. Leider 
bauen sich die Hintergründe 
manchmal erst sehr spät auf, 
ansonsten läßt die Grafik keine 
Wünsche offen. Ein Muß für 
Rennfreaks und der beste 
Grund, sich einen Sa- u 
turn zu besorgen. 

System: Saturn 

Spieletyp: Rennspiel | 


— 


| Megabit: CD 


Hersteller: Sega 
Testversion: Archiv 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 82% 
Musik: 61% 
Soundeffekte: 77% 
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uf geht's, die Gülle in Segas 

Legoland ist kräftig am 
dampfen: Prinzessin Chelsea 
wurde geraubt. Als tapferer Rit- 
ter Pepparucho (und heimlicher 
Verehrer der blonden Maid) 
nehmt Ihr den beschwerlichen 
Weg durch ganze fünf Level auf 
Euch, um sie dem Nebenbuhler 
wieder abzunehmen. Dabei piekst 
Ihr den Weg mit Eurem Schlüs- 
sel frei. Die meisten Gegner zer- 
platzen bereits nach einem Hieb 
mit dem tückischen Werkzeug. 
Hartnäckigere Gesellen könnt 
Ihr auch mit Rugbys oder Ge- 
schenkpackungen, die frei her- 
umliegen, bewerfen. Münzen 
sind für die Bonusrunde gut, an- 





“Peppi” ganz privato: Beim Ab- 
wasch in der Küche überrascht 


Stimmungskiller 


>... UIKE, 


sonsten gibt es hin und wieder 
einen Schalter zum umlegen (eine 
kleine Rätseleinlage); Bonusräu- 
me werden auch mit besagtem 
Schlüssel aufgesperrt. Clock- 
work Knight ist ein klassisches 
Von-Links-nach-Rechts-2D- 
Hüpfspiel, dem ein paar nette 
3D-Effekte mit auf den Weg gege- 
ben wurden; ‘Peppi’ bewegt sich 
aber nur auf einer Ebene. ds 





Hier kippt dem reudigen Ritter 
gerade ein Lego-Haus entgegen 


VERSAND 








5 Nach dem Preview in 

der Februar-Ausgabe 
dürfte die Tendenz offensicht- 
lich gewesen sein: it’s Mist. 
Das Intro hat zwar Hoffnungen 
geweckt, stellte sich aber spä- 
ter als der beste Part der ge- 
samten CD heraus. So kann 
man doch einfach keine neue 
Hardware einführen! Clock- 
work Knight ist viel zu kurz, in- 
haltlich mager, kinderleicht, 
kurzum ein 08/15-Spiel , dem 
flugs des Kaisers neue Kleider 
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übergestülpt wurden, in der 
Hoffnung, daß die Untertanen 
nichts merken. Bitteschön, 
wer sich die neue Optik einen 
“Hunni” kosten lassen will, der 
soll zugreifen. Die Endgegner 
sind wenigstens hübsch verar- 
beitet und der Vorspann lohnt 
sich wie gesagt auch. Next-Ge- 
neration-3D-Effekte y a 
kommen viel zu kurz. 


System: Sega Saturn 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: Primal Games 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 110 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 65% 
Musik: 70% 
Soundeffekte: 74% 
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Spiel- 
spaß 


NIE WAY EVD 
} AGUAN SEGA SATURN 


_ Universal Adapter 
Bumbütcall für Import-Games 79,— 
alle News auf Lager 
SONY PLAYSTATION 
Action Replay 79,— 
Jumping Flash 169,- 
Tokken 169,- 


Sega Saturn (PAL) 


inkl. 1 Spiel + The Edge 
879,- US-Konsolenhefte 


* KLEE Ta BEER RT LIU EL ER RED SEE Gesamtprogramm 


Inhaber F, Pfister « Bad Säckingen f hr 
2 (07761) 59742. Fax 57014 anfordern 


Öffnungszeiten: Mo.-Fr. 11.00-19.00 
Sa. 10.00-14.00 


CN], 
SEGA CD 


Eye of the Beholder 88,- 
Earthworm Jim 109,— 
SEGA 32X 
WWF Raw 129,- 
NBA Tournament 129,— 


SUPER NINTENDO 


Earthbound 199,— 


EGM + Game-Fan 


Rayman call 
Fight for Live call 
Pinbal 119,- 
Catbox 149,- 
Jaguar CD Rom call 
alle News auf Lager 


Schaffhauserstr. 55 
79713 Bad Säckingen 


GameLine AG 
Usterstrasse 57 
CH-8600 Dübendorf 
Tel. 01/822 11 61 
Fax 01/822 1166 
Ausland 0041 / 1822 11 61 


LIKE KO 


tel. 0941- 99 83 76 


Fax. 0941- 94 93 25 
-3D0- 


Space Hulk 
Shockwave 2 
Wing Commd. 3 
Slam'n’Jam 


9 


PC ENGINE: 


Spiele - Raritäten 
Cards+CD’s ab 39.- 


NEO GEO /CD 


11! Module (neu) ab 99.- KlLuuEZulE) U zuE SE 
CD: Super Games ab 89.- 
CD: Savage Reign 129.- 


MEGA DRIVE/CD 
CD: Crossed Sword 89.- 


” MM Top-Games (neu) ab 29.- 
N James Bond 007 38 


Europ, Club Soccer 29.- REJas ENT 
PSX 7 SATURN / MANGA Mickey Mania FR Jungle Strike 
PLATINEN / GAMEBOY. .. 


Soldiers of Fortune 49.- El ugutiubztg? 
MEGABOINK * Prüfeninger Weg 9 * 93080 Pentling 
Schnell - Versand / Laden ( Mo, Mi, Fr : 14.00 - 18.30 ) 


SUPER NES: neu 


BE Top-Games (neu) ab 
u Street Fighter 2 Turb. 
u Faceball 2000 

Best of Best 

Sim Earth, Toys je 
Int. Tennis Tour 
Parodius 

Shaq Fu 5 
BE Magical Qu.-M.Maus 


SLEIEH CHEAT Fry Batman Forever 
Preislisten / Info - Mat, gegen Rückporto 3.- DM / Bfmk. 


Attraktives 
Bonuspunkte-System 
Bestellenochheufte 

kostenlos unseren 
GESAMTKATALOG 








ı Mn. eu s n Er m 
Wird der Fire-Button länger gedrückt, gibt's einen Mega-Plasma-Strahl 


aeg sind vergan- 
gen seit eine einstmals 
blühende menschliche Zivili- 
sation im Staub unterging. Die 
Zeit vergeht und die wenigen 
menschlichen Wesen fristen 
ihr Dasein in Angst vor dem 
allgegenwärtigen Krieg. Sie 
kämpfen darum, die Macht, 
die sie verloren haben, wieder- 
zugewinnen. Mit einer trostlo- 
sen Zukunft vor Augen blicken 
die Menschen nach einem 
Hoffnungsschimmer zurück in 
die Vergangenheit. Ausgra- 
bungen an einem antiken 
Turm haben den Erdenbürgern 
ein tödliches Arsenal gebracht, 
das jetzt auf ihre Widersacher 
gerichtet ist. Das Schicksal der 
Welt ruht auf den Flügeln eines 
gepanzerten blauen Drachens. 
Von hier an nehmt Ihr den Hel- 
denplatz ein und düst auf dem 
Flugdrachen durch sieben 
feindverseuchte Level-Szena- 
Mit einer leicht einge- 

schränkten Bewegungs- 
freiheit muß man sich 

leider zufriedengeben 





rien. Bewaffnet mit Laserkano- 
ne und mehrstufigem Faden- 


kreuz, nehmt Ihr gleich 
mehrere Gegner unter Be- 
schuß. Ein Radar gibt Auf- 
schluß über herannahende 
Feindformationen. Mit der L- 
und R-Taste darf man sich be- 
liebig um die eigene Achse 
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Die genialen Licht- und Schatteneffekte sind eine wahre Augenweide 


drehen, um eine bessere 
Schußposition zu erreichen. 
Am Ende jedes Levels ver- 
sperrt ein mächtiges Feind- 
schiff den Weg zur nächsten 
Episode. ws 





y 5’ Sega hat sich nicht 

/umpen lassen und 
über eine Million Dollar in die 
Entwicklung von Panzer Dra- 
goon gesteckt. Das macht sich 
auch gleich zu Beginn in dem 


” 


In der Wüste ist Vorsicht geboten: Denn da ist der Wurm drin! 


: SmeS 9 


—_ 


Panzer & 
Dragoon 


phänomenalen Render-Vor- 
spann bemerkbar, der in minu- 
tenlangen Filmsequenzen das 
| Schicksal unseres Helden- 
sprites erzählt. Was Panzer 
Dragoon an 3D-Texture-Grafik- 
und Sound auffährt, ist schier 
unglaublich: Allein der pure 
Drachenritt schlägt in Sachen 
Fluggefühl nahezu alles, was 
ich bisher auf dem Bildschirm 
hatte. Mühelos wird im 360°- 
Prinzip in alle Richtungen ge- 
scrollt, während Dutzende von 
Sprites Euch hektisch die Feu- 
ertaste bearbeiten lassen. Le- 
diglich ein etwas zu leicht an- 
gesetzter Schwierigkeitsgrad 
und ein fehlendes Extrawaf- 
fen-System sind die ernst zu 
nehmenden Kritikpunkte. 
Action-Fans die sich an diesen 
Mankos nicht stören und auf 
ein unkompliziertes Baller- 
spielprinzip stehen, werden 
mit Panzer Dragoon 5 5 
bestens bedient. 
| System: Saturn | 
Spieletyp: 3D-Shooter | 
Megabit: CD | 
Hersteller: Sega 
Testversion: Primal Games 
Spieler: 1 
ı Features: Continue 
‚ Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
| Preis: ca. 130 Mark 
 VG-Altersempfehlung: ab 6 
\ Grafik: 
Musik: 7% 
Soundeffekte: 70° 
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S egas 32-Bit-Fußball kommt 
standesgemäß mit impo- 
santer Optik und für Europa an- 
gepaßten Optionen. Während 
man bei der japanischen Umset- 
zung von Victory Goal noch alle 
Teams der J-League überneh- 
men durfte, bietet die europä- 
ische Version zwölf National- 
mannschaften aus Europa, 
Nord- und Südamerika. Die Da- 
tenbank mit allen Spielern der 
japanischen Liga fehlt völlig. 
Neben den üblichen Freund- 
schaftsspielen stehen Euch auch 
zwei Liga-Modi zur Auswahl, die 
sich nur in der Anzahl der auszu- 
tragenden Spiele unterscheiden. 
Beim Turnier-Mode treten bis zu 
zwölf menschliche oder com- 
putergesteuerte Teilnehmer im 
K.o.-System gegeneinander an. 








cz) 


Zwei der vielfältigen 
Perspektiven in Victory 
Goal: Oben eine isome- 
trische, rechts die nor- 
male Ansicht, die mei- 
ner Meinung nach am 
übersichtlichsten ist. 


Nachdem Ihr Euer Team, die 
Aufstellung und Taktik bestimmt 
habt, folgt der Anstoß. Die Per- 
spektive läßt sich auf vielfältige 
Weise verändern, Ihr könnt in 
drei Stufen näher an das Spiel- 
feld ranzoomen und aus acht 
Kamerawinkeln wählen. Bei To- 
ren und Fouls zeigt Euch der 
Computer automatisch eine 
Wiederholung aus verschiede- 
nen Blickwinkeln, im Pausen- 
menü könnt Ihr aber auch jede 
Situation nochmal in Zeitlupe 
betrachten. Eure Erfolge spei- 
chert entweder die interne Batte- 
rie oder ein eingestecktes RAM- 
Cartridge, das es demnächst zu 
kaufen gibt. IZ 


5 u Von der Stimmung her 

kommt Victory Goal si- 
cher nicht an FIFA Soccer für 
3DO, das bislang beste 32-Bit- 
Fußball, heran. Auch grafisch 
fällt Segas Soccer deutlich ab, 
doch spielerisch hat mich Vic- 
tory Goal angenehm über- 
rascht. Obwohl sich die Steue- 
rung mit dem Joypad manch- 
mal bei Pässen etwas schwie- 
rig gestaltet, ist man schon 
nach wenigen Minuten voll im 
Spiel drin und schafft mit ge- 
schickten Kurzpässen die 
schönsten Tore. Mit Victory 
Goal präsentiert uns Sega eine 


gelungene Fußballsi- 
mulation. 5 5 


System: Saturn 
Spieletyp: 
Fußballsimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 70% 
Musik: 53% 
Soundeffekte: 62% 











A.B.-GAMES 


ANKAUF & VERKAUF 


ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER UND SOFORT LIEFERBAR 


SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, SONY PSX, SATURN, 
3DO, JAGUAR, MEGA CD, NES, GB, 32X, GG, SM 


1. 045 21/48 73 


Fax: 04521/1025 täglich: 13-20 Uhr 
KOSTENLOS cr Es UNSERE PREISLISTEN. 


Gleich anfordern. 


Versand und Laden 


A.B. Games * Meinsdorfer Weg 30 » 23701 Eutin 
Hackstraße 30 
70190 Stuttgart 


de] 2 
SR 


! ! ! ACHTUNG ! ! ! 


Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-DO, Saturn, 
Playstation, Sega-CD, 32-X 


% Die neuesten Games sofort lieferbar 

% Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

%* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen für alle Systeme 
% Ältere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM 

%* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 
%* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 

%* Amerikanische Game-Magazine 

% Ehrliche Beratung + Blitzversand 


Sonderangebotslisten gegen frankierten Rückumschlag 


Ihr Fachgeschäft in Österreich! 


THE WMEXT GEHMATION ‘ or VDEOSANMES 
Spezialanfertigungen und Reparaturen 


Sega Saturn Sony Playstation 
Inkl. Virtua Fighter ab 9,990,- inkl, RGB Umbau ab 
Crystal Astal 1.390,- Ridge Racer 
Lenkrad Daytona 2.990,- Tekken 
Starblade 
Darkstalkers 


Mega Drive 


Daytona USA 1.390,- 
Virtua Hydlide 1.390,- 


Neo Geo 
CD Rom inkl. 2 Joypads 7.990,. Story ol Thor 
+ Spiel ASO Il oder Streethoop Soleil 
Fatal Fury III CD ‚ Stargate 
Puzzle Bobble CD ,. Samurai Showdown 
3 Count Bout CD ,. Phantasy Star IV 
BELZ.CH Super Nintendo 
Robo Army CD New 5 
z.Bieda CD_ = Final Fantasy Ill 
Neo Geo CD's ab " Robotrek 
Neo Geo Module ab .490,- Rise of ihe Phoenix 


Umbauten ee 

Mega Drive 50/60 Hz Umbau 
Neo Geo CD 50/60 Hz Umbau 
Neo Geo CD jap am. Umbau 
SNES 50/60 Hz Umbau 
Neo Geo 50/60 Hz Umbau 
Neo Geo jap. Umbau (BLUT!) 

i 50/60 Hz Umbau 


= 3 
„ Wing Commander Ill 
. Gex 
. Shockwavell 
Jaguar 
; ‚CD Rom für Jaguar ca. 
3 DO RGB Umbau Hoverstrike : 
Satum u, Sony RGB-Umbau ‚Rayman 990,- 


TOP PC Spiele zu Hammerpreisen lagernd N Oe 
2334 Vosendorf, SCS-Multiplex Top 50-Tel+Fax 02236/6141 x 
1030 ‚Wien, Landstr. Hptstt./Bariche. 4- 1 I 
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D: es auf dem Saturn ja noch 
nicht gerade von Prügel- 
spielen wimmelt, kann man mit 
einem brutalen Spiel noch ab- 
sahnen, dachte man sich wohl 
bei Naxat Soft Japan. Heraus 
kam Battle Monsters: Hier könnt 
Ihr Euch als Medusa mit Fran- 
kenstein duellieren, oder aber 
Ihr schlagt als Kopfloser einem 
Gesteinsmonster die Brocken 
aus dem Kreuz. Die Charaktere 
präsentieren sich alle mehr oder 
weniger schlecht digitalisiert. 
Und den alles in allem glücklo- 
sen Zoom-Effekt hätte man sich 
sparen können. An Hintergrün- 
den tummeln sich ebenso 
schaurig schöne, wie belanglose 





Blood Sweat’n’Tears: That's the 
World of Battle Monsters 


neues aus der redaktion: 


Is Titelzwerg Astal macht Ihr 

Euch durch neun bunte Le- 
vel einer Zauberwelt auf die 
Suche nach einem Mädchen na- 
mens Reda. Im ersten Spiel- 
abschnitt kämpft Ihr Euch noch 
ganz alleine durch, doch schon 
bald gesellt sich ein munteres 
Vögelchen zu Euch, das Ihr auf 
garstige Gegner hetzt oder zum 
auffrischen Euer Lebensenergie 
verwendet. Allerdings gehorcht 
der Piepmatz nur, wenn Ihr 










Oben: Mit Kopf- 
sprüngen über- 
quert Ihr größere 
Hindernisse 


Rechts: Eine 


Seefahrt die ist 
lustig... 
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Krieg der Zombies 


| Zap 





Mons 


Szenarien. Special-Move-tech- 
nisch sind alle zwölf Monster 
mit je über zehn Varianten recht 
gut ausgestattet und am Schluß 
gilt es noch einen mächtigen 
Boß in einem Best-of-Seven- 
Match auf die Bretter zu legen. 
Der Obermotz tritt Euch als Eis-, 
dann Feuer-, Wind- und schließ- 
lich als Felsmonster ent- 


gegen,bis er endlich aufgibt. rK 





Die Gestalten sehen aber teils 
schon recht komisch aus 


während wir alle hart 





genügend Kristalle aufsammelt, 
die besiegte Bösewichte freund- 
licherweise zurücklassen. Astal 
selbst beherrscht einige ausge- 
feilte Judo-Würfe, die ihm bei je- 
dem Turnier zumindest ein 
Waza-ari (Judo-Fachchinesisch) 
einbrächten. Am Ende jedes Le- 
vels wartet ein amüsanter, aber 
sehr leicht zu besiegender End- 
gegner auf Euch. Eine Speicher- 
oder Paßwortoption sucht man 
vergeblich,dafür ist das Spiel 
aber auch wirklich zu einfach. rz 





ters 





y Auweia, Naxat! Zu ei- 

nem guten Beat'em Up 
gehört weit mehr als eine 
Handvoll Kämpfer, ein Eimer 
Ketchup und ein schludriger 
Zoomeffekt. Alle Charaktere 
wurden wirklich miserabel 
animiert: Oft hat ein Kick nur 
lächerliche zwei Animations- 
phasen. Der Zoomeffekt 
mißlang den Designern auch 
gänzlich, bringt er doch nur 
Hektik ins Spiel, da andauernd 
rein- und rausgezoomt wird, 





arbeiten, 





„ Die detaillierte und ab- 

wechslungsreiche Gra- 
fik von Astal hat jeden in der 
Redaktion begeistert. Im Eisle- 
vel seht Ihr wunderbare Spie- 
geleffekte, an manchen Stellen 
im Spiel staunt man über stu- 
fenloses Zooming und Rota- 
tionen. Die Hauptfigur und 
sein fliegender Kumpan steu- 
ern sich problemlos und auch 
die meisten Gegner bereiten 
keinerlei Kopfzerbrechen. Ob- 
wohl man die animierten Zwi- 
schensequenzen nicht ver- 
steht, sind sie doch sehr 
schön anzuschauen. Trotzdem 
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Außerdem spielt sich's zu ein- 
fach. Schade nur um die teil- 
weise witzigen Kämpfer wie 
den kopflosen Unhold und die 
schönen Kampfarenen, die 
schon mal zweistöckig ausge- 
fallen sind. Und diese unnötige 
Brutalität muß schon gar nicht 
sein. Dann doch lieber 5 5 
Virtua Fighter. 


System: Saturn 

Spieletyp: Beat'em Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Naxat 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Optionsmenü, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 160 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 63% 
Musik: 70% 
Soundeffekte: 52% 





faulenzt hartmut im sonnigen kanada 


werden die meisten Käufer 
von Astal nach kurzer Zeit ent- 
täuscht sein, denn länger als 
einen Abend hält der Spaß 
nicht an. Bei etwas höherem 
Schwierigkeitsgrad und mehr 
Levels hätte Astal durchaus 
ein “gut” verdient, so bleibt 
nur ein “geht so”, denn etwas 
mehr fürs Geld darf es Bj I 
schon sein. 


System: Saturn 

Spieletyp: Jump’n’Run 
Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: Primal Games 
Spieler: 1 his 2 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 78% 
Musik: 60% 
Soundeffekte: 68% 





K:" wartet man ein knap- 
pes Jährchen, schon trudelt 
die seit ewigen Zeiten angekün- 
digte Mega-CD-Fassung vom 
SNK-Hit FF-Special ein. In die- 
sem klassischen SF2-Beat'em 
Up findet Ihr nicht weniger als 
15 verschiedene Kämpfer. Sie 
stammen aus allen Teilen der in 
Japan beliebten gleichnamigen 
Serie plus dem im Original noch 
versteckten und hier anwähl- 
baren Superstar Ryo Sakazaki 
(aus der Art-of-Fighting-Serie). 
Soundtechnisch macht die CD 
ihrem Namen alle Ehre: Alle fet- 
zigen Stücke des Originals wur- 
den 1:1 auf die Scheibe gepackt 
und unterstützen die Martial- 





Andys Fire-Move schlägt dies- 
mal leider fehl. What a pity! 


Schon so früh”? 


Arts-Action bestens. Unter der 
Vielzahl von Kämpfern sollte je- 
der schließlich seine Identifikati- 
onsfigur finden. Ob Karateka, 
Wrestler, Ladies, Opas (sogar 
zwei!), Judokas oder Banker, 
alle sind der Meinung, daß es 
nichts besseres gibt, als sich ge- 
genseitig die Birne weichzuklop- 
fen! Schade nur um die fehlen- 
den Stage-in-Zooms. rk 


| 
Ta ne an 


Opa gegen deutschen Hünen: 
Was für ein ungleiches Paar 








5 Tja, nun haben sie so 

lange gebraucht, um 
FFS zu konvertieren und doch 
ist kein Spitzenspiel daraus 
geworden. Die Geschwindig- 
keit wurde etwas reduziert, im 
Gegensatz zum ultraschweren 
Original trifft fast jeder Spe- 
cial-Move. Auch die Grafik 
wurde nicht allerorts liebevoll 
adaptiert, geschweige denn 
die Animationsphasen. Es 
sind eben die Details, die ein 
Superspiel ausmachen und da 
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hat man nicht ganz ins 
Schwarze getroffen. Für Mega- 
CD-Besitzer ist dieser Titel 
aber sicherlich kein Fehlkauf, 
da für deren Verhältnisse gute 
Beat'iem Up-Action mit über- 
durchschnittlich vielen ver- 
schiedenen Kämpfern und ei- 


ner Menge Moves 3 y 
geboten wird. 


System: Mega CD 
Spieletyp: Beat'em Up 
Megabit: CD 

Hersteller: JVC 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Optionsmenü, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: 12 


Grafik: 74% 
Musik: 83% 
Soundeffekte: 63% 





MEGA lKS>3 


JETZT VORBESTELLEN: 
AB 15.9. SONY PLAYSTATION DT. 


{Die ersten 1000 Besteller erhalten ein joypad gratis) 
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Kikar ar Rate Alaehate Ya 


07461-790011 


TRADELINK Spieleversand © Eltastr. 8 © 78532 Tuttlingen ® Tel.: 07461 - 79001 ® Fax: - 79003 


Händleranfragen erwünscht = Franchlisepartner gesucht 
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dem Anpfiff 
habt Ihr die Wahl zwi- 
schen Acker oder gepfleg- 
tem Rasen - in nassem 
oder trockenem Zustand 


5 in Jahr nach dem offiziellen 
Spiel zur WM, World Cup 
‘94, meldet sich US Gold mit 
einem neuerlichen Kicker zu- 
rück, diesmal aber garantiert 
ohne Menüwirrwar. Dafür wur- 
den Anleihen beim Beat’em 
Up-Genre gemacht, eine iso- 
metrische FIFA-Perspektive 
gibt es außerdem, dazu viel 
Speed und auch wieder 'ne Li- 
zenz: für den deutschsprachi- 
gen Markt wirft Mario Basler 
seinen guten Namen in die 
Waagschale (kommt aber im 
Spiel nicht vor). Mit zwei Multi- 
taps könnt Ihr noch bis zu sie- 
ben Freunde auf Eure Bude bit- 
ten. Zehn Spieler in jedem 
Team können mit jeweils ver- 
schiedene Special-Moves auf 
dem Platz auftrumpfen. Hier- 
bei sind aber keine einschlägi- 
gen Schlitzer-Attacken ge- 
meint. Die Special-Player 
können z.B. den Ball völlig ab- 
gefahren anschneiden, Gegner 
besonders gut austricksen 
oder gewaltige Power-Schüs- 
se hinlegen. Wer es lieber rea- 
listisch mag, kann dieses Ex- 
tra-Feature auch ausschalten. 


Im Tournament-Mode erhaltet 
Ihr nach jedem Spiel ein 12- 
stelliges Paßwort. Durch die 
“Cameo-Sequenzen” werden 
Eure Siege gebührend gefeiert. 
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Ansonsten unterscheidet sich 
Fever Pitch nicht groß von 
anderen Titeln auf dem übersät- 
tigten Fußballmarkt. Im Tour- 
nament-Modus kämpft Ihr inter- 
national und zwar gegen jeweils 








Per Replay Funktion 
könnt Ihr Euch an den 
jeweiligen Torszenen 
nochmals ergötzen 





sieben Teams aus vier verschie- 
denen Regionen der Erde (Euro- 
pa, Afrika, Nord-/ Süd-Amerika, 
Asien/Mittlerer Osten). ds 





US Gold hat definitiv 
etwas wiedergutma- 


chen wollen: FPS ist wirklich 
ein Spiel zum sofort “drauflos- 
preschen”, Die meisten Aktio- 


nen sind schnell herausgefun- 
den (vorausgesetzt Ihr besitzt 
ein 6-Button-Pad) und die ra- 
sante Geschwindigkeit erfreut 
gleich von Anfang an. Was auf 
den zweiten Blick dann aller- 
dings stört, ist die geringe 
Spieltiefe. Jedes Match spielt 
sich fast nur vor den Torräu- 
men ab, Durchläufe über das 
gesamte Feld gelingen zu ein- 
fach. Habt Ihr dann noch eine 
schwache Mannschaft ge- 
wählt, läßt Euer bescheuerter 
Keeper fast jeden Ball ins Netz. 
Außerdem pfeift der Schiri für 
meinen Geschmack etwas zu 
milde. Wer jedoch über solch 
kleinere Schwächen hinweg- 
sehen kann, ist bei Mario Bas- 
ler nicht schlecht aufgehoben. 
Der Mehrspielerspaß stimmt, 
die Geschwindigkeit ist er- 
staunlich, die stimmungsvolle 
Stadionatmosphäre kommt 
fast an FIFA heran, und die 
Special Player mögen dem ein 
oder anderen auch noch ‘nen 
Kick geben. Für jüngere Ein- 
steiger ist Fever Pitch gut ge- 
eignet. Leider müßt Ihr Euch 
im Turniermodus u.a. mit so 
exotischen Teams wie Mali 
oder Kuwait rumkloppen (jetzt 
wird’s arrogant, ich 5 J 
geh dann lieber...) 


System: Neya Drive 
Spieletyp: Fußball- 
Simulation 

Megabit: 16 

Hersteller: US Gold 
Testversion: Centregold 
Spieler: 1 bis 8 ( Multitap) 
Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 72% 
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Gummibärig 





N dem berühmten Be- 
triebsunfall in Swirleys Sü- 
Bigkeitenfabrik (siehe VG 6) ist 
das rosafarbene Multitalent dazu 
verdammt, sieben seltsame Ge- 
genstände aus jeder Welt, und 
ein Puzzleteil aus jedem Level 
einzusammeln. Die einzelnen 
Level müßt Ihr natürlich auch 
noch heil — zum Teil mit Zeitlimit 
im Nacken — überstehen. Jedes 
Level soll ein Ort irgendwo in 
der Swirley-Fabrik sein, ich soll- 
te wohl besser sagen im Swir- 
ley-Universum. Die Reise führt 
Euch nämlich unter anderem 





8-Bit-Grafik, nur bunter - trotz- 
dem macht's ein Heidenspaß 





. Jelly entschwebt ganz sachte 
mit dem praktischen Ballon-Extra 


durch die Wüste, über Wolken 
und zum Schluß sogar ins Welt- 
all. Leicht ist auf alle Fälle keines 
der Level, dafür gibt es reichlich 
Rücksetzpunkte und viel Ab- 
wechslung. Das Wabbelkerlchen 
kann sich außer in eine Ente, 
durch die Aufnahme diverser Ex- 
tras nämlich in 'nen Schirm, ein 
Flugzeug, einen Rammbock, 
eine Glühbirne (für nächtliche 
Aktivitäten), einen Ball, etc, etc. 
verwandeln. Oft geht es über- 
haupt nur mit Hilfe der Extras 
weiter; deren Zauber hält dann 
wiederum lediglich wenige Se- 
kunden an. ‚Einziger Wermuts- 
tropfen: der Sound nähert sich 
zuweilen stark dem Dürfigkeits- 
level der Grafik an. ds 





5 Jelly Boy ist einfach 
nur sympatisch. Daß 
sich die ganze exotische Story 
in einer einzigen Fabrik ab- 
spielen soll, hinkt zwar etwas 
hinter meinen Erfahrungswer- 
ten bezüglich großer Fabrikan- 
lagen her, aber lassen wir das. 
Jelly macht eine coole Figur 
mit seiner Sonnenbrille und in 
den vielen Rollen, in die er zu 
schlüpfen vermag. Zudem 
sind die Welten sehr abwechs- 
lungsreich und mit immer 
neuen Extras gespickt, so daß 
man nie die Lust verliert, wei- 
ter voranzukommen. Die Idee 
mit der Schwerelosigkeit in 
der Space-Welt ist gelungen, 
genauso wie die Gamel-Ka- 
mel-Persiflage und unzählige 
andere kleine Gags, von denen 
das Spiel lebt. Viele Themen 
sind zwar in irgendeiner Form 
schon mal dagewesen. Dies 
stört aber kaum, da das Spiel 
in sich schlüssig aufgebaut ist 
und vor allem durch Komple- 
xität und intelligentes E u 
Leveldesign besticht. 


System: Nega Drive 
Spieletyp: Jump’n Run 

' Megabit: 8 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Ocean 
Spieler: 1 bis 2, 
abwechselnd 
Features: Paßwort, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 7 


| Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 54% 


Musik: 48% 
Soundeffekte: 70% 








rIANDWARE für FREAX, 


PROGRAMMIERER und solche 
DIE ES WERDEN WOLLEN! 


SYSTEME FÜR 
SNES & MD & ©B 8 ©& 














Kae %* Inh. Markus Stubenvoll 


Heubacherstr. 44 * 73529 Schwäb. Gmünd 
FAX: 07171-81554 


Konami Socter 159, 85 
Pro Baseball 159,85 









Joypad 29,85 Do N 
Batman Forever 129,85 Rayman 159,85 Panzer General 129,85 
ne 119,85 Vampire 159,85 Syndicate 129,85 






Saturn Wing Commander 3. 129,85 





Flying Nightmares 109, 85 
Deadalus Encounter 139,85 
Space Hulk 129,85 
Killing Time 129,85 






Virtua Fighter 139. 85 
Virfua Fighter Remix 149,85 
Victory Goal 139,85 
















GB versch. Farben 99,00 Shinobi 139,85 Strahl 129,85 
Donkay Kong Land 59,85 y 
Kirbys Draamlard 2 58.85 NeoGeo Mega Drive 
NBA Jam TE. 69,85 Gala Pete Tales MD 189,00 
axy \ Batman Forever 119,85 
Mega CD Pulstar 139,85 Lothar M. 5; Soccer 119,85 
MED incl. 3 Games 449,00 Riding Hero 139,85 Mr. Nutz2 119,85 
Earthworm Jim 99,85 Savage Reign 139,85 Theme Park 109,85 






ge Reign 138 
Super Sidekicks 3 139,85 
Dauble Dragon 19,85 


Atari 

Jaguar 299,00 WWF Ra 
CD 299,06 

KNN Adam O5 re NoBs 

Highlander CD 109,85 

Legions of the Undead 109,85 

Robinson Requiews CD 109,85 
Dactyl Joust 109,85 













Große Auswahl an Software, auch ältere Titel 
Sämtliche hier nicht aufgeführte Systeme auf Anfrage 





Jede K: le sofort testberei 
„aM Er, Fragt zu an Sika ea aM E, 
Umbauten kein Problem 





zunsicchacihe: 18 Uhr werdan.am selben Tag versendet 
denpreise können abweichen 


sur 0072 a eh DIIN® 


Druckfehler. und Irrtümer vorbehalten. 
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KLEINANZEIGEN 





Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen? 


Suchen Sie Zubehör? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge- 
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen- 


heit, für 
4 Zeilen Text aufzugeben. 


eine private Kleinanzeige mit bis zu 


Und so geht’s: Für die Ausgabe 10/95 (erscheint am 20.09.95) schicken Sie Ihren 
Anzeigentext bis zum 16.08.'95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games. 


Später eingehende Aufträge werden in der nächsten Ausgabe (erscheint am 18.10.'95) 


veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein. 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte. vor. 
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt oder in denen 
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden 


nicht veröffentlicht. 








Verkaufe Game Boy + 10 Spiele wie Metroid, 
Mario 2, Probotector, Tetris etc. für 370 DM, 
Ruft an: 06151/661252 von 15-19 Uhr 


Verk. 12 GB Spiele z.B. JP, Golf, Mickey-M. 2 
usw. + Akku, Netzteil + Koffer für GB +. Light 
Max {Licht + Lupe) für DM 250. Außerdem 
SNES Spiele Tel. 06103/28739 ab 18.30 


Tausche/Kaufe GB und MD Spiele. Suche für . 


GB: Prob. 2, DKC, Fifa 95, Zelda, Kyrbis D.L. 
1+2, Dschungelbuch, Lion King und Andere 
(auch ältere) 06525/604 





Suche Sportspiele und Pinball für Game Gear. 
Tausch gegen SNES-Spiele oder auch Kauf v. 
Game-Gear-Spielen. Tel. 03821/62959 


Verkaufe: Game Gear, GeartoGear-Kabel, 
Netzadapter, 4 Akkus, 9 Spiele {z.B. Sonic, G- 
Loc, Shinobi, Columns, Golf, usw.) Ruft an! 
nur 250 DMI| Steven Fis. 02772/54825 





Club. 
Tauschbasar, etc. Info bei: Ernst Fürthaller, 
Bischofstr, 11, A-4020 Linz Austria, Tel/Fax 
(0043) 0732/778930 


Int. Lynx-Jaguar Clubzeitschrift, 


Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift, etc.. 
Neu Lynx-T-Tris. Info bei: Ernst Fürthaller, 
Bischofstr. 11, A-4020 Linz Austria, Tel/Fax 
(0043) 0732/778930 





Verkaufe! Master System mit 7 Spiele und 2 
Control Pads. Alle Teile gut erhalten. Ein Spiel 
befindet sich Im System. Master System 
ohne Cassettenanschlaten. für 180 DM. 
06227/52402 





Verk. 32X + VRD + S.S. Wars für 420,- (NP: 
650); 5 MCD-Sp. VB: 160 (Road A,T Gal, 
Jaguar, Nig Traplus), S Shark {us)); 4 MD-Sp. 
260 (Lands., Fifa, Shining, EA-H + MD1); 
09903/8362 


Verk. MCD + 3 Spiele Sonic CD, R. Aven., F. 
Fight + CD Spiele Buch und Asterix MD für 
300 DM nur zusammen. Tel. 03671/530200 ab 
18 Uhr 
Verk.: Mega Drive 32X Aufsatz mit 3 Spielen 
{V.R. Deluxe, Metal Head), neuwertig und 
100%ig O.K. für DM 430 incl. Porto. Tel. 
02721/3002 

Verkaufe dt. Sega Mega Drive + Zubehör + 16 
Spiele für 600,-. Tel. 06027/5403 (Andreas) 
ab 17 Uhr 





Verkaufe Mega Drive, Another World, Dune Il, 
Space Harrier Il, Marble Madness, Gynoug. 
Anfragen von 14-18 Uhr unter 07351/17250 
Verkaufe: MD 2 + 32X, Virtua-Racing D., Star 
Wars Arcade, 5 MB- Module, 2 Pads gegen 
Gebot. Suche für MD: Total Moral, VR, E:Sim, 
Aladdin, u.a. 05137/94480 Axel 

Tausche Story of Thor dt. + Shining Force 1 
oder 2 gegen Phantasy Star 4. Tel. 
02064/53958 

Vark. für Megadrive 6 Spiele f. 30-50 DM 
(Sonic + Knuckles, Eternal Champions, 
ECCO 2) + 9 Spiele f. Gameboy je DM 39 
{z.B. Asterix, Startreck 2, Tiny Toons 2) Tel. 
Sa08 7/06? 

Verk. Mega-Drive + MCD mit 42 Games z.B. 
Landstalker, Microcosm, Rise of the Robots 
usw. für DM 2000 VB. Nehme anderes Gerät 
il (Jaguar). 02251/80361 

Verk. für MCD: Siipheed 50,-, Wolfchild 50,-, 
ECCO 60,-, Road Avenger 35,-, WWF 60,-, 
Sewer Shark 50,-, Jurassic Park 65,-, 
Batman Returns 55,-. Tel. 04261/62890 








Verkaufe Megadrive Il m. 2 Joypats u. 6 
Spielen z.B. Syndicate, Jungle Strike und 


dazu ein paar Sega-Zeitung ca. 5 St. für 320,- 


DM. Tel. 03461/812553 Henry 

Stop! Verkaufe MD I! Magnumset + 8 Spiele 
für 500 DM. Alles noch vollständig! 80796 
München, Angererstr. 13, Tel. 089/3082717 


"einfach nach Bernd fragen 


Verk. MD + MCD | + div. Sp.; Suche Neo Geo 
CD Sp. sowie Sp. für Saturn u. PSX, Mirko 
Schweikardt, Bahnhofstr. 37, 63683 
Ortenberg; Suche Sony PSX u. S. Saturn + 
Games 

Tausche Batman Returns und Global 
Gladiators gegen NBA Jam Mighty Max 
Truelies X-Men NBA Showdown o. Jurassic 
Park auch SNES-Spiele. Tel. 05023/1231 ab 
18h Marcel 

Verkaufe für MD Alien Soldier 80,- u. Railden 
Projekt für Playstation. Tel. 08761/61349 


Verkaufe Mega Drive + Mega CD + 26 Spiele $ 


z.B. Sonic CD, Landstalker, Gunstar Heroes, 
Streetfighter Sleshinobi 1+2 War Song u.a. + 
4 Pads (alles 100% OK) VB 1200 DM. 
02381/34049 

Verk. MD I m. 6 Knöpfe Pads u. 8 Spielen 
SF2, Toejaneearl 2, Dune 2, Shining in the. 
und RGB-Kabel f. DM 700. Tel. 0931/68889 
Verkaufe X32 mit VR für 260 DM mit Garantie, 
Rechnung vorhanden. Tel. 07371/7197 ab 
18.00 Uhr 

Verkaufe Multi-Mega mit 10 Spielen, Mickey 
Mania und anderen tollen Spielen. Tel. 
0521/89541i, Preis: 1250,— DM so gut wie 
neu! 

Verkaufe Multi Moga von Sega Moga Drive 
Sega-CD + tragbarer CD-Player im einem 
Plus-Spiel für Mega Drives + Sega-CD, Preis 
Vereinbar. Tel. O. 








+C incl. 50/60 Hz + 2 
CDs + Sonic 1,2, CDX, 6. B. infra. Joypads = 
450,- 0. VB. Außerdem ca, 10 MD Games j je 
20-40,-, 7 CDs je 20,-. 09571/5408 (Bernd 
Weinmann) 
Biete 50 Mega D. Spiele! Preisliste geg: Fr. 
Rückumschlag anfordern bei: Haiko 
Oschwald, Einer 100, 42279 Wuppertal 


Verkaufe Mega Drive mit 30 Spielen z.B. 
Streetfighters 2, Tiny Toons, Phantasy Star 3 
u.a. und 2 6 Botton Pads. 1,5 Jahre alt. Tel. 
06872/3387 








Verk.: Mega Drive + g 
Spielen z.B. Shining Force CD, VAY, WWF, 
Fifa, usw. das ist nicht alles. i Pad für nur 
700,- neu. Tel. 05141/42825 

Hil Tausche PGA 3 u. Dune 2 gegen ältere u. 
neue Action-Adv. u. Jump’n’Runs (Deutsch- 
nicht Bedingung) Antw. sofort! Dennis Simeit, 
Weißenfelser Str. 59, 06618 Naumburg 
Verkaufe Sega Mega Drive + CD-Spiele: 
Toptitiel bis 65,— DM, ältere Titel ab 20,- DM! 
Suche Tomcat Alley (deutsche Sprache) Tel. 
05175/6132, Andr& (ab 14 

Verk. MD + 32X + & BPad für 380,-, VRD 
70,-, Story of Thor 70,-, EW Jim 60,-, Alles 
zusammen für 550,-, alles neuwig. 
02842/60663, Martin Schloms, auch VBl 














Billy für 


Verkaufe Bayon 
Interessenten bitte melden bei 
63, 13189 Berlin. Tel. 


60,- DM. 
Philipp 
Herrling, Binzstr. 
030/4724516 
Suche dringen 

Dragon’s Lair, Kid Icarus. Gute Bezahlung! 
Tel. 07431155410 

NES-Konsole mit div. Spielen, Super Mario 
2+3, Flintstones; Kirby; Snake Battle’n Roll; 
Tiny Toon; Mario Cyoshi, komplett VB 250,—. 
Tel..089/1292750 

Verkaufe NES + 2 Controllers + 11 Games 
z.B. Probotector 2, Soccer, Faxanadu für 250 
DM. Außerdem Atari VCS 2600 mit 43 Games 
für 150 DM. Tel. 02338/2996 





Wichtiger Hinweis: 


Zur Bezahlung 
von Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen. 










Verkaufe/Tausche: Habe: Breath of Fire, 
Vortex, Ret. of Jedi, Lemmings 2; S-Metrold, 
u.a. Suche: E-Sim, DKC, SSF2, Puzzle 
Bobble, Total Moral, u.a. 05137/94480, Axel 


Verk. SNES mit 16 Spielen und Zubehör alles 
f. 900,- DM, je Spiel 30-70 DM, Gerät f. 100,— 
DM. Adresse: T. Samper, Friesenstr. 04, 
18057 Rostock 

Verkaufe ür itfall, Dragon, ESPN 
Baseball, Soccer Kid, Pagemaster je 55, 
Skagq Fu, NFL Footb., Daffy Duck, Tiny Toons, 
je 45,- u.a. Tel. 02156/7042 Ralf ab 19h 








SNES + 12 Spiele (Power Play-Wertung min- 
destens gut) + Action Replay + 3 Joypads + 
a für 500 DM (NP 1400 DM). 





Suche Games (auch Sammlungen + 
Konsolen) f. SNES-MCD-MD-32X etc. Suche 
auch Saturn u. Playstation m. Spielen. Tel. 
0641/71250 Kirsten 

Verkaufe PAL: S. Battletank 2, S. Metroid, s. 
Turrican 1, Dragon, Donkey Kong Country, 
Zelda; Alles komplett und deutsch, Angebote 
an: 02941/82696 (Anrufbeantw.) 

Tausch: Secret of Mana, Super Metroid, Super 
Mario Paint,-Street Fighter 2 Turbo, Lemmings 
1, Zelda 3, Super Mario World, Starwing, 
su d Sim City. 036962/20953 








Verk. Spiele Star Wars 2, Metal Marines, 
Actraiser (US) f. je 40,- DM u. Jaguar, kpl. mit 
2 Spielen (A.v.P. u. Cybermorph) VHB 270,- 
DM. Tel. 0571/45744 . 


Verk. US X-Men J. Samurai S. dt., WWF, Plok, 
F-Zero,. Clayfighter, Turtles 4, S. Probotector, 
Twinbee 2 zu je 50 DM od. Tausch geg. 
NeoGeo-Games {z.B. King of Fighters...) 
07117977850 Baschi 

Verkaufe S-NES-Spiele: NBA Jam für 40,-, 
Batman Returns für 42,-, Royal Rumble für 
55,—. Alle zusammen für 130,- DM. Tel: 
0841/82856 verlangt Marcus. 

Verkaufe: SNES, Stunt Race FX, Jimmy 
Conners Tennis, Royal Rumbie, Starwings, 
Striker, Street Fighter I| und Andere. Anfragen 
unter 07351/17250 von 14.00-18.00 
Verk. S-NES (US) RGB + 2 Joypads + 
Adapter + 11 Spielen für 600 DM. Tel. 
0781/32824 





Verkaufe/Tausche SNES-Grundgerät mit 1 
Pad und 4-Spieler-Adapter sowie die Spiele 
Cybernator und Magical Quest. Tel. 
07227/2277 ab 19 Uhr; Ingo 

Verk. für SNES: Super Ghouls n’Ghosts 20 
DM, EWJ 60 DM, Illusion of Gaia 60 DM, 
Lester the Unlikely 50 DM, Demon’s Crest 70 
DM, alle US, ab 16.00, Tel. 07973/1729 
Suche für SNES Batman Forever, Premistorik 
Man, Justice League und Star Trek -— 
Starfleetacademy, oder Tausche gegen 
Batman Return’s. R. Jürges, Melwitzer 

3b, 06366 Köthi 






Verk. US- Importe: S.T. J II Turbo, Crash 
Dummies, Plok. Deutsche Module: S. M. 
World, P. Driver, NBA J., Tonlas Pfeifer, Tel. 
02305/61 860 

Verkaufe/Tausche NBA Jam 60-69, SF2 Turbo 
60-69, Cool Spot 50-59, Castlevania 4 49, J. 
Conners 59, Starwing 49, Tiny Toons 50-59, 
Topfighter 69, usw. Suche: Rock n’Roll R. 40- 
50, Demon Crest 50-60, NBA Jam TE 50-60, 
Blackhawk 50-60, Breath of Fire 50-60, Fin. 
Fantasy 2 40-50, Shadowrun 60-70, Kid 
Icarus (GB) 25-30, ARP2 40-50 DM. Call: 
06221/10400 





Verkaufe SNES + 11 Spiele wie z.B. SST 2, 
RRRacing, Young Merlin, Starfox, 
Bomberman + 25 Pi. Adapter u.a. + JBKing + 
Dauerfeuer-Pad (alles 100% OK) Preis VB 
800 DM, 02381/34049 

Biete für SNES: Battletoads, Popn Twinbee, 
Streeifighter 2; Suche: Actraiser 2, Equinox, 
Star Wars 2; nur deutsche Spiele. Tel. 
03471/311958, Benny verlangen 





Suche Donky Kong Country + Spielberater, 
biete 60 DM + NN Kosten. Tel. 0209/813328, 
Andreas Pongratz, Hüttweg 3, 45881 
Gelsenkirchen 

Suche: Mega Man X2 für SNES und Mega 
Man 5 für NES. Tel. 07251/81531 ab 16.00 
Uhr, Daniel 

Suche Hagane, Crazy Chase, Warlock, 
Spider-Man, Punisher, Firemen, Megaman 
xX2, Parodius 2, Knights of the Round, 
Turrican 2, u.v.m. Auch MD + PC. 04627/1618 
(19-22 Uhr) 

Kaufe/Tausche Spiele für SNES/MD/PC 
(+CD-ROM). Habe z.B. Dark Forces, X-Men, 
Nascar Rac., div. Comics. Suche Turrican 2, 
Parodius 2 etc. Tel. 04627/1618 (19-22 Uhr) 
Verk. SNES mit 16 Spielen u. 4 Pads. 2 mit 
Kabel u. 2 Infrarot, umgebaut auf 
Amerikanische u. Deutsch + Stereo A/V-Kabel 
u. Converter für 750,-. Tel. 02241/805594 
Verk. [Tausche Super Soccer, Mega Man X, 
Hook, Actraiser, Magical Quest, Zombies, F- 
Zero, Pilotwings, von 40-60 DM. Tel. 
STSSUERATO 

Verkaufe 20 Topspiele! Nur zusammen! NP: 
2000 DM, für nur 1250 DM! u.a.: Donkey 
Kong, EWJ, Super Street Fighters 2, oder 
Tausche gegen Playstation! 02933/3412 
Jens 

Verk. SNES, 2 Pads, ARP 2, Importadapter, 
14 Games, Stereo A/V-Kabel mit Scartadapter 
für 850,- Verk. außerdem MS1 (2 Sp.) v. GB 
(15 Sp.) + Tausche MD/MC Sp. Tel. 
08139/1720 

Verk. SF2 Turbo, Probotector, Jurassic Park je 
50,-, All Stars, Mystic Quest, Pilot Wings je 
40,-, SF2, Carl R. Baseball je 30,-, verkau- 
fejtausche 3DO Spiele, 09331/2264 
Verk.itausche SN Games, Secret of Mana 85 
DM, Super Mario World 30, SF2 35, SF2 
Turbo 70, ClayFighter 2 90 mit Tips. Tel. 
089/8124788 (Florian) 

Verkaufe: Syndicate (80,-) Mystic Quest L. 
{30,-) Battletoads (40,-) Actraiser 2 (80,-) 
Troll Island (40,-) alle in Topzustand! Tel. 
0221/6316897 fragt nach Dominic !!! 

Suche Space Megaforce (US) und Bio Metal, 
Tausche oder verk. Gradius 3, Secret of 
Mana, Super AirDriver, Raiden, Young Merlin. 
Tel. 07351/21242 zw. 18 u. 19 Uhr 

Suche Return of.the Jedi gebe z.B. Donkey 
Kong Country, Illusions of Gaia und Andere. 
Tel. 0231/212145 ab 16.00 Uhr, Markus 
Verkaufe: R. of the R., Blackh.,Earthw. J., 
Shadowrun, Aladdin, Cybern. Mechw. US, 
Zelda, WWF, StF. 2, Starwing, Mario W.; 
Daniel Hafner, Untere Marktstr. 37, 85092 
Kösching 

Verk. SNES mit 6 Pads, ARP Il und 12 
Spielen. Auch Megadrive Il mit 2 Pads und 
Game Boy mit 4 Spielen. Tel. 04723/3711. 
Verkaufe auch einzeln. Jörg 


dt. SNES-Games. Habe: Int. Superstar 


Soccer, NBA Jam, Secret of M., Donkey K. 
Populous 2, Kick off, Desert Strike (us), 
Clayfighter u.v.m.. Suche alte u. neue NES 
Games. 03542180988 





# p-Spie .B. 
Country, SSF 2, Stuntrace FX, Clayfighter) + 
Fire Adapter + 2 Pads (100% OK) für 470 DM, 
VB Tel. DAOIE15444 Tägl. ab 19 Uhr (Alex) 
V./T. NBA Jam T.E., DKC, EWJ, RNRR, 
Metroid, Stunt Race FX, F-Zero, Striker, 
WC, Mario World, Allstars, Magical Quast, 
TA2-Mania, Stanley Cup ab 30,-! Tel. 
08638/67881 
Tausche: Pitfal, Donkey Kong, Metroid, 
Zombies, Skyblazer, M. Marines, Star Wars, 
Empire Strikers Back. Tel. 040/3906115 


V/T z.B. S. Metroid, WWF 2, All Stars S. 
Soccer u. GB Sp.; Suche z.B. Donkey Kong, 
S. Bomberm. M. Quest. Tel. 07972/5790 Rolf 
Börret, Röterturmstr. 12, 74417 Gschwend 





Verkaufe für SNES: S. Street Fighter 2, 
Donkey Kong C., Earthworm Jim je 60 DM, 
Secret of Mana 50 DM, Megaman X, Tiny 
Toons, Aladdin je 40 DM. Call. 07232/6238 
Tausche SNES & MD-Module. Biete neueste 
& ältere; Suche alles was neu ist z.B. DKC 
usw. Schickt Eure Angebote an: C. Fischer, 
Eosanderstr. 2, 10587 Berlin, Tschüß! 


‘Metroid (75 DM). 


KLEINANZEIGEN 


Verkaufe SNES mit 3 Spielen für 180 DM. ö 


Spiele. Auch einzeln für je 30 DM. Tel. 
0771/4706, Jens 

Verk. ständig Spiele für SNES. Habe auch 
Neuheiten für Mega Drive, 32X, 3DO, Saturn, 
Playstation, Jaguar, Neo Geo (CD) u. 
Gameboy/Gamegear! Tel/Fax: 0441/3047119 
Großer S. Nintendo Ausverkauf Konsole, 
Dauerfeuercontroller, Spiele aller Art (D.C. 
Country, SF2, F-Zero, Sim City etc.) Preis n. 
Tel. 089/3546177 Florian 














Suche „Mystical Ninja 3* (Geomon 3) und 
„Parodius 2* zu kaufen od. Tausch gg. „Front 
Mission“ etc., Rony Bentin, Gustebiner- 


Wende 5a, 
03834/811747 
Verkaufe SNES mit 50/60 Hz Schalter + 8 
Top-Games (Front Mission, Final Fantasy 3 
usw.) + 2 Pads + RGB-Kabel für 499 DMI! 
Tel. 0291/1798 

Verkaufe: Castievania 4 70,-, F-Zero 30,-, 
Mystic Quest 50,— Plok 50,- Secret of Mana 
100,- Magical Quest 50,-. 06831/68385 Marc 
verlangen 


17491 Greifswald, Tel. 


Verk. Super NES US für 150 DM (mit Super 
Mario W.) Verk. auch Super SFII für 70 DM, 
Hlusion of Gaia für 65 DM, Super Metroid für 
60 DM u.v.m. Tel. 089/7140296 

Verkaufe Earthworm Jim (85 DM) und Super 
Mit Verpackung und 
Anleitung, gut erhalten. Tel. 02771/23476, 
Christian Wiecki, Dillenburg 

Verkaufe für SNES: Lost Vikings, NBA Jam, 
Aladdin, Mr. Nutz, Str. Fighter 2 Turbo, u.v.m. 
Suche Theme Park u. Puzzle Bobble. Alex 
Löffler, Tel. 07202/3212 abends. 

Tausche $. Dropzone, Equinox, Ultima, Pitfall, 
Gods, NBA Jam, Desert Fighter, S.Swif, S. S. 
Eagle, H.H. Adventure, Mega lo Mania u.v.m. 
Tel. 04168/648 Fabian. 

Verkaufe für SNES: Plok und Super Turrican 
für je 35 DM oder beide zusammen für 55 DM; 
Tel. 0 






Verk. SNES mit 4 Joyp. + Multiad. + us 
Adapter + 17 Spiele u.a. D.K.C, Earthworm, 
NHL 94, Streetracer, etc. auch Einzelkauf 
mögl. VB 1250 DM. 05363/72029, Tomas 
Svensson 

Verk./Tausche z.B. Coolspot; Tiny Toons I; F- 
Zero; B. Bunny; S. Tennis; J. Conners; Art of 
Fighting; Starfox; R Rumble; S. Soccer; Plok; 
Pocky + Rocky; Barclay; 02501/58613 
Verk./Tausche: Flashback; R-Typ I + Ill; 
Axelay; Castlevania; OP. Logic Bomb; 
Cybernator; Parodius; Vortex, GP-I; Turtles IV 
+ V; Fußb.; Myst. Ninja; Wingcomand. Ill; etc. 
02501/58613 

Löse SNES/MD Sammlung auf viele Toptitel 
dabei. Suche Spiele für MAK, PSX und Saturn 
zum kaufen/tauschen. Verkaufe noch PC- 
Engine Spiele. Tel. 07724/7747 

Tausche Street R., Mario is m., GP-One, Siam 
M., California G., sn All Stars u.a. (alle in dt.) 
Auch Tausch gg. Game-Gear Spiele möglich. 
Tel. 03821/62959 

Tausche SNES 1 ASCIi Pad 5 Top Games u. 
Megadrive m. 16 Button Pad und ein nor. u. 6 
Games g. 3DO m. mindestens 3 Games (z.B. 
Need for Speed o. Fifa Soccer, Wo+W., 
06841/79783 

Verk. SNES + 2 Pads + Final Fantasy 3, 
Secret of Mana, Super Streetfighter (alle us, 
mit Adapter) + 7 deutsche Spiele + Super- 
Game-Boy für 750 DM. Tel. 02157/1654, Nils 
Tausche MD + SN-Spiele: z.B. S. Metroid, 
Megaman X, Story 0.T., Urban Strüke. Suche: 
Blackhawk, EWJ, Demons Chrest, Star Gate 
u.a. 0221/618646 

Verk. f. SNES zu je DM: (50) Super Mario 
World, S.M. Allstars, S. Wretstle Mania, Zelda 
(70) WWF Royal Rumble (90,-) WWF Raw, 
Donkey Kong Country; Tel. 08431/44163 
Manni 

Verk. SNES + 2 Joyp. + 7 Spiele f. 450,-; U.a.: 
Donkey K. Country, WWF Raw, Mario World + 
Allstars, Super Wrestle Mania, Royal Rumble, 
Zelda; Tel. 08431/44163 Manni! 


Verk. Super NES mit 16 Spielen und ARP2 für 
1000,-, Atari Jaguar mit 8 Games für 750,- 
und MegaDrive 50/60 Hertz mit 23 Games für 
1000,-. Tel. 09187/6846 ab 18 Uhr, verl. Berl 





Wichtige 
Hinweise für alle 


Kleinanzeigen- 
inserenten 


@ Kleinanzeigenaufträge 
ohne Absenderangabe 
sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer 
können leider nicht 


veröffentlicht werden. 


®@ Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen werden 
keine Fremdwährungen 
mehr angenommen. 


@ Bitte achten Sie auch 
darauf, daß Ihr Auftrag 
immer vollständig 
ausgefüllt ist 
(z.B. Unterschrift). 





Tausche Pitfall, Pilot Wings, Sim City, 
Championship Pool, Wingcomm., Suche Nigel 
Mansell Val d’Isere usw., Tel. re ab 
18 Uhr 


Tausch, Kid Klown, J. Park 2, Lion K., M. 
Mouse, Hook, Fifa S., Schlümpfe, Aero t. 
Acrobat, Lost Vikings; Suche: NBA 95, 
Blackhawk, Stargate, Warlok, Demons Crest, 
K. of Dragon Ron: 0391/714309 

Verk. SNES + 1 Pad + SuperGameBoy und 13 
Spielen {z.B. SF ll Turbo, Star Vers. II} für 
710,-, Spiele auch einzeln (30-75 DM). Tel. 
02463/6656 

Tausche, verkaufe SNES und MD-Spisle. Tel. 
0451/44374. PS: Suche günstigen Jaguar mit 
Spielen 


Verk. SNES ({U.S Gonz) incl. Spiel + Adapter 
o. incl. Dinocity u. Final Fight u.s = 170,-. 
Verk. auch ca. 14 SNES Games, je 30-50,-. 
Tel. 09571/5408 (Bernd Weinmann) 

Suche dringend das SNES-Spiel Geomon 2 
{Mystical Ninja 2) p- o. vs. Zahle bis zu 130 
DM, nur Raum Hannover, Henbilatka, Tel. 
0511/332031, nur mit Verpackungii! 








Verkaufe SNES + 31 Spiele, Action-Replay, 
ASCII-Pad für DM 999,-. Tel. 02421/37772, 
Michael Lersmacher, Wagnerstr. 1, 52399 
Merzenich 

Verk. 5.SNES Spiele: Mariokart, S. of Mana, 
Asterix, M. World, Megaman X für je 55 DM 
und Verk. NES m. 3 Spielen für 110 DM, Verk. 
NES Spiele auch einzeln. Tel 0669477816 
Verkaufe SNE: p 

Adapter, ca. 20 Ve: Spiele z.B. Donkey 
Kong, Skyblazer, Indiana J.. Adresse: Thomas 
Schöster, Postgasse 7, 82335 Berg 











Verkaufe oder Tausche SNES-Spiele: Bat. T. + - 


Bat. Returns. Suche: S. Probotec. Fabian 
Daum, 64409 Messel, Te/Fax 06159/5456 
Verk.: SNES + 2 Pads + US Adapter 100 DM, 
Probotector 45 DM, Star Wars 1/2/3 zu 
45/50/60 DM, Donkey Kong 75 DM, Secret of 
M. us 45 DM Final F. 380 DM, Fin. F2 50 DM. 
04761/70486 

Verk: Streetr. 50 DM, RocknRoll Racing 50 
DM, Super Mario Kart 55 DM, Aladdin 45 DM, 
FF3 80 DM, FF2 50 DM, Probotect. 45 DM, D. 
Kong 75 DM, S. of Mana us 45 DM; 
04761/70486 






Verk. Turn 'n 





u: 
Basketball und K.A. World zusammen für 130 
En {alle us.) Auch einzeln!. Tel. 07651/5319 








. Lemmings Fund oder 
Tausche beide gegen Dr. Robotniks Mean 
Bean Machine (nur 100% OK). Tel. 
0711/7803655, nach Andi fr. (Dr. Rob. auf MD) 
Flashback 40 DM, Lemmings 2 40 DM, F-Zero 
25 DM o. Tausch. Tel. 05321/22953, (alle 
Spiele dt., inkl. Verp. + Anl.) 

Verk. Mario World dt., Axelay dt., je 20,-, SFX- 
Adapter 50/60 Hz 15,-, ASCII Pad 15,-. 
Suche Alien 3! Tel. 0471/88209 
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Verk. Neo Geo CD RGB (US-Varsion) + 2 
Joypads + 2 Spiele, Samurai Showdown 1, 
King o. Fighters 94, guter Zustand 900,-. Tel. 
02831/80036 


Verkaufe oder Tausche gegen PC-Engine 
Sammlung: Multi-Mega, PSX Spiele, Neo Geo 
+ Spiele, MSX + Spiele (Vampire Killer!) usw. 
Tel. CH 057/227584 Roger verl. 

Suche-Suche-Suche Neuheiten u. 
Samlungen + Konsolen für sämtl. Systeme 


Nintendo- -Sega u. Saturn-Playstation. Tel. 
0641/791740 Monika 

Tausche Spiele und Konsolen für verschiede- 
ne Systeme. Suche Sony-PSX, Saturn usw. 
Tel. 089/1403732 

Verk. Jaguar RGB (wenig gebr.) + 4 = {AvP, 
Iron S., Cyb., Dino D.) + Joyp. für 800 DM, NP 
1000 DM, sowie 1 Amiga 500 + NES- -Sp,, 
alles zus. auch 99. Sony PSXI Tel. 
0821/522802 





Tausche/Kaufe 3DO, PSX, Saturn Games! 
Verk. SNES, RGB oder Jaguar, je mit Spielen 
und Zubehör oder Tausch gegen 3DO, PSX, 
NEC PC-FX usw. Tel. 07354/2873, ab 16 Uhr 





Verkaufe die neuesten Spiele für Playstation, 
Saturn und Neo Geo CD {ggf. auch Tausch 
möglich). Bitte melden bei: Dominik, Tel. 
0611/520782; bis demnächst 

“Achtung! Verkaufe Game Gear + 8 Spielen 
{Fifa Int. Soccer, Olympic Gold, Sonic 1 usw.) 
+ Master G. Converter + Netzadapter für nur 
300 DM; Tel. 069294226, ab 20 Uhr* 

Wer verkauft mir das Ende von Final Fantasy 
Il auf Video? Zahle gut! Tel. 06303/5724 
Heiko 

Tausche SNES + 19 Games z.B. SSF 2, 
Syndikate, Stuntrace, Nigell Mansell 1+2, 
WWerain, NHL 95; Suche PSX oder Saturn 
Se verk. Anynes. Tel. 0308110026 Berlin 
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Jaguar + SNES: Suche auch "Saturn, PSX, 
NEC 32 + PC-Engine/Duo! {Alle Systeme . 
Hard- u. Software) 089/4701827 


Tausche Theme Park (Jag.) gegen Val’d Isere 
oder Dragon. Spiel (Fast) neu. Bitte schriftlich 
an: Enrico Winter, Hauptstr. 10, 17440 
Hohensee, nur mit Anl. und Verp. 

Verkaufe vers. 3DO-Titel zwischen 40-80,- 
DM, biete neuwertige Sony Playstation + 
Ridge Racer + Action Replay + Memory Card 
für 999,- DM. Tel. 0621/553900 

Verkaufe Neo Geo CD (Pal) Toploader mit 2 
Joypads, 1 Joyboard und dem Topspiel 
Samurai Shodown 2, alles 100% OK VB 800 
DM. Tel. 0841/52777 ab 16 Uhr. 

Verk. Jaguar PAL 7 Spiele (z.B. A.v.P., Iron 
Sold, Syndikat, Temp 2000, Cybermor) alles 
wie neu f. 450 DM, Mike Dobrowolski, 
Kochstedter Kreisstr. 6, 06847 Dessau 








-Automaten-Platinen!!! Supergünstig! 
Ab 40,- DM! Klassiker und Neuhelten! 
Solange Vorrat reicht! Tel. 04551/83710 oder 
0172/9603098 

Verk. Neo-Geo-CD Frontl.,neu, limiert, 3 Sp. 
Sam. Sh.2 usw. Pr. VB, Verk. PC-Engine, 
Zubeh., 10 Sp. Pr. 150,- DM. Suche z.B. 
Avenger-CD Super Military Comm. CD, Verk. 
Suche u. Tau. Neo Geo Module. 08431/41991 
0. 2564 

Suche alles für PC-Engine, vor allem Spiele- 
Sammlungen zu guten Preisen. Biete Neo 
Geo + Spiele, Multi Mega, MSX + Spiele, 
PSX, usw.; CH-057/227584 Roger 

Kaufe, Tausche, 3DO-Games (us). Habe auch 
SNES-Games (z.B. Breath of Fire, S. 
Shodown) Tel. 04171/72561, Dominik. Ab 
18.30 Uhr 

SNES Great Strategy Expert 150,- Turbo Duo 
20 Spiele 700,- Intelivision 8 Spiele 180,- 
Atari 7800 30 Module 250,- Lynx 6 
Supermodule 200,-. 06834/697326 











Suche Cards und CDs für Turbo Duo. Tel. 
07351/21242 zw. 18 u. 19 Uhr 

Tausche Spiele für PSX, SNES, Saturn US + + 
VAP! Verk. Colecovision + div. Zubehör VHB. 
Jan Freise EHST 1 25881 Tating, Tel. 
04862/17337, suche F. F. 3 Music CDs 
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Suche alles für's 3DO, Soft + Hardware, 
Lösungen, etc. Außerdem suche ich Laser- 
Disc aus aller Welt. Alles Anbieten! Danke! 
Tel./Fax 02131/548964 


Verkaufe Mega Drive 50/60 Hz, 32X, CD32, 
S-VRD, CD-NBA, Tomcat A., NHL 94 u.a.; 
MD-Aladdin, Streets or Rage 2; 2 6Button 
Pads (1 m. er )) Tel. 03512510420 hinter 
Num. & Angebo: 











Verkaufe MAK mit Platine, Preis VS oder tau- 
sche gg. Saturn mit Aufz. (evil. auch SNES mit 
mögl. 15 Spielen). Habe noch Turbo Express 
+ Spiele. Tel. 07331/40749 

Tausche u. Kaufe Saturn u. Playstation Spiele 
aller Art! Tel. 05341/392144 Michael! (ab 17.00 
Uhr). Suche außerdem Playstation 
Grundgerät! See Yalll 

Österreich! Verk. + kaufe 3DO-Spiele. Verk. 
Turbo Duo mit 11 Spielen. z.B. Castelvania, 
Cosmic Fantasy 2, Lord of Thunder, Gunhed... 
u.a. Tel. 0662/622730 ab 18 Uhr 

Kaufe Spiele für SNES, NES, Game Boy und 
MD CD, 32X; Suche Shadowrun für MD, 
SNES. Tel. 05561/3094, Dieter Tegler, Paul- 
Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck 

Kaufe Spiele für Neo-Geo-CD an! Bei 
Interesse bitte 09401/1493 wählen, kauf nur 
nach vorheriger Absprache! Beim Anruf 
Matthias verlangen 

Suche MD: Dune Il, SNES: Int. Superstar 
Soccer, Final Fight Guy; auch Tausch möglich 
(DKC, Urban Strike etc.) Tel. 030/5427970 ab 
16h 





Suche Neo-Geo-CD-Spiele verk. MD + MCD 
+ diverse Spiele; Suche Sony Playst. und 


Sega Saturn pal. und Spiele tausche auch ‚ 


eventuell 06041/251 Mirko verlangen 
Verk. Raiden Projekt UL Re 100,-. Mega 
Driver: Earth Worm Jim US Neuspiel), 55,-, 
MD 2-AGB-Kabel 15,-. Tel. 
0471/88209. 
Topangebot! Verkaufe Neo Geo (RGB) + 2 
Joyboards + Memory Card + 10 Spiele für 
1400 DM oder tausche gegen gleichwertige 

- Konsole z.B. 3DO oder PSX. Tel. 03039216 2 
Verk. f. Jaguar: Iron Soldier 80,-, Checkered 
Flag 45,-—. Jaguar Konsole RGB_+ 
Cybermorph, 2 Mon. alt, Top Zust. 300,-. Tel. 
0471/88209 


Stereo, 








Suche Shadowrun 
Neupreis oder Tausche gegen NBA Jam T.E. 
und 50 DM. Tel. 04621/29396 ab 19 Uhr 
Tausche & Super Nintendo 50/\ zZ + 

14 Spiele (z.B. NBA Jam, EWJ, DKO... ) ge 
gen andere Konsole + Spiele! Für Neo Geo 
Last Resort (Modul) 150,-! 08638/67881 











Achtung: 


Ich suche Neo-Geo-CD Konsole gegen SNES 
Module (Alien 3, Batman Returns, Star Wars 
2) + PSX-Modul Cosmic Race. CH- 
054/612672. Manfred verlangen. Ruft anll!! 
Verkaufe ca. 80 SNES & Mega Drive Spiele 
z.B. DKC, EWJ, Zelda Ill, Syndicate, Warlock 
usw. zwischen 30-80 DM. Alles komplett & wie 
neu. Tel. 030/3418661 Claudia 

Neo Geo {-CD) Freaks... Voreinigt Euch im 1. 
offiziellen Neo-Geo-Club! Bei uns gibts: Neue 
Modle + CD's spottbilig durch 
Händlerrabatt, Zubehör, An u. Verkaufsbörse 
für gebrauchte Spiele, 12x im Jahr Clubnews, 
Videos mit Neuheiten, Fahrgemeinschaften 
zu Messen, Hotline u. Online PC für Tips, 
Tricks u.v.m.! Tel/Fax 0441/3047119 








Biete div. 3DO-Spiele (ab 60,-) & Playstation- 
Games (ab i00,-), kaufe auch. Verkaufe zu- 
dem LCD-Spiele für je 10,-, Scuba 200 für je 
80,-. Tel. 0621/553900 

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und An 
meldeformular gegen 1 DM Rückporto, 
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 
Berkamen, Tel+Fax 02307/61532 
Kaufe/Verkaufe Sony PSX und Neo-Geo-CD 
und Saturn. Tel. 0221/256977 


Suche Master System, Game Boy, Mega 
Drive und Super Nintendo Spiele. Tel. 
0711/334786 19-20 Uhr 








o Duo, jap. Umschalter, 3 Joypads, 5 


” Adapter, 20 Spielel Sonderpreis: 650 DM!! 
Verkaufe Neo-Geo-CD’s günstig! Stck 50 
DMII Tel, 07161/37511 Mo-Fr ab 17-21 Uhr, 
So 10 Uhr 





Tau 
oder Dragon. S 
an: Enrico 

Hoh: N 







Jag) gegen Val’d Isere 
Spiel (Fast) neu. Bitte schriftlich 

inter, Hauptstr. 10, 17440 
it Anl. und Vi 


aus 





che, eo-: a 
aguar + SNES. Suche auch Satun, P-SX, 
N 32 a ee - Systeme 








o! mage-Comix wie 
z.B. X-Men, \Wolverine, Pünisher Cyberforce, 
Spider-Man (auch Dt.), Fant. Four, Ghost 
Be usw. für DM 1,50 je $! 04627/1618 (19- 








Ver! on lap ar- 
Min. in VHS- PAL. R ngebote ab 150 DM 
an en Basta ollweber, Ringstraße 





“ Kaufe Saturn, Playstation, Turbo Duo, 3DO; 


Verk. Neo Geo (CD), PC-Engine, Saturn, 
3DO, MD, SN; viele Games wie Viewpoint, 
SSF 2, Road R., Gran Chaser. 0821/555168 
Österreich! 3DO-Toploader, FZ10, NTSC, 2 
Joypads, 10 Superspiele (z.B. Gex, etc.), 3 
Demo CDs, erst 2 Monate alt um nur: OS 
7000,-. Tel. A-0512/563720 I! 
Tausche u. Verk. nur Spiele von 3DO, SNS, 
Saturn, MD/CD-Jaguar, Sony Playstation, 
Neo-Geo-CD, Su: Gaiares-Memory Card, 
Sony, Satum, Neo-Geo-CD Euro. 0621/28987 
Kaufe, Verkaufe u. tausche ständig CD’s + 
Module für Neo Geo! Suche auf Modul: S. S. 
ll, Windjammers, Pulstar, Puzzle Bobble, S. 
Sidekicks Ii 1}! Tel. 0441/3047119 
Verkaufe Neo-Geo-CD (nagelneu) mit 220 v2 
Controler, volles Zubehör u. Verpackung m. 5 
Games ers, SS2, KOF, AOFZ, AODK) zu fai- 
rem Preisit! Tel. 06257/86379 
Verk. Atari Jaguar RGB + 2 Joypads + 4 
Spiele Kasumi, Cybermorph, Iron Soldier, AvP 
und ne Menge Videospielzeitschriften FP 
650,-. Tel. 0441/591204 ab 19.00 Uhr 
Suche Module für VCS 2600 von Atari. Bei 
entsprechend günstigen Angeboten nehme 
ich auch schon mal größere Sammlungen ab. 
07162/41059 17-20 Uhr, Michael 
u 8 Woch. Jung incl. Cybermorph 370 
p. Nachnahme. Tel. 0271/70034 
Playstation! Suche, Tausche, Verkaufe PSX-. 
Games. Tel. 05225/2490 ab 18h 
PSX! Games-Ankauf, tausch! Suche günst. 
Jaguar inkl. AvP Suche günst. Vectrex! Tel. 
05224/790826 ab 19h 
Suche PSX/Saturn und MAK Spiele zum Kauf 
oder Tausch. Löse SNES, MD, Turbo Duo- 
Sammlung auf, habe z.B. Advanced M. 


GROEDAG er etc. Tel. 07724/7747 ab 18.00 
r 





Animel Suche die Videos La Blue Girl, Black 
Widow und Wicked N Stefan Meichert, 
Panoramastr. 3, 88529 Zwiefalten 












at jelae CDs ’u. 
Verk. außerdem Neo 
Griffon u. Sega Mega 


Ö 

Cards günstig abzu; 

Geo 2 bacrd, © 
6 









Me 

Vi S ung komplett zu verk. 

Heft Nr. 1 (Ineges. 45 Hefle f. 200 DM) NES- : 

Sega Master 8-Bit-Konsolen beide z. für 150 
DM. Tel. Chariy 09367/2629 









eo {nu jertz) 
mit Samurai S. 3 u. King of Fighter 941 und 2 
Joypads an Joyboards u. Joyst.) zahle 400 


DM (VHB) Toplade-Vers. 05226/17364 








Suche billiges S| 

SNES- Spiele: Lemniinge 2. "Streets or Rage, 
Actraiser, Streetfighter 2 und andere Titel. 
069% 0 Felix 





(Pal) m 
Ja dar + 9 Games ({l. Soldier usw.) Tausche 
Spiele für ash oder NG CD, freue auf 
Euren Aı Tel. 04294/483 








Verkaufe für Neo Geo: Fatal Fury Special 
(130), 3 Comt Bout (130) und Crossed Sword 
(90). Suche Last Resort, Soccer Brawl, 
Sideklcks 2. Tal. 09146/440 





Suche Modul Neo Geo nur RGB mit 2 Boards 
und Fatal Fury 1+2, Ghost Pilots, Samurai 
1, Art of Fi hing 1. Tel. 08142/40115 





Verk. MANGAS: Erying Freeman 1-4 (4 
Tapes), 60,-, Urotsukidojj 1+2, ie 20,-, zus. 
35,-, Fist of the Northstar, 20,-, Alita, 15,-, 
Tank Police Acts 1+2, 15,-, Arislan 1, 15,-, 
Devil Man 1+2, 35,-. Tel. 0471/88209 


Verkaufe Playstation + Pad + Ridge Racer + 
Memory nur 890 DM Spiele: Raiden, G. 
Heaven, Tekken. Für Saturn Gran Chaser, 
Astal, Panzer Dragon, Clockwork 55 DM. 
08621/62795 Ily 

Verkaufe + Kaufe Spiele + Hardware für PC- 
Engine, Turbo-Duo und Saturn. Tel. 
02374/10661 ab 17.00 Uhr 

Vork. Neo Geo + Joyboard DM 350,-; 
Samurai Shi DM 240,- & II DM 340,- ; Fatal 
Fury 2 DM 190,-; Art of F. DM 190,-; Mutation 
Nation 100,- als Set (1300 DM) od. Einzeln. 
089/6014547 

Animel Tausch/Kauf fast alles, habe große 
Manga-Sammlung. Suche Hong-Kong, China 
Filme, Horror, gerne auch uncut oder auf 
Japanisch, zahl gut. 06322/981155 
Verkaufe für MAK folgende Platinen: 1942, 
Gold Medalist, Tribbel Fun, Hit the Ice, Super 
World Court, World Cup 90, Arcanoid, Amidar, 
‘Asterix, Bank Panik. Tel. 09561/90847 
Bombjack, Bucky O’Hara, Cabal, Captain sil- 
ver, Choplifter, Dig-Dug, Coubel-Dragon, 
Donkey Kong, Dungeons & Dragons, Elevator 
Action, Final Fight, Tel. 09561/90847 





Galaga, Gals Panik Il, Jump Bug, 

Ghost'n’Goblins, Hammerin Harry, Hook, 

Kane Olympics, Hyper Sports, une! King, 
Hunt, J Bug. Tel. 09561/90847 





Last Mission, Le 
Backnard, Legendary, Moon patrol, 
Monsterland, Mr. Do, Mr. Do’s Castel, Mr. 
Helli, P47, Mystic Wariors, NBA Jam. Tel. 
09561/90847 


Lady Bug, Last Duell, 


New Fantasia, Open Golf Champions-Ship, 
Pooyan, Popey, Psychik 5, R-Type-Leo, R- 
Type, Raiden II + Dx, Roller Aces, Shinobi, 
Rolling Thunder, Scrambel. Tel. 09561/90847 
Silk Worm, Sunset Raiders, Superdoge Ball, 
Super Quix, Tetris, Supermann, Time Pilot, 
Super Volleyball, Tera-Cresta, Twin Cobra, 
Thunder H., Vendetta. Tel. 09561/90847 
M.A.K., Ultimate tennis, Violent Storm, 
Vanguard Il, Vator, Wardner, Western 
Express, Wiz, Wonderboy, World Rally, Xaind 
Siena, usw. Tel. 09561/90847 (Timo) 





Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von 


urheberrechtlich geschützter Software nur für 


Originalprogramme erlaubt ist. 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheberrechtsgesetz 
und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 


1000,- gerechnet werden. 


Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datenträgers (Diskette oder Kassette) 
zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein 
Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu 
verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen lassen, daß Raubkopien 
angeboten werden. 





D: skrupellose Comic-Böse- 
wicht Doomsday schreckt 
auch vor dem Mega Drive nicht 
zurück und zerstört systema- 
tisch Metropolis. Superman ist 
der einzige, der ihn aufhalten 
kann. Im Kampf zuvor verlor der 
stählerne Held gegen Doomsday 
sein Leben. Während die Stadt 
wieder aufgebaut wird, erschei- 
nen plötzlich vier Superhelden, 
von denen jeder behauptet, der 
wahre Superman zu sein. Sie 







Ein fetter Laser- 
strahl haut den 
stärksten Superman 
von den Socken 


Es wird mit 
harten Bandagen 
gekämpft 


neues aus der redaktion: 


Li mußten alle MD-Besit- 
zer neidisch auf Nintendos 
“Mega-Wichtelmänner “ blicken. 
Capcom hat sich endlich dazu 
entschließen können, die ver- 
nachlässigte Sega-Konsole mit 
einem Modul aus der Kult-Saga 
zu beglücken. Man hat sich je- 
doch davor gescheut, die kürz- 
lich erschienenen SNES-Fortset- 
zungen umzusetzen, und so 
müssen sich die “Sega-Men” mit 
geringfügig aufpolierten 8-Bit- 
Varianten der ersten drei NES- 
Teile begnügen. Um seinen Erz- 
feind Dr. Willy aufs Kreuz zu 
legen, muß der putzige Roboter- 
held Mega Man (verfügbar in 
zahlreichen Modellen) in diesem 





Grafisch präsentiert sich jede 
Welt in einem anderen Thema 
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alle kämpfen gegen die Mutan- 
ten und Verbrecher, die Metro- 
polis weiterhin terrorisieren. Ihr 
müßt herausfinden, wer der ech- 
te Superman ist. In allerbester 
Final-Fight-Manier prügelt Ihr 
Euch durch zehn Level-Szenarien. 
Mit dem Steuerkreuz und drei 
Feuerknöpfen wird gelaufen, ge- 
flogen und geschlagen. Zusätz- 
lich verfügt jede Spielfigur über 
eine stattliche Anzahl an Schlag- 
varianten und explosiven Spe- 
zialwaffen. ws 





Fall mehr als drei Dutzend Level 
durchlaufen und furchterregend 
niedliche Endgegner ausschal- 
ten. Jede Welt scrollt in alle 
Richtungen — Mega Man selbst 
kann laufen, springen, Leitern 
erklettern und auf den Plattfor- 
men entlangschippern. Ihr 
kämpft gegen Roboter und End- 
gegner unterschiedlicher Mach- 
art. Besiegt Ihr sie, hinterlassen 
die Blechkumpel eine Waffe, mit 
der Ihr im nächsten Level besser 
gerüstet seid. ws 





sind auf der Gart untergebracht 
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y Mit einer kleinen Zeit- 

verzögerung dürfen 
nun auch die MD-Supermän- 
ner losknüppeln. Der Schwer- 
punkt bei Return of Superman 
liegt beim munteren Prügeln. 
Gutes Timing und etwas 
Ubung bis man die richtige 
Taktik gefunden hat, sind be- 
sonders bei den Schlußgeg- 
nern gefragt. Leider wurde 
dafür beim Spielwitz gespart. 
Kaum neue Ideen, ein wenig 
motivierender Spielfluß und 
reichlich gleich aussehende 
Sprites lassen nur mäßigen 
Spielspaß aufkommen. Auch 








5 Anscheinend kommt es 

immer mehr in Mode, 
namhafte Uralt-Spiele im 16 
Bit-Format an den Mann zu 
bringen. In Japan ist dieser 
Trend verstärkt zu verfolgen, 
erschienen dort erst kürzlich 
noch Klassiker wie Mr. Do für 
das SNES. Unverändert bleibt 
die vorliegende Mega “Drive” 
Man-Trilogie ein harter 
Brocken, da einiges an Joy- 
pad-Geschick verlangt wird. 
Es gibt Magneten, Laufbänder 
und Minilifte, Ihr wandelt hin- 
ter den Wolken und durch ge- 
fährliche Wälder. Wily Wars 





.. 


uUWVWVTruUuwWa 
99000909 R 2, V LEW» 


wenn die Superheldentricks 
Abwechslung in das sonst 
recht monotone Durchboxen 
bringen, bleibt nicht viel mehr 
übrig, als das übliche Final- 
Fight-Geprügel. Hätten sich 
die Designer in Sachen Spiel- 
ablauf mehr einfallen lassen, 
wäre die Wertung für die Su- 
perhelden sicherlich e “ 
besser ausgefallen. 
System: Nega Drive 
Spieletyp: Beat'’em’Up 
Megabit: 16 
| Hersteller: Sunsoft 
Testversion: Acclaim 
‚ Spieler: 1 
‚ Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
' Musik: 5% 
Soundeffekte: 56% 





bietet zwar nichts außerge- 
wöhnlich Neues, dafür eine 
ausgewogene Mischung aus 
erfolgsgeprüften Spielelemen- 
ten. Obwohl die Grafik weit 
hinter dem 16-Bit-Niveau nach- 
hinkt, macht die MD-Compila- 
tion spielerisch einen guten 
Eindruck und ist für jeden 
Jump'n’Run-Freund 5 i 
eine Herausforderung. 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Jump’'n’Run 
Megahbit: 16 

Hersteller: Capcom 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 

Features: Batterie, 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: f 
‚ Soundeffekte: 69° 
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Des 
Rätsels 
@ Lösung 


Komplexe Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeitsspiele 
sind kein Problem für unsere 
Spiele-Experten: In dieser Ru- 
brik melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch immer wieder durch 
neue Abenteuerwelten ... 


Game Boy 
Probotector 2 


Markus Brandel aus Wald- 
kraiburg hat in geschwister- 
licher Teamarbeit zusammen 
mit seiner Schwester Verena 
“Factor 5”s kleinen Genie- 
streich geknackt. Außerdem 
sei in diesem Zusammenhang 
noch einmal darauf hingewie- 
sen, daß sich die Tips in Aus- 
gabe 12/94 auf Probotector 1 
bezogen haben; die “2” in der 
Überschrift war ein Fehler. 





Level 1: Sklavenfalke 

Um den netten “Sklavenfal- 
ken” zu besiegen, muß man 
sich auf “X1” ducken und stän- 
dig schießen. Den Geschossen 
weicht man aus, indem man 
auf “X2” springt und sich 
anschließend wieder auf “X1” 
duckt. Der wunde Punkt ist der 
Knorpel unten am Viech (“X3”). 






Level 2: Street Alien 

Zuerst muß man die Kugeln 
mit den Spitzen (sehen aus wie 
mittelalterliche Morgensterne) 
abballern, während man dem 
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“Street Alien” 
Wenn diese geschafft sind, 
haltet Ihr mit dem Flammen- 
werfer immer schön auf sein 
Gewehr (“X1”). 


ausweicht. 












jen ab sofort auch farbig 
veißem Papier (weder 
kariert noch liniert) einge- 
sandt werden, da wir unsere 
berüchtigte mürrische Com- 
puteranlage auf Trab ge- 
bracht haben und die Tips- 
und Tricksseiten nur noch 
zur Hälfte im feschen Maus- 
grau gehalten sind. 

2. Bitte gebt bei allen Ein- 
sendungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Bei Wohnsitz außerhalb 
Deutschlands wird Euchrein 
Verrechnungsscheck per Post 





zugeschickt. 
3. Wenn Ihr einen IBM- 
kompatiblen PC habt, schickt 


uns umfangreichere Ih it- 


Dr 


Level 3: Der Große-Preis- 
Roboter-Wuschelkopf 

Wenn das Feuer kommt, 
heißt es andauernd im Uhrzei- 
gersinn im Raum entlangge- 
hen bzw. entlangklettern. Laßt 
am Anfang das Feuer 'vor’ 
Euch, um nicht getroffen zu 
werden. Bei “X1” könnt Ihr 
dann nach oben auf den Boss 
schießen. Klettert nach “X2”, 
wenn das Feuer aufhört und 
wartet, bis die Bomben zu se- 





hen sind. Springt daraufhin 
schnell zurück auf Punkt “X1”. 
Jetzt beginnt das Spielchen 
wieder von vorne, solange bis 
er besiegt ist. 


16-Bit-Cheats bekommen langsam 
Konkurrenz. In dieser Ausgabe hagelt es 
das erste mal Saturn-Tips und im näch- 
sten Heft geht’s mit der Playstation wei- 
ter. Trotzdem keine Angst, SNES und MD 
werden noch eine ganze Weile in 


Führung bleiben, meine Hand drauf. 








wo abgedruckt wurden, ver- 
ziehen sich hastig in die 

Mülltonne. Macht Euch nicht 

die Mühe, aus älteren Ausga- 

ben der VIDEO GAMES, Kon- 

kurrenzblättern oder sonst- 

wo abzuschreiben. 

5. Tips und Lösungshilfen 
zu Mario-, Sonic- oder Mickey 
Maus-Spielen sind “out”, die 
brauchen wir nicht mehr. 
Auch in Sachen Zelda, JP, 
DKC und AvP sind wir bes- 
tens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Für ab- 
rn Tips winken nach 





Level 4: Street Alien 2 

Schießt (am besten mit dem 
Flammenwerfer) auf seine vier 
Knorpel (“X1"). Dabei sollte 
man nicht die spitzen Kugeln 
treffen, die im Kreis schweben, 
weil sie sonst anfangen, Pro- 
botector anzugreifen. 





Level 5: Das Finale 

Boss 1 (Bestie Kimkoh) 

Wenn das grantige Wesen 
Kimkoh erscheint, muß sich 
Probotector bei “X1” ducken 
und die ganze Zeit nur geduckt 
schießen. Wenn der Boss ver- 
schwindet, stellt man sich auf 
die andere Position (“X2”). 
Wenn der Boss wiederkommt, 
müßt Ihr erneut bei “X1” in 
Duckstellung gehen, ununter- 
brochen ballern und so weiter, 
bis er irgendwann das Zeitliche 
segnet, sprich explodiert. 








Boss 2 (Uranische Teufels- 
fratze) 

Der letzte Boss. Stellt Euch 
auf “X1” und beschießt den 
Arm mit dem Schädel, der sich 
gerade nach unten bewegt. 
Wenn der Arm wieder oben ist, 
könnt Ihr nach “X2” gehen, wo 
Ihr versucht den anderen Arm 
zu treffen (dabei natürlich die 
Aliens am Boden nicht aus den 
Augen verlieren). Geht danach 


Mega CD 


Dracula Unleashed 


wieder zurück auf “X1". 
Wenn beide Arme be- 
siegt sind, müßt Ihr 
auf Position “X2” ge- 
hen und das Feuer 
aussitzen, das aus der 
Mitte heraussprüht. 
Geht danach zu Punkt 
“X3” und zielt nach 
oben. Das Feuer fängt 
ziemlich schnell von 
Neuem an zu lodern. 
Dann heißt es zurück 
nach "X2”, usw., bis 
auch er nach einiger 
Zeit besiegt ist. 

Hier folgen noch die 
fünf Spezial-Paßwörter 
von Alk...ähh... Fac 5, 
die Nintendo so nicht 
durchgehen ließ. Wenn statt 
der Zahlen die entsprechenden 
Selbstlaute eingesetzt werden, 
seht Ihr, wie’s um die heimi- 
sche Programmiererzunft 
steht (1=A, 2=E, 3=1, 4=0, 
5=U): 

P3LS 
KA4RN 
B32R 
H2F2 
MiLZ 


Abspann 

Steuerung umkehren 
unendlich Leben 
Level überspringen 
Jedes Level in Easy 


Thomas Pauly aus Büdingen/Rinderbügen bietet Nachhilfe für 
all diejenigen an, die nicht so fit in Englisch sind, aber trotzdem 
auf den Spuren des Blutsaugers wandeln wollen. So sollte Euer 


Terminkalender aussehen: 


1 28. Dez 
ca. 8:00 Uhr 


Telegramm an Pater Jonas schicken 


(Visitenkarte in die Hand nehmen) 


Zeitung kaufen (Adresse vom Saucy Jack Pub) 
Anisette's Home (man erhält einen Stoffetzen) 
Holmwood’s Home (Infos über ein Päckchen) 
Harker's Home (Adresse von Harker's Office) 
Saucy Jack Pub (Infos über Bloofer Lady 


Bookstore (Buch über Bloofer Lady & 


Holmwood's Home (Päckchen abholen) 
Uhr Harker’s Office (Päckchen in die Hand 


Uhr Annisette’s Home (Kette in die Hand 


Uhr Asylum (man erhält einen Schlagstock) 


ca. 9:00 Uhr 
ca. 10:00 Uhr 
ca. 11:15 Uhr 
ca. 11:45 Uhr 
ca. 12:30 Uhr 
& Adresse vom Bookstore) 
ca. 13:45 Uhr 
Adresse vom Asylum) 
ca. 15 Uhr 
ca. 16:15 
nehmen- man bekommt eine Kette) 
ca. 17:30 
nehmen- man erhält eine Rose) 
ca. 19:45 
ca. 20:15 Uhr Home (schlafen) 
2. Tag (29. Dezember) 
ca. 1:15 Uhr 


Telegramm von Pater Jonas lesen (man erhält 


ein Messer) Uhr vordrehen bis ca. 7:30 Uhr 
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ca. 8:00 Uhr 
ca. 8:30 Uhr 
ca. 9:30 Uhr 
ca. 10:20 Uhr 
ca. 12:10 Uhr 


ca. 12:45 Uhr 
ca. 13:30 Uhr 


ca. 14:45 Uhr 


ca. 16:10 Uhr 
ca. 18:00 Uhr 


ca. 23:00 Uhr 
ca. 0:00 Uhr 
ca. 1:30 Uhr 
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Zeitung kaufen und lesen (Adresse vom Friedhof) 
Harker’s Home (Rose in die Hand nehmen) 
Hades Club (man erhält eine Münze & Infos 
über Bookstore) 

Asylum (man bekommt Visitenkarte von 
Prof. van Helsing) 

Telegramm an Prof. van Helsing schicken 
(Visitenkarte in die Hand nehmen) 

Harker’s Office (Messer in die Hand nehmen) 
Bookstore (man erhält Adresse von University 
und zweites Buch) 

University (Münze und Stoffetzen in die 
Hand nehmen) 

Saucy Jack Pub (Bloofer Lady Song) 
Anisette’s Home (A. erzählt über Juliets 
Krankheit) 

Hades Club (Brief in die Hand nehmen, 

man erhält Schlüssel) 

Bookstore (Schlüssel in die Hand nehmen, 
man findet ein Manuskript) 

Home (schlafen) 


3. Tag (30. Dezember) 


ca. 7:30 Uhr 
ca. 8:10 Uhr 
ca. 10:00 Uhr 
ca. 11:00 Uhr 
ca. 12:15 Uhr 
ca. 13:15 Uhr 


ca. 14:05 Uhr 


ca. 15:00 Uhr 
ca. 17:30 Uhr 
ca. 18:15 Uhr 
ca. 21:00 Uhr 


4. D 
ca. 7:45 Uhr 
ca. 8:40 Uhr 
ca. 9:30 Uhr 
ca. 10:05 Uhr 
ca. 10:50 Uhr 


ca. 12:00 Uhr 
ca. 13:30 Uhr 


. 
3 


Zeitung kaufen und lesen 

University (Manuskript in die Hand nehmen) 
Friedhof (Beerdigung und Treffen mit Mina) 
Asylum (Schlagstock in die Hand nehmen) 
Hades Club 

Saucy Jack Pub (Manuskript in die Hand 
nehmen) 

Telegramm an Pater Jonas schicken 
(Visitenkarte in die Hand nehmen) 
Holmwood’s Home 

Bookstore 

Harker's Home (Manuskript in die Hand nehmen) 
Anisette’s Home (Kräuter in die Hand nehmen) 


Zeitung kaufen und lesen 

Harker’s Office (Treffen mit Prof. van Helsing) 
Asylum (man findet Holzpflock und Hammer) 
Harker’s Home (man erhält ein Kreuz) 

Home (Telegramme lesen- man erhält eine 
Dikt.-Kassette) 

Friedhof (Juliets Beerdigung) 

University (man findet einen Schlüssel) 
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ca. 14:30 Uhr 
ca. 15:00 Uhr 
ca. 17:00 Uhr 


ca. 18:30 Uhr 
ca. 19:00 Uhr 


ca. 20:15 Uhr 


ca. 21:00 Uhr 
ca. 21:35 Uhr 
ca. 22:20 Uhr 
ca. 23:00 Uhr 
ca. 1:00 Uhr 


... geschafft 


Hades Club (Mysteriöse Stimmen) 

Anisette’s Home (Beratung über Friedhof) 
Friedhof (Holzpflock und Hammer in die 

Hand nehmen) 

Saucy Jack Pub (Unterhaltung mit der Bardame) 
Harker’s Office (Diktiergerät-Kassette in die 
Hand nehmen) 

Anisette’s Home (Entdeckung- Anisette 

wurde gebissen) 

Harker’s Home (niemand ist da) 

Anisette’s Home (Kampf mit Dracula) 

Harker’s Home (Mina redet mit Prof, van Helsing) 
Anisette’s Home (Anisette ist verschwunden) 
Hades Club (Kreuz in die Hand nehmen!!!) 


P.S.: Objekte, wie z.B. Kreuz, Rose, Schlagstock, etc., immer in 
die Hand nehmen, bevor man eine Türe öffnet. 


kreuz gedrückt halten, dann 


Flinke beides loslassen und sofort A- 
a Taste drücken). 
e Finger TOR2 


1. Der Mittelstürmer paßt 


4. rennt gleich weiter (d.h. 
muß von Euch weiterbewegt 
werden) in Richtung Strafraum 
und Torlinie und zieht erneut 
die ganze Aufmerksamkeit des 
Sclußmannes auf sich. 

5. Eine Flanke ist hier ange- 
bracht (A-Taste). 

6. Der Spieler, der im Straf- 
raum steht, köpft den Ball in 
die linke Ecke, oder bewegt ihn 
per Fallrückzieher dorthin. 

TOR 5 

(Doppelpaßspiel, klappt oft 
nur bei einer 2-zu-3-Situation) 

1. Linker Flügelstürmer 
spielt auf den unten postierten 
Kicker mittels Doppelpaß (B 
und Y kontinuierlich gedrückt) 
und rennt nach vorne (ge- 
schieht automatisch). 

2. Der andere Spieler rennt 
mit dem Leder dorthin, wo un- 
ser vorbildlicher Manu die Zahl 
3 eingesetzt hat (Y-Taste). 


3. Hier wird der Doppelpaß 
nun ausgeführt. Der heranna- 
hende Stürmer schießt bei 

4. ins linke oder rechte Eck. 

TOR 6 (Abstauber- die Tore, 
die am häufigsten fallen, weil 
der Goalie den Ball so oft ab- 
klatscht) 

1. Ein Stürmer erhält den Ball 

2. und schießt aus unmögli- 
cher Distanz hammerhart aufs 
Tor (X-Taste lang drücken) 

3. Der Torhüter klatscht den 
Ball ab (außgenommen: belgi- 
scher oder mexikanischer Kee- 
per). 

4. Der andere Stürmer rennt 
auf den Ball zu und schießt 
über den am Boden liegenden 
Torwart ins Tor. 


Manuels kleine Nachhilfe- 
stunde oder Dinge, die die An- 
leitung verschweigt, bzw. so 
nicht sagt: 


Bei “Flinke Finger” kümmern 
wir uns um Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, 
konsultiert zur Abwechslung 
vorher einfach 'nen Arzt. 


Super Nintendo 


International 
Superstar Soccer 


Manuel Gerber aus CH- 
Oberrohrdorf hat wieder zuge- 
schlagen und zu unserer Freu- 
de einen seiner berüchtigten 


Kartensätze mit Fußballtakti- f 


ken (wie üblich auf dem noch 
berüchtigteren Gerber-Atari ST 
fabriziert) rausgerückt. 


TOR 1 

(todsicher, sofern man den 
Hackentrick beherrscht) 

1. Der Mittelfeldspieler paßt 
zum linken Flügelstürmer (B- 
Taste) 

2. Dieser, gedeckt durch die 
Verteidiger, spielt auf den frei- 
en Mann rechts unten. 

3. Der sprintet los (Y-Taste) 
und ändert bei 

4. die Richtung. 

5. In diesem Moment rennt 
der Torwart auf Euch zu, und 
man vollführt einen Hacken- 
trick über ihn hinweg (schwie- 
rig: Y-Taste und Richtungs- 
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auf den rechten Flügel. 

2. Dieser rennt direkt auf den 
Torhüter zu, der allerdings 
denkt, man will in die kurze 
Ecke schießen und deckt sie 
auch brav. 

3. Nun wird ein Paß auf die 
zweite Spitze gespielt (Vor- 
sicht: rückwärts passen, sonst 
gibt's Abseits). 

4. Der Torhüter ist zu lang- 
sam, der Stürmer reagiert, und 
der Ball wird direkt in die leere 
linke Ecke geschossen (X-Ta- 
ste). 

TOR 3 

1. Mittelfeldspieler paßt auf 
‘nen Stürmer, 

2. welcher direkt zum Flügel- 
stürmer spielt. 

3. Der rennt gegen den Tor- 
wart (Torhüter verläßt den Ka- 
sten), 

4. läßt den Goalie mit einem 
Haken aussteigen (Y-Taste 
und Richtungsänderung): 

5. Schuß und Tor 

TOR 4 

1. Ein Verteidiger schlägt 
den Ball mittels A-Taste nach 
vorne, 

2. wo ihn ein Spieler dankend 
mit dem Kopf (A- oder B-Taste 
empfiehlt sich, da mit X wird ja 
auf das Tor geköpft wird) zum 
Mittelstürmer weiterspielt. 

3. Der kickt ihn mit B oder A 
zum rechten Flügel, 


"Internationai Sunerstar Soccer -Legende 


Das, was hier ein bisschen wie ein OU-Beiniyes 


a 
Ka “Cc-Männchen aussieht, Ist der »igeno Atürnen. 
su 


Be“ haben win Verteidiger und Torwart des Gegners, 


+» Eisene Laufrichtung. 


———b Eigene Schuss-bzw, PFassrichtung 





> SaMES 95 


’or 2 








‚Tor TER 
H, R TEN 
4 IN 
4 N 
\ Er x nt eh I 
RL ! Ve 
K en 
m 7 
Tor 3 _ 1 ie He Tor & 
N » E 
ER 5 
nn RE N 
. EN 
N “ 
sat, m NOSHEEEN, 
vr n a \ 
Tor 6 Tor 5 
} ee ot ee RN 
2 TEN 
ee 1% N - N 
at EN 
a $ ıH it 
\RH N. = UN \ 
R a En 





SUME SEEN 
ENTERTAINMENT S 
R 


Errzrin 


Ankauf von gebrauchten Spielen nur nach telefonischer Absprache 


Metropolis Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft MbDH 
Neatruper Str. 20 49076 Osnabrück 


Vorbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermöglichkeit, Iımum sowie Zwischenverkauf müssen wir uns vorbehalten. Annahmeverwelgerung: Bei unberechtigter Annahrneverweigerung der von uns 
gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfüllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberührt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware 
bleibt bis zur vollständigen Bezahlung Eigentum der Metropols GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteliges angegeben, so behalten wir uns vor wahlweise Komplieft- oder 
Teilleferungen durchzuführen. Reklamationen: Umtausch Ist nur bei Falschlieferung rnöglich. Bei Rücksendungen muß eine Kople der Rechnung beigelegt werden. Beschädigungen auf dem 
Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandverpackung. Gewährleistung: Für alle neuen Produkte gibt es eine Gewährleistung gemäß den 
Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewährleistet die Metropolis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf duch 
die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu können. Umtausch wegen Nichtgefallen ist ausgeschlossen. 
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Kopfball: 

A-Taste ergibt einen hohen, 
steuerbaren Kopfball 

B-Taste ergibt einen kurzen, 
flachen Kopfball (ideal, um den 
Ball zu stoppen) 

X-Taste = Kopfball in Rich- 
tung Tor 

Einwurf: 

Mit B wirft man den Ball 
kurz, mit A weit weg 

Freistoß (in Tornähe): 

X schießt direkt auf das Tor, 
allerdings gehen 99% dieser 
Schüsse in die Mauer, A hebt 
den Ball über die Mauer oder 
flankt, B spielt einen Paß. 

Eckball: 

X schießt direkt aufs Tor, 
solche Bälle lassen sich aber 
fast nie direkt verwandeln (nur 
mit Effet), A flankt wieder und 
B paßt. 

Am Besten flankt man auf ei- 
nen Spieler im Strafraum (A 
oder X; A kurz, und X lang 
drücken), der den Ball per 
Köpfer verwandeln kann (im 
richtigen Augenblick auf die X- 
Taste) 

Foulen: 

Sollte man nicht tun; ver- 
sucht stattdessen, die Abwehr 
mit der B-Taste zu perfektio- 
nieren (ein gefoulter Torhüter 
gibt fast immer Rot). 

Sprints: 

Kosten Energie (darum sind 
die Stürmer schon nach der 
ersten Halbzeit oft müde). Mit 
gedrückter Y-Taste kann man 
auch weniger gut dribbeln, 
deshalb sollte man, wenn Geg- 
ner in der Nähe sind, von der 
Y-Taste kurz weggehen, dann 
dribbeln und erneut sprinten. 


Sega Saturn 
Virtua Fighter 

Der erste Cheat zu diesem 
Spitzen-Titel kam noch mal 
von Sascha Stredelmann aus 
Schwerte: Um mit Dural spie- 
len zu können, müßt Ihr im 
Kämpfer-Auswahl-Screen un- 
ten, oben, rechts, A und links 
eingeben. Wenn es funktio- 
niert hat, kann man einen Blitz 
hören. 

Dann hätten wir selbst auch 
ein, zwei Goodies anzubieten: 
Drückt im VF-Titelbild schnell 
12 mal nach oben. Im Options- 
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menü läßt sich der Cursor bei 
richtiger Eingabe des Cheats 
dann weiter nach unten, in ein 
neues Menüfenster bewegen. 
Die Kampfarenen können hier 
einzeln angewählt werden; die 
Größe des Rings ist ebenso 
verstellbar. 

Der VF-Ranking-Mode-Cheat 
funktioniert genauso wie der 
Cheat bei Daytona, der einem 
alle Rennwägen von Beginn an 
beschert. Drückt im VF-Titel- 
bild gleichzeitig rechtsunten, 
L,R, GC, Y, Start. 

Um die SAT-Version mit den 
“Spielregeln” des Automaten 
zocken zu können, gebt Ihr, 
auch wieder im Titelbild, X, Y, 
und Z gleichzeitig ein. Ob der 
Cheat funktioniert hat, erkennt 
Ihr an der “Free Play”-Anzeige 
links unten im Bild und daran, 
daß sich das Sega-Logo verän- 
dert hat. Nach einem verlore- 
nen Kampf erscheint dann z.B. 
nicht mehr der Kämpfer-Aus- 
wahlbildschirm, man kann so- 
fort weiter fighten. Dieser Hint 
geht übrigens auf einen schon 
fast antiken Brief aus Rothen- 
burg (mit Poststempel vom 
Januar), von Mario Bieh näm- 
lich, zurück. 


Eine Runde als Dural 
kämpfen? Nichts ist 
unmöglich! (oben) 


Unter “Exit” wartet 
ein weiteres 
Optionsmenü 


Mega Drive/ Mega CD 
Flink 


Raphael Sladek aus Greven- 
broich hatte eine schöpferische 
Pause eingelegt und meldet 
sich diesen Monat mit 'nem 
frisch entdeckten Geheim- 
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Menü zurück. Lediglich Euer 
rotes Magiefläschchen müßt 
Ihr dabei noch selber auffüllen, 
ansonsten könnt Ihr im Cheat- 
Menü jeden Spell ohne Rum- 
köchelei direkt anwählen und 
ausführen. Mit der Option 
“LEAVE LEVEL” lassen sich die 
einzelnen Stages problemlos 
überspringen, und hinter dem 
Menüpunkt “CHEAT MENU" 
verbirgt sich ein Info-Screen 
der Programmierer mit ein 
paar technischen Daten zum 
jeweiligen Level. Wenn Ihr den 
Cheat einmal korrekt eingege- 
ben habt, bleibt das Menü 
übrigens die ganze Zeit wäh- 
rend des Spielens zugänglich. 
So geht's: Irgendwo im Spiel 
müßt Ihr nach unten und dann 
zusätzlich noch Start drücken. 
Habt Ihr beide Tasten kurz zu- 
sammen gedrückt, laßt Ihr 
“unten” los, sodaß nur noch 
“Start” gedrückt bleibt. Nun 
wird folgende Kombination 
(bei gedrückter Start-Taste) 
eingegeben: dreimal rechts, 
dreimal links, zweimal rechts, 
zweimal links, rechts, links. 
Schon erscheint der besagte 
neue Schriftzug, etc. 
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Per Cheat könnt 
| Ihr alle Zauber- 

sprüche ganz 
nach Belieben 
ausprobieren. 
Die Level sind 
selbstverständ- 
lich außerdem 
anwählbar. 
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Super Nintendo 
Pac In Time 


Jürgen Mainusch aus Liepe 
hat einen interessanten Cheat 
herausgefunden. 

Eine handvoll Paßwörter 
hatten wir ja bereits in der letz- 
ten Ausgabe abgedruckt. Um 
aber jedes einzelne Level an- 
wählen zu können, muß man 
den Code “LVDYK” eingeben, 
wieder zurück ins Start-Menü 
gehen, den Cursor auf “1 PL 
Game” oder “2 PL Game” set- 
zen und dann L, R, links und 
Start gleichzeitig drücken. 
Wenn die Levelnummer 1 er- 
Scheint, werden alle Knöpfe 
losgelassen (am besten Start 
zuerst loslassen). Mit X und A 
könnt Ihr das Startlevel ein- 
stellen, die L- und R-Taster be- 
schleunigen die ganze Sache, 
da mit ihnen in Zehnerschrit- 
ten “gezählt” werden kann. 





Super Nintendo 
The Pagemaster 


MacCauley Culkin aus Dro- 
ste-Hülsdorf hat geschrieben, 
beziehungsweise eigentlich 
nicht so richtig. Uneigentlich 
stammt dieser Cheat von un- 
serem Spion in der Hamburger 
Virgin-Zentrale, der ihn dort in 
Erfahrung gebracht und da- 
nach herausgeschmugogelt hat. 












So geht's: Drückt im Pausen- 
modus nacheinander B, A, L, 
unten, Y, B, A, L, unten, Y. 
Wenn Ihr nun noch Start und 
Select gleichzeitig drückt, 
kommt Ihr wieder zur Landkar- 
te. Hier werdet Ihr feststellen, 
daß man an allen noch nicht 
gemeisterten Leveln vorbeilau- 
fen kann. Ihr könnt sogar in die 
Level der darauffolgenden 
Welten marschieren, bis hin 
zum Abspann. Hier werdet Ihr 
von den Programmierern als 
Schummler gerügt, was aber 
egal ist, da dieser Abspann so- 
wieso sterbenslangweilig ist. 


Super Nintendo 
Legend 


Jetzt kann sich unser Lieper 
Kleintierfreund aber bald ein 
ganzes Hamstergehege lei- 
sten; mit noch einem brauch- 
baren Cheat stand J. Mainusch 
diesen Monat bei uns auf der 
Matte. Um die Levelanwahl 
nutzen zu können, muß der ge- 
neigte Spieler zuerst ein zwei- 
tes Joypad montieren. Ist dies 
vollbracht, drückt er im Vor- 
spann (nachdem die schwarz- 
weiße Legend-Schrift mit den 
Jahreszahlen verschwunden 
ist) gleichzeitig auf Pad 1 oben 


SPEED 
Kl 11 EA 
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Benutzt den Virgin-Ultra-Cheat So easy war Pagemaster noch nie! 
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und X, sowie auf Pad 2 unten 
und B. Danach drückt Ihr, wie- 
der gleichzeitig auf beiden 
Pads, unten und B auf Pad 1 
und oben und X auf Pad 2. Wir 
rekapitulieren: Es werden je- 
weils gleichzeitig vier Knöpfe, 
auf zwei verschiedenen Pads 
gelegen, gedrückt. 


Carlo Perconti & Ises 


Die Programmierer geben sich 
im Abspann ein Stelldichein 


Mega Drive 
Lawnmower Man 


Ich erteile hiermit Jürgen 
Mainusch aus Liepe gleich noch 
einmal das Wort. Er hat einen 
interessanten Trick gefunden, 
der es Euch u.a. ermöglicht die 
Level zu überspringen, und dem 
Einsender endlich einen größe- 
ren Hamsterkäfig zu kaufen, wie 
er schreibt. Drückt in einem 
normalen Plattform-Level zu- 
erst einmal Start, um das Spiel 
zu pausieren. Gebt dann oben, 
rechts, A, B, A, unten, links, 
A, unten ein. Mit Druck auf 
die B-Taste könnt Ihr nun 
die Level überspringen, per 
C-Taste gelangt Ihr ins 
Cheat-Menü. Indem A, B 
und © gleichzeitig gedrückt 
wird, klinkt Ihr Euch wieder 
aus normalen (Plattform- 
)Leveln heraus. 


Super Nintendo 


The Lawnmower 
Man 


Für die folgenden Cheats 
(geistiger Vater residiert übri- 
gens in IIlvesheim) muß man 
“zur Vorbereitung” während 
des Spiels in den Pausemodus 
gehen und folgende Kombina- 
tion eingeben: B, R, A, Select, 
Y,A,B,Y, A, B. Aus dem Pau- 
semodus bitte wieder rausge- 
hen und weiterspielen, als ob 
nichts gewesen wäre. Wer da- 
nach wieder in den Pausemo- 
dus geht, A, L, L eingibt und 
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SOFTWARE-TIPS..serc,sr0nn0.e. 


die Pause wieder verläßt, wird 
in ein Optionsmenü der Güte- 
klasse 1A gelangen. 

Wer stattdessen R, A, Select 
und Y eingibt, wird mit Un- 
sterblichkeit belohnt, und wer 
in den VR-Szenen Pause, A, 
Pause drückt, hat das Level 
geschafft. 


Sega Saturn 
Panzer Dragoon 


Matthias Wißnet aus Mün- 
chen läßt seine soziale Ader 
sprießen “und will denjenigen 
weiterhelfen, die bei diesem 
grandiosen, (...) relativ linear 
ablaufenden 3D-Ballerspiel 
ihre Probleme haben”. Hugh! 

Alle Joypad-Kombinationen 
müssen im Titelbild eingege- 
ben werden (wenn “Normal 
Game” und “Options” auf dem 
Bildschirm zu lesen ist). 


Der “Invincible Mode” (Un- 
verwundbarkeit) wird mit fol- 
gender Gombo eingestellt: 
L,L, R, R, oben, unten, links, 
rechts. 

Den “Wizard Mode” (erhöh- 
te Spielgeschwindigkeit) akti- 
viert Ihr folgendermaßen: 
L, R,L, R, oben, unten, oben, 
unten, links, rechts. 
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Ein praktisches Level-An- 
wahl-Menü wird so hervorge- 
zaubert: oben, oben, unten, 
unten, links, rechts, links, 
rechts, X, Y,Z. 

Durch folgenden Cheat än- 
dert sich das SEGA-Logo in 
eine Art Virtua-Fighter-Kämp- 
fer. Außerdem besitzt Ihr da- 
nach unendlich viele Continues: 
oben, X, rechts, Y, unten, Z, 
links, Y, oben, X 

Alte Space Harrier-Fans 
freuen sich über folgenden 
Cheat, der es ermöglicht ohne 
Drachen zu fliegen (das Sa- 
turn-Menü muß speziell bei 
diesem Cheat allerdings auf 
Deutsch gestellt sein, sonst 
funktioniert es nicht): oben, X, 
rechts, X, unten, X, links, X, 
oben, Y,Z. 

An dieser Stelle möchte un- 
ser Redaktions-Teddie Ma- 
thias’ Tip-Latte noch ein wenig 
ergänzen: 

Die Umkehrung des vorigen 
Cheats (also nur mit Drachen, 
und ohne ‘Reiter’ fliegen) lau- 
tet so: links, links, rechts, 
rechts, oben, unten, oben, un- 
ten, L,R. 

Eine Art Bonusspiel, das nur 
10 Minuten gespielt werden 
kann, und in dem Ihr sterbt, 
wenn nicht genug Feinde ge- 
troffen werden (Balkenanzeige 
verringert sich kontinuierlich), 
steckt hinter dieser Tasten- 
kombination: oben, oben, 
oben, unten, unten, unten, 
links, rechts, links, rechts, 
links, rechts, L, R. 

Drückt Ihr A, B, C, L und R 
gleichzeitig, könnt Ihr in aus- 
weglosen Situationen Kamika- 
ze begehen. 
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Real 3DO 
Return Fire 


Keine Paßwörter braucht Ihr 
hier nicht mehr, denn es gibt 
ja schließlich in Kusel den 
Andreas Ihling, der dem “Be- 
schiß” Tür und Tor zu öffnen 
vermag. Gebt Ihr als Paßwort 
“WOLF” ein, werden alle roten 
Punkte auf den Karten grün 
und Ihr könnt somit die Level 
anwählen. Es kommt noch 
besser: Haltet Ihr im Spiel die 
L- und R-Tasten gedrückt und 
betätigt Start, so gelangt Ihr 
ins Debug-Menü. Hier dürft Ihr 
mit den Musikstücken spielen, 
bzw. die Option “Flag in first 
Building” einschalten. Die 
Flagge des Gegners befindet 
sich in späteren Leveln dann 
gleich im ersten Gebäude. 

Unverwundbarkeit: Drückt 
während der Fahrzeug-Aus- 
wahl beim markierten Gefährt 
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Leider sind die 
Meni-Screens 
etwas unscharf 
geworden. 

Das liegt aber 
am Spiel und 
nicht an uns. 
Die "Audio 
Screen-Option” 
ist wirklich eine 
gute Idee. 


erst C. Daraufhin erscheint die 
Karte mit der Anzahl der Fahr- 
zeuge usw. Jetzt müssen die 
L- und die R-Taste, sowie B 
und GC gedrückt werden. Haltet 
diese Tasten fest und drückt 
zusätzlich X. Wenn der “Leave- 
Game-Bildschirm” erscheint, 
drückt Ihr nach unten und A. 
Wenn jetzt ein bestimmter Ton 
gleich zweimal erklingt, hat die 
Eingabe des Cheats funktio- 
niert. Leider müßt Ihr Euch die 
Umstände bei jedem anderen 
Fahrzeug erneut machen. 


Super Nintendo 
Pitfall 


Ja, ja, Pitfall und kein Ende: 
Der Level-Select-Cheat er- 
reichte uns zwar noch recht- 
zeitig vor Red.-Schluß zur Juli- 
Ausgabe, aber da ließ er sich 
beim besten Willen nicht mehr 
in die bereits fertigen Tips ein- 
bauen. Auch wieder im Titel- 
bild drückt Ihr schnell hinter- 
einander X, Select, A, Select, 
Y,A, X, Select. Eine Zahlenan- 
zeige erscheint darauf unter 
dem Pitfall-Logo, die sich mit 
den L- und R-Tasten auf das 
gewünschte Start-Level ein- 
stellen läßt. 
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Sega Saturn 
Daytona USA 


Also, wer diese Tage tat- 
sächlich tief in die Tasche ge- 
griffen, einen Saturn samt 
Daytona heimgeschleppt und 
etwas enttäuscht ob der Aus- 
wahlmöglichkeit von nur zwei 


g % 
3 utomatic 
CAR SELEGT e Li 


MMS Eat T ae], Al 
GRIP ci 


Fahrzeugen war, dem kann ge- 
holfen werden. Drückt im Titel- 
bild gleichzeitig rechtsunten, 
L, R, GC, Y und Start. Ihr verfügt 
dann sofort über alle Fahrzeu- 
ge (außer den UMAs). 

Wie sich inzwischen bereits 
herumgesprochen haben dürf- 
te, kann man bei Daytona auch 
Pferde anstatt Autos steuern. 
Die Pferde sind auch über 300 
km/h schnell, bremsen logi- 
scherweise nicht ab, wenn 
man mit ihnen quer übers Gras 
“brettert", und sind zudem 
ökologisch unbedenklich ver- 
wendbar. Ein direkter Zu- 
gangs-Cheat ist uns bisher 
nicht bekannt, Euer UMA (ja- 
panisch für Pferd) will hart er- 
arbeitet sein. Im SATURN 
MODE müßt Ihr Game Mode, 


| 





Sega entdeckt die Prüderie: Aus 
SEX wird kurzerhand ein REX 
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Sogar die Reklame- 
schrift auf Eurem 
Wagen ist im Mirror- 
Mode spiegel- 
verkehrt (oben) 


Rechts sieht 
man. was hinter 
UMA2 steckt 


Difficulty und Enemy Level je- 
weils auf Normal stellen und 
dann in allen drei Kursen Er- 
ster werden. Danach gesellt 
sich Freund Pferd zum Car- 
Select-Menü dazu. Was sich 
allerdings noch nicht sehr weit 
rumgesprochen hat, ist die 
Tatsache, daß die Program- 
mierer auch ein Pferdege- 
spann, bestehend aus Mutter 
und Fohlen, ins Spiel einge- 
baut haben. Der braune Zwei- 
spänner bringt satte 325 km/h; 
das Pendant in Weiß hat sogar 
329 Sachen auf dem Kasten. 
Um in den Genuß von UMA2 
zu gelangen, müssen die drei 
Kurse wahnwitzigerweise im 
Endurance-Mode, jeweils mit 
einem ersten Platz abge- 
schlossen werden (Difficulty 
und Enemy Level können aber 
in der Normal-Stellung belas- 
sen werden). 

Im SATURN MODE gibt es 
noch mehr zu entdecken, einen 
Mirror Mode und Time Attack 
Mode, nämlich — Necif Alisan 
aus Hagen war hier übrigens 
der erste Entdecker. Haltet bei 
der Streckenauswahl Start ge- 
drückt und bestätigt Eure 
Streckenwahl mit G (Mirror 
Mode). \erfahrt ebenso bei der 
Fahrzeugauswahl und Ihr spielt 
den Time Attack Mode. 

Im ARCADE MODE darf 
dagegen mitgesungen wer- 
den. Wenn Ihr während der 
Strecken-Auswahl anstatt Start 
nach oben drückt, dann läuft 
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während dem Rennen unten 
im Bild ein Schriftzug mit dem 
Text, der gerade gesungen 
wird, wie man es von Karaoke- 
Videos kennt. 

Wenn Ihr bei den einzelnen 
Tracks die festgelegten Musik- 
stücke ändern wollt, müßt Ihr 
bei Options den Controller-Typ 
B einstellen und dann im 
“Gentlemen-Start-Your-Engi- 
nes-Screen” Knopf A, X, Y 
oder Z drücken, je nachdem 
welches Stück Ihr hören wollt. 

Von Hobby-Bergführer (stol- 
per, schlurf) Hape Meier aus 
CH-Hittnau kommt noch fol- 
gender Hinweis: Gebt Ihr nach 
dem Rennen als Initialen 
“SEX” ein, dann verändert das 
Programm den Namen auto- 
matisch in “SEA”, “SIX”, 
“REX”, "SEY”, etc. (sinnlos bis 
schwachsinnig - Anm. d. Red.). 
Sascha Stredelmann aus 
Schwerte hat als Namen mal 
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“LAU” bzw. “PEI” eingegeben. 
Da wurde dann nicht zensiert, 
dafür gab es aber eine verbes- 
serte Virtua-Fighter-Musik zu 
hören. Dies funktioniert auch 
bei Eingabe der Initialen “V.F”. 
Generell könnt Ihr mit der 
Daytona-CD Musikstücke von 
allen bisherigen AM2-Spielen 
anhören, Ihr müßt nur die rich- 
tigen Initalen rausfinden 
(“A.B” steht z.B. für Afterbur- 
ner, “ORS” für Outrunners, 
“VMO” für Sword of Vermilli- 
on, “G.F” für Galaxy Force oder 
“V.R” für Virtua Racing, alle 
bei “Enter Initials” eingeben). 

Und weiter geht's im Takt: 
Unser rasender Robzäng hat 
‘ne Mörder-Abkürzung ausfin- 
dig gemacht, die gut eine Se- 
kunde spart. Wenn Ihr ganz 
rechts in die Box einfahrt und 
Euch genau auf der rechten 
Begrenzungslinie haltet, könnt 
Ihr mit Full Speed an dem 
ganzen Mechaniker-Troß vor- 
beipreschen. Dieses Kunst- 
stück erfordert allerdings viel 
Ubung und verschlechtert am 
Anfang eher Eure Zeiten, da die 
Optimallinie nicht einfach zu 
erwischen ist. 

Zum Abschluß steuert Tet 
noch eine kleine Entdeckung 
bei: Wenn Ihr das Spiel mit A, 
B, C, Start (gleichzeitig) reset- 
tet, während das Auto gerade 
in der Box steht, rollt Ihr da- 
nach ohne Räder zur Ziellinie. 


Super Nintendo 


Zero The 
Kamikaze Squirrel 


Als ausgefuchster Cheat-Re- 
dakteur kann man sich natür- 
lich kaum zurückhalten, be- 
reits geknackte Cheats einer 











Mit unserem ultimativen 


Be Cheatcode könnt Ihr jedes 


Level als unbesiegbarer 
Zero mit unendlich 
Wurfsternen besuchen 
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Version auch bei deren Umset- 
zung auszuprobieren. Erfreuli- 
cherweise stellte sich in die- 
sem Falle recht bald der 
gewünschte Aha-Effekt ein; 
Sunsofts ultimativer Mega- 
Drive-Zero-Cheat (siehe VG 
3/95) wirkt auch hier. Um Le- 
velanwahl, Unverwundbarkeit 
und unendlich Sterne zu erhal- 
ten, drückt Ihr im Pausenmo- 
dus rechts, oben, B, A, unten, 
oben, B, unten, oben, B (“RU- 
BADUBDUB-dudeldihöh- 
Cheat”). Die Levelanwahl funk- 
tioniert so: stellt noch während 
Ihr im Pausenmodus seid, 
durch hoch- bzw. runter- 
drücken auf dem Steuerkreuz 
das gewünschte Level ein. Um 
dorthin zu gelangen drückt Ihr 
A,B,X,Y,L, R und Select gleich- 
zeitig. Betätigt dann, während 
Ihr diese Knöpfe alle gedrückt 
haltet, zusätzlich Start. 


Mega Drive 
Ballz 


Ich sag nur Steven Fischer 
aus Herborn 4 ... Eine Fax-La- 
wine läßt der Junge hier jeden 
Monat auf unser altes, klappri- 
ges Faxgerät los, ts, ts, ts. 

Wenn Ihr gleich zu Beginn 
den roten, grünen oder blauen 
Gürtel haben wollt, dann müßt 
Ihr im Titelbild auf Controller 1 
folgende Codes eingeben: 

Rot: A, unten, unten, B, B, B, 
C, links, rechts. 

Grün: A, A, unten, C, B, A, 
oben, oben, unten. 

Blau: A, B, unten, unten, 
rechts, links, oben, oben, oben. 
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RED BELT 


Bei richtiger Cheat- 
eingabe erscheint 
ein entsprechender 
Schriftzug 





Hier bekommt Euer 

I Molekülgebilde 
gerade den blauen 

Gürtel überreicht 








SONY PSX compl. 899 
Ace Combat 159 


SUPER NES 


BEER all] 





MEGA DRIVE PC-ENGINE, jp 


Restposten ab 29 Restposten ab 19 Castlevania X 119 


Rayman 159 Tiny Toon Wacky 69 CDs ab 19 Gradius Il 119 
Philosoma 159 Street Racer 79  Subterrania 59 Chooaniki Il 119 
Darkstalkers 159 Sparkster 9  Sparkster 59 Form. Soccer 95 119 


Tekken 149  Pockey+Rockey ii 79_ NBA Jam 69 Neo Nectaris 119 
Jumping Flasch 149 Dschungelbuch 79 Sup. Streetf. Il 79 Bomberman-Tetris109 
Gunners Heaven 149 KidClownCrazy 89 Ristar 79 Götzendiener 109 
M. Beast Warrior 139 X-Men 99 KönigderLöwen 79 Starparodger 109 


Starblade 139 Hagane 
Cybersled 129 


tort pP 1 
yogDan SG = Demons Crest 


SEGA SATURN B.C. Kid 
Shinobi 139 Human GP Ill 
Gran Chaser 129 Stargate 
Parodius 129 Rider Spirits 


Battle Monsters 129 Final M. Tennis 
Daytona USA 119 Yujo Hakusho Il 
Panzer Dragon 119 Bomberman Ill 
Astal 119  Parodius Il 
Megaman 7 
Mystic Ninja Ill 
Frontmission 


GAME BOY 19-29 
sol. d. Vorrat reicht 


c 99 
Samural Showdown 99 Alien Soldier 89 Super Raiden 99 
Fatal Fury Spec. 99 Samurai Showdown 89 HU-Cards ab 29 
99 SkeletonCrew 89 Raritäten lieferbar! 


139 
139 GAMEGEAR ab 19 Robo Army 
139  Battletoads 
149 Legend of Illu. 49 Fatal Fury Ill 129 
149 Sonic Drift II 59 Samurai Showd. II 129 


Keine Haftung für Kompatibilität! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern! 


Dynamite Headdy 79 Spriggan 99 


9 Snow Bros. 99 


9 
109 Urban Strike 109 NEO-GEO-CD jp ab 89 


119 Megaman WilyWars119 Sup. Sidekicks Il 99 
129 YujoHakusho 119 Magicianlord 99 


129 Panorama Cotton 129 Cyberlip 99 
139 Lungrsser is 129 ARidingHero 109 
3 Count Bout 109 


9 
9  Crossed Sword II 119 





UNS KÖNNT IHR 


ke ERLEBEN! 


STÄNDIG ÜBER 1000 SPIELE AUF LAGER 
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INT Sony Play Station 


ALLE BESTELLUNGEN 


VERSANDKOSTEN- 


BESTELLUNGEN 
VERSANDHOTLINE 
VEllEHRN) 


KOMMT ZUM GAMESHOPPING ! 


GAMESTORE 
Te, Lehen / 


ESSEN 


Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201/7772. 25 


su“ 





SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY 


DÜSSELDORF 
Kölner Str. 25 (Ecke Wehrhahn) 
Tel. 0211/16494.09 
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Code 
e geknackt 


Täglich ergießen sich meh- 
rere Deziliter Paßwortlösung 
über meinen Schreibtisch. 
Trotz der fröhlichen Filtrierar- 
beit freue ich mich über jeden 
Code, den Ihr mir zukommen 
laßt. 


Super Nintendo 
Super Soccer 


Sommerzeit ist Soccerzeit, 
und da sich dieser Nintendo- 
Kicker trotz heftigster Konami- 
Konkurrenz immer noch großer 
Beliebtheit beim Volke erfreut, 
gibt es heute zur Belohnung 
mal wieder 'n paar Paßwörter. 
Unser (Ole Bege-)Mann in Det- 
mold hat sie erspielt. Ihr könnt 
mit jeder beliebigen Mann- 
schaft gegen das stärkste 
Team antreten und mit einem 
Sieg die Meisterschaft gewin- 
nen. Der Gegner ist bei allen 
Teams Deutschland, lediglich 
bei Deutschland selbst ist es 
die argentinische Elf. Die zwei- 
te Paßwortspalte enthält für je- 
des Team den Code, um gegen 
das NINTENDO SPECIAL TEAM 
zu spielen, das Euch nach ei- 
nem gewonnenen Endspiel 
den Pokal stiehlt (der Univer- 
salcode, mit dem Ihr mit dem 
Nintendo-Team spielen dürft, 
stand ja bereits in der Ausgabe 
8/94). 
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Super Nintendo 
Stargate 


Erstaunlich viele Spieler hat 
Acclaims Paßwortsystem nicht 
davon abgehalten, die erspiel- 
ten Agypto-Codes abzumalen. 
Kevin Christophori aus Schleiz 


in an I BR HH GH HH BB BR GH BE CH HH BE CO SO © 


hatte aber als Erster verständ- 
liche Hyroglyphen zu Papier 
gebracht. Ich zog es allerdings 
vor, frei nach Kevins Code für 
die Allgemeinheit ein paar 
Screenshots nachzubelichten. 
Mit den Bildern sollte es keine 
Mißverständnisse geben: 








TEAM 

| DEUTSCHLAND | 
ARGENTINIEN 
ITALIEN 

BRASILIEN 

HOLLAND 

ENGLAND 

KAMERUN 

RUMÄNIEN 

IRLAND 

FRANKREICH 
VEREINIGTE STAATEN 
JAPAN 

KOLUMBIEN 
JUGOSLAWIEN 
URUGUAY 

BELGIEN 
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Super Nintendo 
Turn an Burn 


Probleme beim Drehen, 
während Ihr brennt? Har, Har - 
(allgemeine Innehaltung) - 
was macht eigentlich der 
allgegenwärtige Ilvesheimer? 
What's up? Ah ja, Späßle ma- 
che tut er diese Ausgabe, ge- 
nau an dieser Stelle, ja, sie 
sind von Ihm, die Paßwörter... 


Level Paßwort 
02 NOBJKLFF 
03 GSZWBFPT 
04 RRHCZJVM 
05 BPYXDLNF 
06 LFMGWTKQ 
07 PDTBCZNJ 
08 DKVWGSQK 
09 GKOZBLCT 
10 DCMHRPFJ 
11 WZGNJYZX 
12 JDZFMLFV 
13 SPBCTRRG 
14 SPWVJKHD 
15 LPKOBPFZ 
16 TDLJGSHX 

SNES/ MD 

Jelly Boy 


Ein Service von uns für 
Euch: Wir lassen die Anfangs- 
Paßwörter zu jeder der sechs 
Welten plus ein Cheat Paßwort 
springen, nach dessen Einga- 
be Ihr über noch nicht “"ver- 
deckelte” Level drübermar- 
schieren könnt. Das heißt, Ihr 
könnt Euch jeweils aussuchen, 
in welchem Level einer Welt 
Ihr beginnen wollt; Ihr müßt 
diese nicht mehr der Reihe 
nach erledigen. Die ersten 
sechs Paßwörter beziehen sich 
übrigens nur auf die Mega-Dri- 
ve-Version, während das Spe- 
zial-Paßwort auch bei der 
SNES-Variante funktioniert. 
Für alle Nintendo-Besitzer ist 
das Paßwort am Schluß ge- 
dacht, das Euch fast bis in die 
letzte Welt katapultiert. 
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TOY WORLD 
BEGZEHFTXGGY CYICKH CSGCOQ 
ICE WORLD 
SPTZEH ZTXZEW WQ2MKH CSGCLO 
AZTEC WORLD 
OYY2EH ZTXZHO WOPYJH GSGCBQ 
SPACE WORLD 
SYYPZHZTXZKE WOPI3N CSGCVQ 
DESERT WORLD 
SYYP2S ZPXZER WOP935 9TJCVR 
SKY WORLD 


DYYP2SLVYZPR VOP935 9WECVT 
DESERT WORLD BOSS (SNES-Paßwort) 
SYYP25 LVRYPR VOP935 9W69YP 


CHEAT PANWORT (vor den anderen Codes eingeben): 
HHMAGR DHTWHW MFEMTHT SCHMLM 


Das Paßwort unten 
im Bild befördert 
Euch bei der SNES- 
Version direkt bis 
zum Desert-World- 
Boss. Gebt Ihr es 
dagegen beim MD- 
JB ein, sind bereits 
alle Puzzleteile und 


ERDLFI HERR 2777 BE07-) 2er Beet 200 Gegenstände in 





Eurem Besitz. 
Mega Drive 
Skeleton Krew So sieht sein Ergebnis aus: 
Florian Lawrenz aus Bremen 2. Level: BGWY 
war definitiv der fixeste Gyber- 3. Level: PSKI 
Söldner, der Moribund den 4. Level: HDZT 
Marsch geblasen hat. 5. Level: WG BX 
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= RS 
Öffnungszeiten: | RS 
Ko. - fr. 10.00 - 18.30 Mm in der Nähe 
Sa. 10.00 - 13.00 vom 





langer Do. 10.00 - 20.00 
langer Sa. 10.00 - 16.00 


PATHMALGAMES 


HOTLINE 02305/42533 






Ulmer Münster 






























SonyPS-X Sega-Saturn | NeoGeoCD z 

| Grundgerät + Pad | Grundgerät + Pad | Grundgerät us/dt 578,00 2 

+ Ridge Racer jp 999,00 || + Virtual Fighter jp 889,00 | | Viewpoint 125,90 = 
| Tekken 149,90 || New Shinobi 139,90 | | Street Hoop 125,90 = 
Starblade Alpha 129,90 |} Pretty Fighter X 139,90 | | Double Dragon 3590 & 
Metal Jacked 159,90 || Clockwork Knight Il 139,90] | Purzie Bobble 135.90 H 
Ace Combat 149,90 || Astal 129,90| | „.,. Bu & 
Boxers Road 159,90 || Gran Chaser 139,90 | | Salay Fight 1590| = 
Vampir 1. V. || Daytona USA 109,90 | Fatal Fury 3 1350| © 
Gunner"s Heaven 149,90 |} Deadlus 109,90 ) | Savage Reign 135,90 > 
| Jumping Flash 149,30 || Panzer Dragoon 109,90 | | Pulstar 135.90 z 
| Parodius Delux 149,50 || Victory Goal 1490 7 = 

Twinbee 129,90 || Clockwork Knight 8490| |, n 

TOH SHIN DEN 139,90 || Joystick 15600 ||" Omen Markietnführung 
X-Men 1.V. || Superjoypad 69,90 * von SEGA Saturn (Jul) 7 
Rayman 1. V. || Memory Card 8490| > / 
| Memory Card 79.90 || AGB Kabel 5009 |7 Und SONY Playstation (Sept. 
RGB Kabel 59,90 = Bin Vorbestellung Jetzt möglich! ® 









i Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten, Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 10,- DM 


KÖNIGIN DER NACHT 


Wie lange noch können wir uns Vogel 
am legendären Gesang der Nach- ° des Jahres 
tigall erfreuen? In Menschennähe 1995 
findet die "Königin der Nacht" 

schon heute immer weniger Brut- 

plätze; mit Laub- und Auwäldern 

verschwinden weitere wichtige 

Lebensräume. Fordern Sie 

die Broschüre "Die Nachtigall" 

an (für 5 DM in Briefmarken). 





NABU 
Postfach 30 10 54 


















Call now 
X SERVICE 
ae 


(02622)83517 ae 


Scart-Umschalter WeLFSOFT 
Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 


Dann haben wir die Lösung für Sie!!! Anschlußkabel 


Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM 
3-fach Umschalter 139,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 
4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 
7-fach Umschalter 249,99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM 


. Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM 
Tuning, Umbau Jaguar RGB Kabel+Hifianschluß 49.99 DM 
, 2 Hifi Adapter für RGB Kabel 29,99 DM 
Saturn Umbau jp/engl./dt. 79,99 DM ©“ Er, rt 
SNES WOHLE Inc Modulporner “  Jopad Velännngen, ab 23% DM 
größerung für USA Module 24h DM Monitor ?? Adapterkabel für fast alle Commodore 
NE BR oe. ae -Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM 
Ne amurait+Schw ! 
Neo Geo Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 














Angebot des Monats: 
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM 3 Stck. Mega Drive Spiele 79,99DM 


3DO RGB Umbau 349,99 DM NEU: 32X,NeoCD,Saturn, Sony... 
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 


SONY PSX RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 
Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 
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Mega CD 


Earthworm Jim Special 
Edition 


Jörg Tittel aus B-Tervuren hat einen kleinen 
“Verbesserungsvorschlag” in Form von 15 neu- 
en Paßwörtern zu machen. Unsererseits möch- 
ten wir die Panne in der VG 6/95 wieder gerade- 
biegen, indem wir schon mal die ersten 
Cheat-Paßwörter, die allerdings nur bei der GD- 
Version (und beim japanischen Modul) funktio- 
nieren, rausposaunen. Jetzt geht's lo-hoos: 


Asteroids 1 

Orange Atom Pistole Kuh Kuh 

What The Heck 

Atom Wasserhahn Pistole Kuh Orange 

Big Bruty 

Atom Orange Atom Kuh Wasserhahn 

Asteroids 2 

Wasserhahn TV Atom Kuh Hydrant 

Down The Tubes 

Hydrant Atom Pistole Hydrant EWUJ 

Asteroids 3 

Kuh Atom Pistole Wasserhahn Pistole 

Bungee 

Orange Hydrant Wasserhahn Pistole Kuh 

Asteroids 4 

Kuh EWJ TV TV Orange 

Lab 

Kuh Kuh Wasserhahn Kuh Wasserhahn 

Asteroids 5 

Hydrant Hydrant Orange Atom Orange 

Peter Puppy 

Wasserhahn Hydrant Atom Orange Atom 
.  Asteroids 6 

Kuh EWJ Kuh Hydrant Wasserhahn 

Intestines 

Pistole Orange Hydrant Kuh TV 

Asteroids 7 

Pistole Orange Wasserhahn Pistole TV 

Buttville 

Orange Kuh Atom Atom Kuh 
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Auch Jim ist eitel, was ein 
gepflegtes Erscheinungsbild 
angeht. Hier kommt der Rote- 
Perücke-Cheat (der Afro-Cheat, 
der sich fast noch mehr zum 
Totlachen eignet, folgt auf dem 





Einfach zum Wiehern, der “Red Wig Cheat” 


für die CD 





Das 
dicke 
® Ende 


Wie sagen neunmalkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? 
“Du wirst Dich schon um- 
schauen, das dicke Ende 
kommt noch”. Wie recht sie 
doch alle haben. Hier ist es 
wieder: 


Ein Furunkel 


...st auf Abbildung 1 nicht 
zu sehen, es handelt sich viel- 
mehr um einen völlig überan- 
spruchten Daumen, desen Be- 
sitzer vor diesem Schnapp- 
schuß einige frenetische Parti- 
en Jimmy Connor's Tennis auf 
dem SNES ausgetragen hat, 
und zwar bei “Full 
Control” gegen das 
Schwesterlein, das ” 
nur auf “Easy” S 
spielte. Wenn die- 
sen Text zufällig 
ein Arzt liest, so 


doch bitte dafür . en 
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Fuße in der näxten VG): Goto 
Pause und drücke dann GC, A, 
A,A,A,A,B,C. 


Für einmaliges Energieaufla- 
den pro Level drückt man fol- 
gende Kombination im Pause- 
modus: A, C,B, C,B,A,A, C. 

Wer die Paßwörter oben 
übersehen hat, sich mutter- 
seelenallein im ersten Level 
befindet und gerne mal Big 
Bruty 'nen Besuch abstatten 
möchte, der drücke (im Pau- 
senmodus latürnich) C, C, C, 
links, links, links, rechts, rechts. 


Die erfolgreiche Eingabe al- 
ler Cheats wird natürlich wieder 
mit dem üblichen Sega-Chea- 
ter-Schlachtruf bestätigt. 





” Abbildung 1 | 


einsetzen, daß der "Digitus 
Nintendis” schnellstmöglich in 
die neuste Ausgabe des ent- 
sprechenden Nachschlage- 
werks für die heilige Zunft der 
Weißkittel aufgenommen wird. 
Undenkbar, wieviele Fehldia- 
gnosen oder gar Amputationen 
es bei ähnlichen Krankheitsbil- 
dern schon gegeben ha- 
ben mag. Dabei wäre 
hier strikte Konsolen- 
Abstinenz für einige Tage 
die Indikation der Wahl... 


In Japanien kann man Mario 
und Yoshi auch verspeisen 
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SZ Coupon senden an: AMIGA-Magazin Abonnement-Service, 
D-74168 Neckarsulm oder faxen: 071 32/95 9244 


£ ) gr Fo ni SD DD > 
5’ Abruf-Coupon > 
O Ja,ich möchte AMIGA-Magazin gratis testen, senden Sie 
mir das aktuelle Heft. Wenn mir AMIGA-Magazin gefällt, 


> Fo fs N brauche ich nichts zu tun, dann erhalte ich AMIGA-Magazin 
A / Pa, zum günstigen Jahresabo-Preis von nur 83,40 DM 


ST ER Tag ann each man pe Poste has, 
Generation von HR 2 mir 8 Tage nach Erhalt der Gratis-Ausgabe. 
am! 
und Video. } 
Ausführliche Tips und Tricks. 
Exklusivberichtex--: 


Professionelle Tests. 















Name/Vorname 








PLZ/Ort 


Datum „Unterschri 2.Unterschrift 
Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich 
sie nicht binnen einer Woche ab Aushändigung dieser Belehrung schriftlich bei 
AMIGA-Magazin Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur 


Die besten Spiele-Hits. 


Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestätige 
I ungen 1 P V. m Bl die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift. 
. . I 
_ ı 


EL u 


Vertravensgorantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn sie nicht binnen einer Woche ab en Er TUN 5] 


AMIGA-Mogazin, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen wird. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitge 


REVI 





Die einzige 3D- 
Sequenz dauert nur 
ein paar Sekunden 


nde Juni lief in den USA 

Judge Dredd in den Kinos 
an, mit Sylvester Stallone in 
der Hauptrolle. Siy spielt darin 
einen Judge, einen Gesetzes- 
hüter der Zukunft, der zugleich 
auch die Aufgaben des Rich- 
ters und Henkers in sich ver- 
eint. Judge Dredd patrouilliert 
im Jahr 2139 durch die Stra- 
ßen von Mega City One, einer 
riesigen Stadt, die sich entlang 
der gesamten Ostküste der 
USA erstreckt. Von den 400 
Millionen Einwohnern sind die 
meisten arbeitslos und “ver- 
dienen” sich ihren Lebensun- 
terhalt durch Verbrechen. 
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Am Ende der Treppe wartet der 
schwarze Mann auf Euch! 


Charaktere, die eine Feuerspur am Boden hinter- 
lassen, sind von Dark Judges besessen 
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In der Sitzungshalle des Rates erwarten Euch jede Menge Gegner 


trage Dreck 


Viele von Euch fragen sich 
nun, woher die Figur des Jud- 
ge Dredd eigentlich stammt. 
1977 tauchte Judge Dredd 
zum ersten Mal in einer engli- 
schen Ausgabe des Comics 


% 
u 


2000 AD auf. Gegenwärtig ver- 
kaufen sich die wöchentlich 
erscheinenden Judge-Dredd- 
Comics ca. 70000 mal pro Aus- 
gabe, was sie zum erfolgreich- 
sten Comic auf den britischen 
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Wenn ein Verbrecher sich ergibt, könnt Ihr ihn 
gefahrlos verhaften 


SaMEs ı: 





Auch in den Abwasserkanälen 
istniemand vor Dredd sicher 


Inseln macht. Judge Dredd, 
der mit Vornamen Joe heißt, 
hat keine Eltern. Er wurde von 
genetischem Material des er- 
sten Judges, Fargo, geklont. 
Im Gegensatz zum Spiel, in 
dem man das Jahr 2139 
schreibt, hat es das Comic erst 
bis ins Jahr 2117 geschafft. 
Bei Acclaims Umsetzung 
kämpft Ihr in erster Linie ge- 
gen Dredds geklonten Bruder 
Rico, der sich als ehemaliger 
Judge dem Verbrechen ver- 
schrieben hat. Außerdem trei- 
ben sich in Mega City One 
auch noch einige Dark Judges 
rum, die der Meinung sind, alle 
Menschen zu beseitigen wäre 
die beste Methode, die Krimi- 
nalität zu bekämpfen. Vor je- 
dem der insgesamt zwölf Le- 
vels (Handhelds sieben) er- 
haltet Ihr per Videotelefon 
Euren Einsatzbefehl. Um den 
jeweiligen Spielabschnitt zu 
verlassen, müßt Ihr unbedingt 
die Hauptmission erfüllen, 
denn nur dann öffnet sich der 
Ausgang. Die primäre Aufgabe 
besteht z.B. im Zerstören von 
Munition, dem Ausschalten 
von mächtigen Robotern oder 








System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action 
Megabit: 16 

Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 ! 
Features: Paßwort | 
Schwierigkeitsgrad: 9 | 
Preis: ca. 140 Mark | 


VG-Altersempfehlung: ab 16 | 


Grafik: 
Musik: 59% 
Soundeffekte: 66 


Lu. 











| 
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An der Treppe hängend schießt Dredd in alle Richtungen 


dem Aktivieren von Computer- 
terminals. Daneben dürft Ihr 
auch noch Geiseln retten, Ver- 
brecher verurteilen oder aus- 
schalten und Kloning-Apparate 
zerstören. Außer mit Standard- 
munition, von der Dredd einen 
unendlichen Vorrat mit sich 
führt, läßt sich sein Lawgiver- 
Revolver auch mit größeren 
Kalibern laden, die Ihr überall 
in den Levels verstreut findet 
oder verurteilten Verbrechern 
abnehmt. Als besonders wir- 
kungsvoll erweisen sich z.B. 
die panzerbrechenden Ge- 
schosse, die selbst dicke 
Stahlwände durchschlagen, 
sowie die Wärmesucher, die 
sich automatisch auf die 
nächstliegende Wärmequelle 
einstellen. Außer Munition lie- 
gen noch weitere nützliche Ge- 
genstände in den verschiede- 
nen Spielabschnitten ver- 
steckt. Der runde Kraftfeld- 
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Per Videotelefon erhaltet Ihr 
Infos und Aufträge 


Generator macht Dredd z.B. 
für zehn Sekunden unver- 
wundbar, während Euch der 
Anti-Schwerkraft-Gürtel kurz- 
zeitig schweben läßt. “Herzen” 
frischen Eure Lebensenergie 
auf und wer sich das Judge- 
Dredd-Logo schnappt, ver- 








Oben: Eine der 
Geiseln, die Ihr 
befreien sollt, wird 
streng bewacht. 


Rechts: Die beses- 
senen Gegner ver- 
tragen besonders 
viele Treffer 
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Gegen Dredds Lawgiver ist kein Kraut gewachsen 


dient ein Extra-Leben. Die 
Handlung des Spiels hält sich 
nur teilweise an das Filmvor- 
bild. So werdet Ihr z.B. vor dem 
dritten Level wegen Mord zu 
lebenslanger Haft verurteilt, 
das Gefgängnis-Shuttle wird 
jedoch über einer Wüste abge- 
schossen (wieso Judge Dredd 
allerdings auf einem Transport 
ins Gefängnis seine Waffen 
mitführen darf, ist mir doch ein 
Rätsel). Nachdem Ihr Euch Zu- 


u 
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gang zum Janus-Labor ver- 
schafft habt, trefft Ihr auf Rico, 
einen der schwersten Endgeg- 
ner im gesamten Spiel. Danach 
ist jedoch noch lange nicht 
Schluß, denn die Dark Judges 
treiben immer noch Ihr Unwe- 
sen. Auf sie stoßt Ihr aber erst 
im letzten Level zur großen 
Schlacht. 

Wegen des enorm hohen 
Schwierigkeitsgrades (zumin- 
dest bei Super Nintendo und 
Mega Drive) läßt sich Judge 
Dredd kaum in einer Session 
durchspielen. Deshalb haben 
die Entwickler ein Paßwort- 
System eingebaut, das sie sich 
aber auch hätten sparen kön- 
nen. Um ein Paßwort für das 
aktuelle Level zu bekommen, 
müßt Ihr eine Sicherheitsdis- 
kette finden. Leider sind die 
unverschämt gut versteckt - in 
zwölf Spielabschnitten fand ich 
nur zwei davon. 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Action 
Megabit: 16 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: ° 

Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 9 
Preis: ca. 130 Mark 
VG-Altersempfehlung: : 


Grafik: 75% 
Musik: 61% 
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5 Judge Dredd ist mal 

wieder ein typisches 
Acclaim-Actionspiel. Irgend- 
wie kommt einem alles be- 
kannt vor, obwohl es doch an- 
ders aussieht als frühere 
Acclaim-Games. Bei der Ani- 
mation der Hauptfigur be- 
merkt man die meisten Fort- 
schritte, Euer Held läuft, 
schwingt und kickt sich mit 
fließenden, sehr realistischen 
Bewegungen durch Mega City 
One. Die Hintergründe wirken 








Die Typen im Laborkittel sind 
ganz schön hartnäckig 
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detailliert und abwechslungs- 
reich, auch wenn sich einige 
davon in späteren Levels wie- 
derholen. Mit der Zeit wird das 
endlose Geballere allerdings 
doch etwas langweilig, denn 
am Spielprinzip ändert sich 
zwölf (bzw. sieben bei Hand- 
held) Levels lang nichts. Die 
3D-Flugeinlage auf dem Super 
Nintendo, mit der auf der Ver- 
packung geworben wird, dau- 
ert nur ein paar Sekunden und 
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Links die doch 
recht langweil- 
ige Game-Boy- 
Version, dar- 
unter Super 
Game Boy 


ist deshalb eigentlich eine 
Frechheit. Die Grafik der 
Game-Gear-Version gehört 
zum Besten, was ich auf Segas 
Handheld bisher gesehen 
habe. Geärgert habe ich mich 
auch hier über das unfaire Paß- 
wort-System, denn das Spiel 
ist auch ohne zusätzliche Hin- 
dernisse schon schwer genug. 


Auf diesen Boß trefft Ihr am Ende des Wisten-Levels 


Wie komme ich bloß an das Herz da oben ran? 


Freunde schwieriger Action- 
Games und Fans des Comics 
kommen bei Judge Dredd voll 
auf ihre Kosten, Dirk freut sich 
schon auf Eure Paß- 
wort-Einsendungen. 5 5 
[ system: Game Gear 

| Spieletyp: Action 

Megabit: 4 | 
Hersteller: Acclaim | 
Testversion: Acclaim 

Spieler: 1 

Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 70 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 
Grafik: 81% | 
Musik: 54% | 
Soundeffekte: 63% 


—— 


—— 
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System: Game Boy 
Spieletyp: Action 
Megabit: 2 
, Hersteller: Acclaim 
| Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 
Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 7 
I Preis: ca. 60 Mark 


| VG-Altersempfehlung: ab 12 

\ Grafik: 64% 
Musik: 47% 
Soundeffekte: 


Ts 
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Mit einem Sprungstab hüpft Sam wagemutig 


durch die Dschungellandschaft 


n einem prähistorischen 

Höhlendorf lebt Neandertaler 
“Sam” mit seinem Stamm 
friedlich in den Tag hinein. Die 
trügerische Ruhe währt nicht 
lange, denn eines Nachts 
schleicht sich eine Dino-Bande 
in das Dorf und klaut die ge- 
samten “Mampf-Mampf"-Vor- 
räte. Zum Glück erinnert sich 
der Oberhäuptling an eine alte 
Legende, die von einem Tal im 
hohen Norden erzählt, in dem 
es massig Knochen-Vorräte 
gibt. Doch die Steinzeit birgt 
viele Gefahren: Über 23 scrol- 
lende Spielstufen muß Sam 
durchqueren, bis er das Kno- 
chen-Paradies erreicht und die 
Häuptlingstochter in seine be- 
haarten Arme schließen darf. 
Daß uns die Arbeit nicht zu ein- 
fach gerät, dafür sorgen: Säbel- 
zahntiger, Spinnen und ande- 
res Ungeziefer, die eigentlich 
allesamt recht harmlos sind. 
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Mal sehen, wie dieser blöde Dino-Fritze auf 
den schweren Brocken reagieren wird 


Drchäs Core 
Man 


Sam sollte vorsichtig durch die 
steinzeitliche Flora und Fauna 
marschieren — sonst macht er 
nach mehreren Feindberüh- 
rungen einen Abgang. Auf ver- 
steckten Plattformen und in 
Bonushöhlen warten kraft- 
spendende Herzchen, die sich 





Überall verteilt finden 
sich süße Leckereien, die 
das Punktekonto mächtig 


ar AR anwachsen lassen 


a " 






Zumindest verglichen mit den 
gewaltigen Endgegnern, deren 
Fleischmassen sich über die 
ganze Bildschirmbreite vertei- 
len und die nur nach perma- 
nenten Angriffsattacken in die 
Knie gehen. Doch Sam hat sei- 
nen Spinat stets aufgegessen 
und die schlagkräftige Keule 
im Handgepäck: Ein kräftiger 
Hieb und die Widersacher wer- 
den vom Bildschirm gewischt. 


beim Berühren der Enercgielei- 
ste wieder auffüllen. Außerdem 
gibt es hilfsbereite Nachbarn, 
Tiere und Gegenstände. Sam 
darf zum Beispiel auf dem Rük- 
ken einer Spinne schaukeln 
oder er erwirbt nützliches Zu- 
behör im Dschungelshop. ws 





& Mit Prehistorik Man 

startet Titus ein hem- 
mungsloses Attentat auf Eure 
Lachmuskeln. In jeder Höhle 
und auf jeder Plattform ist 


Auf seiner beschwerlichen Reise trifft Höhlenmensch Sam auf son- 
derbare Zeitgenossen, die ihn mit nützlichen Hilfsmitteln versorgen 


8 SAMESs 





Mit Papagei-Wurfgeschossen kämpft sich 
Neandertaler Sam seinen Weg frei 


mindestens ein Gag versteckt. 
Besonders viel Mühe haben 
sich die Titus-Designer mit 
den Beförderungmitteln gege- 
ben. Mit einem Gleitdrachen 
fliegt Ihr durch die Lüfte oder 
bewegt Euch elegant mit einer 
Sprungfeder fort. Die Level 
sind gut ausgedacht, nie zu 
schwer und mit einer gehöri- 
gen Portion Humor durchsetzt. 
Titus hat sich einige neue 
Spielelemente einfallen lassen 
und bietet einen bunten Quer- 
schnitt aus erfolgreichen Genre- 
Vorgängern: Neandertaler Sam 
gleicht dem Steinzeit-Kollegen 
“Fred Feuerstein” fast wie ein 
Dinosaurierei dem anderen, 
schwingt mit der Liane wie der 
Affenstar aus Donkey Kong 
und trifft auf Joe & Mac-ver- 
wandte Riesendinosaurier. 
Zum gelungenen Spieldesign 
gesellt sich schöne, abwechs- 
lungsreiche und flüssig scrol- 
lende Urzeit-Grafik. Seit Chuck 
Rock und Konsorten hatte ich 
nicht mehr so viel Spielspaß in 


der prähistorischen ia iy 


Steinzeit, 

System: "Super ‚Nintendo 1 
Spieletyp: Jump’n’Run ' 
Megabit: 8 
Hersteller: Titus 
‚ Testversion: Titus 

Spieler: 1 ’ 

Features: Continue } 

Schwierigkeitsgrad: 4 

Preis: ca. 120 Mark 
) VG-Altersempfehlung: frei 
| Grafik: 9% 
| Musik: 
Soundeffekte: 71% 
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Der Kampfbildschirm erinnert an das alte Dragon Quest 


mies: ist das Pro- 
vinznest Onett ein ver- 
schlafenes Städtchen. Unser 
kleiner Held Ness träumt tag- 
täglich mit seinen Freunden 
von Abenteuern. Als eines 
Nachts ein Meteorit in einen 
nahe gelegenen Berg stürzt, 
wittert Ness seine Chance. Er 
kämpft sich zusammen mit 





Hier haben wir auch schon den 
achten Endgegner aufgespürt 





Eure Hauptaufgabe: Besucht 
alle acht irdischen Monumente! 


seinem Freund Porky bis an 
den mittlerweile von der Poli- 
zei schwer bewachten Gipfel. 
Dort finden sie im Inneren des 
vermeintlichen Meteoriten ein 
Lebewesen, das sich Buzz 
Buzz nennt. Dieses, ein Zeitrei- 
sender, warnt die beiden vor 
der erwachenden dunklen 
Macht Giygas. Fortan heißt es 
für Ness kämpfen und alle acht 
Monumente, die jeweils die 
Kräfte der Erde in sich tragen, 
zu suchen und zu vereinen. Na, 
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eine höllische Herausforde- 
rung für einen Dreikäsehoch. 
Wer sich bereits einmal mit ei- 
nem Rollenspiel auseinander- 
gesetzt hat, wird hierbei keine 
Schwierigkeiten haben. Die 
Menüs sind übersichtlich, die 
Kommando-Icons leicht zu- 
gänglich. Mit steigendem Er- 
fahrungslevel könnt Ihr sogar 
Kämpfe mit schwächeren Geg- 
nern (solche, die mit einem 
Schlag besiegt werden kön- 
nen) überspringen, wobei Ihr 
aber trotzdem Geld und Erfah- 
rungspunkte kassiert. Das 
spart Zeit, aber um den Genuß 
der kindlichen, ja beinahe kin- 
dischen Grafik, kommt man 
nicht herum. Das Kampfsy- 
stem, in dem man dem Gegner 
frontal gegenübersteht, erin- 
nert ebenso an alte NES-Zei- 


Ness und seine Freunde sind ganz schön weit gereist 


ten, als noch die alte Dragon 
Quest-Saga ihre Runden unter 
der Rollen-spielenden Bevöl- 
kerung drehte. Es gibt keine in- 
novativen Einfälle im Spielsy- 


stem, und mit einigem 
Geschick hat der versierte 
Spieler das Teil in zwei Tagen 
durchgespielt. tet 





y 5 Der erste Teil hatte in 

Japan einen Kult-Sta- 
tus erlangt. Die Story war 
überaus brillant aufgebaut. 
Das ist ja das Wesentliche bei 





Wo bin ich? Ness irrt im Reich seiner Erinnerungen herum. 
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einem Rollenspiel. Daß die 
Entwickler beim Nachfolger 
mit der gleichen Methodik an 
die Sache herangingen, ver- 
wundert jedoch um so mehr. 
Man hätte wenigstens die Hin- 
tergrundgrafik an den heuti- 
gen SNES-Standard anpassen 
können. So hinterläßt dieses 
Spiel den Eindruck eines “Kin- 
der-Spiels”, das der Zeit hin- 
terherhinkt. Man kann nicht 
leugnen, daß die Story nach 
wie vor packend und hervorra- 
gend durchdacht ist, Aber ir- 
gendwie stört mich persönlich 
die Kindergarten-Grafik. In 
Zeiten, in denen sogar Erstkläß- 
ler mit Final Fantasy 3 herum- 
trollen, sollte man doch ein 
wenig mehr erwarten können. 
Für Einsteiger bietet Earth- 
bound allemal eine gute Basis, 
sich mit dem Genre “ ü 
vertraut zu machen. 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rollenspiel- 
Megabit: 24 

Hersteller: Nintendo 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
Spieleberater 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
/ Musik: 


48% 
61% 
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F ifrige Leser erinnern sich si- 
cher noch an F1 für das 
Mega Drive. Ultraschnelle Grafik 
und gute Spielbarkeit ließen 
echten Fahrspaß aufkommen. 
Jetzt gibt es die Super-Ninten- 
do-Umsetzung. Da das Spiel 
wieder aus dem Hause Domark 
kommt, ist es wieder mit allen 
echten Formel-Eins-Namen und 
Teams ausgestattet. Vor dem 
Rennen gibt es wenig zu konfi- 
gurieren, nämlich nur die Joy- 
pad-Belegung, den Schwierig- 
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Praik 


Geteiltes Leid 
ist nur noch halb 
so schnell 


Ähnlichkeiten mit 
der MD-Version 
waren anscheinend 
nicht beabsichtigt 


Preise 01 Saturn und 
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SUPER NINTENDO: 


Adraiser V 59,95 
Addams Family Values DV 109,95 
Aero Ihe Acrobat DV 39,95 
Air Cavolary 9,95 
Ardy Light Foot DV 59,95 
Balle Shut up and Jam DV 69,95 
Butlecash (SuperScope) 1 10995 
Bazooka Blitzkrieg (SuperScope) us 109,95 
Blazing Skies (Wings 2 DV. 49,95 
Brainlord us 119,95 
Breoth of Fire (Ss 129,95 
Cocoma Knight In Bizylond Us 69,95 
Fever Pitch Soccer DV 119,95 
Eorthbound 1 139,95 
Eorihworm Jim DV 69,95 
Equinox DV 49,95 
Eye ofthe Beholder 15 69,95 
Al DV 119,95 
Final Fantasy Il US 19,95 
Final Fantasy III 1 149,95 
Final Fight 2 DV 59,95 
Flaschback DV 49,95 
Flintstones DV 129,95 
Ghoul Patrol DV 59,95 
Goof Troop v9 
Hagane DV 119,95 
Illusion of Time DV. 109,95 
Indian Jones DV 69,95 
Judge Dredd dv 129,95 
Jungle Strike DV 9995 
Jurassik Park DV 69,95 
Kick 0163 DV 49,95 
Legend VW 4995 
Lemmings 2 DV N) 9 
Lufia 05 119,95 


Ausgebremst 
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keitsgrad und die Strecke (inklu- 
sive Wetter). Seid Ihr auf der Pi- 
ste, scrollt die Piste auf Euch zu, 
die Instrumente sind am Bild- 
rand eingeblendet. Den Benzin- 
verbrauch haben die Entwickler 
gütigerweise weggelassen, da- 
für wechselt Ihr abgefahrene 
Reifen beim Boxenstop. Jene 
leiden speziell in Vollgaskurven 
und bei Karambolagen. Euren 
Rang in der Formel Eins sichert 
Ihr mittels Bleistift und 40stel- 
ligem Paßwort. 
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y Der erste Satz auf der 

Packung stimmt: “F1 
ist die ultimative Herausforde- 
rung für den professionellen 
Rennfahrer”. Wer nämlich kei- 
ne Erfahrung mit Rennspielen 
und lausigen Steuerungen hat, 
wird den zwölften Platz im 
Feld niemals verlassen. In 
leichten Biegungen wird über- 
haupt nicht gelenkt, und in 
Haarnadelkurven ist das Steu- 
er kaum zu dosieren. Spekta- 
kuläre Manöver fallen aus, 
weil Euer Bolide nur einen win- 
zigen Hauch schneller ist als 
die Gegner. Noch bevor Ihr 
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Mechworrior DV 4995 
Micro Machines DV 59,95 
NBA Jom TE, DV 109,95 
NBA Live 95 DV 119,95 
NFL Quarterback Club DV 89,95 
Pogemaster DV 39,95 
Pilotwings DV 49,95 
An Manager DV 49,95 

DV 49,95 
Puzzle Bobble DV 119,95 
Return ofthe Jedi DV 79,95 
Robotrek US 129,95 
Sen Quest DSV DV 129,95 
Smash Tennis DV 59,95 
Soccer Shotout DV 119,95 
Soulblazer DV 109,95 
Stargate DV 129,95 
Street Racer DV 59,95 
Super Battlelank 2 DV 49,95 
Super Bomberman DV 49,95 
Super Bomberman 2 DV 69,95 
Super.Dropzone DV 59,95 
Superman DV 79,95 
Super Punch Out DV 119,95 
Superstar Star Soccer DV 119,95 
Syndicate DV 49,95 
Top Gear 3000 DV 69,95 
Unirally Dv 109,95 
Vortex DV 49,95 
Worlock DV 79,95 
Wild Guns dv 119,95 
Wizardıy V us 69,95 
WWF Raw VW 59,95 
Yogi Bear DV 49,95 
Young Merlin DV 5995 


MEGA DRIVE: 
Alien Soldi 


n Soldier DV 9,95 
Combat Cars VW 4,95 
Die Schlümpfe DV 109,95 
Dino Dini’s Soccer DV 49,95 
Dinosaurs for Hire us 49,95 
FIFA Soccer PV 59,95 
Flink DV 49,95 
Flintstones DV 49,95 
Golahad DV 39,95 
Gunship DV 59,95 
1.M.G. Tennis Dy 49,95 
Jimmy White’s Whirtwind Snooker DV 99,95 
Judge Dredd DV 109,95 
Kawasaki DV 89,95 
Mega Turrican DV 49,95 
Micro Machines 2 DV 109,95 
Mr. Nutz DV 49,95 
HBA Action 95 DV 109,95 
NFL Quarterbock Club DV 69,95 
Phantasy Stor IV 1S. 159,95 
Pirates Gold 1S 119,95 
Radical Rex VW 49,95 
Red Zone DW _ 99,95 
Rood Rash 3 DV 99,95 
Skeleton Krew DV 109,95 
Storgote DV 29,95 
Story of Thor DV 129,95 
Striker DV 119,95 
Sword of Vermilion DV 39,95 

cafe DV 109,95 

ie Park DV 109,95 
Top Gear ? Ss 119,95 
Toughmen’s Contest DV 99,95 
Trun Lies DV 79,95 
Wayne Gretzky Hockney DV 119,95 





überhaupt neben einen Kon- 
trahenten kommt, hat Euch 
dieser mit seiner pendelnden 
Fahrweise auch schon wieder 
ausgebremst. Die Chance: Ge- 
eignete Kurven außen anfah- 
ren, Augen zu und durch. Mein 
Tip: Finger weg von diesem 
unterdurchschnittli- y 9 
chen Gezuckel. 
£ System: Super Nintendo 
| Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: 8 
| Hersteller: Domark 
Testversion: Acclaim 
| Spieler: 1 bis 2 
Features: | 
| 40-stelliges Paßwort | 
' Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
| Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 45% | 
Musik: 42% 
Soundeffekte: 28% 
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PC-Komplettsysteme, Hardware, Software 





Winter Olympics DV 39,95 
World Toumament Soccer DV 59, 95 
X-Men 2 DV 119,95 
dere seiesumue, DV 49,95 
ATARI JAGUAR: 

Alien vs Predator 119,95 
Bu 79,95 
Troy Aikman Football 119,95 
Checkered Flag 89,95 
Double Dragon V 109,95 
Hover Strike 109,95 
Iron Soldier 109,95 
Pinnball Fantasies 119,95 
Super Burn Out 109,95 
Syndikate 119,95 
Tempest 2000 119,95 
Theme Park 119,95 
2001 2 99,95 
3D0: 

Crash’n Burn US 79,95 
FIFA Soccer DV 99,95 
bex 15 109,95 
Bell US 99,95 
Rood Rush DV 99,95 
Shanghai: Triple Threat 15 109,95 
Slam'n Jam us 99,95 
Syndicate DV 9,95 
Wing Commander DV 99,95 


Wir führen auch alle aktuellen Konsolen, z.B. Sega Saturn, Sony Playstation, Atari Jaguar, etc. 
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M. 
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist «e Detmolder Straße 68 ® 33604 Bielefeld » Telefon: 0521/64234, Fax: 0521/64235 


Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) » Porto + Verpackung +Nachnahmegebühr DM ir - 
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Der Vs-Modus erinnert mehr an eine Jahrmarkt-Schießbude 


WrLLc. Surıs 


illkommen in der wilden 

Welt voller Action, wo 
Vergangenheit und Zukunft 
frontal aufeinanderstoßen und 
futuristische Roboter gegen 
Cowboys aus dem “Old West” 
kämpfen. Es passieren grausa- 
me Dinge und keiner ist vor 
schießwütigen Droiden-Scher- 
gen mehr sicher. Die hübsche 
Annie mußte das am eigenen 
Leibe erfahren. Ihre ganze Fa- 
milie wurde von der berüchtig- 
ten Kid-Sippschaft entführt 
und getötet. Sie hat den Mör- 
dern Blutrache geschworen. 
Mit Clint engagiert Annie einen 
berühmten Kopfgeldjäger, der 
ihr hilfreich unter die Arme 
greift. Das Spielziel von Wild 
Guns ist schnell erklärt: Ihr 
schießt unter Zuhilfenahme ei- 
nes Fadenkreuzes auf alles, 









et Fa 


was sich auf dem Screen be- 
wegt. Die Ganoven und Robo- 
Mutanten suchen Unterschlupf 
in Saloons, Bergwerkminen, 
Wüstengebieten und vielen 
weiteren Western-Szenarien. 
Anfangs startet Ihr Eure Ra- 
cheaktion noch mit einer ziem- 
lich mickrigen Bleispritze. Ihr 
nehmt die mit allerlei Waffen 
bestückten Fieslinge ins Visier 
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Ihr steckt in der Bredouille: Der Panzer feuert aus SalleR ee 





Der Showdown ist höchst 
abwechslungsreich: Von 
Robo-Mechs bis zu kon- 
ventionellen Revolver- 
helden ist alles vorhanden 
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Fast alles au dem Bildschirm läßt sich in Schweizer Käse verwandeln 


und ballert drauf los, was die 
Fire-Buttons hergeben. Im 
weiteren Spielverlauf tauchen 
dann Maschinengewehre, Gra- 
natwerfer und andere Super- 
waffen auf, die Ihr durch ab- 
schießen in Gewahrsam nehmt. 





‚. I Glaubt man zu Be- 

ginn noch, einen auf 
Science-fiction getrimmten 
Sunset-Riders-Verschnitt vor 
sich zu haben, ändert man sei- 
ne Meinung nach kurzer Ein- 
spielzeit. Auch wenn es nicht 
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meiner Moralvorstellung ent- 
spricht: Bei Wild Guns macht 
es einen Riesenspaß, stunden- 
lang Sprites über den Haufen 
zu schießen. Der witzige Mix 
aus traditionellen Baller-Ele- 
menten und High-Tech-Kla- 
mauk gewinnt zwar nicht gera- 
de den Preis für Originalität, 
gefällt aber trotzdem, und die 
Musik präsentiert sich im be- 
sten Country-Stil. Am meisten 
beeindrucken mich die mon- 
strösen Endgegner, die einige 
deftige Tricks auf Lager haben. 
Das Extrawaffensystem hinge- 
gen ist nicht sehr umfang- 
reich, aber dafür recht effektiv. 
Die über 20 abwechslungsrei- 
chen Hintergrundkulissen be- 
herbergen so manche Überra- 
schungen in sich. Jedes 
Szenario wartet mit anderen 
Fisementen und Gegnerforma- 
tionen auf. Den meisten Spaß 
macht Wild Guns vor 

allem zu zweit. .ä 5 








System: Super Nintendo 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: 16 

Hersteller: Natsume 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad:5 bis6 | 
Preis: ca. 120 Mark | 


VG-Altersempfehlung: ab 12 } 


Grafik: 70% 
Musik: 39% 
Soundeffekte: 47% 
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D ie schnellste Maus von Me- 
xiko ließ es sich nicht neh- 
men, nach ihrem MD und SNES 
Auftritt ein weiteres Abenteuer 
auf dem Game Gear zu bestrei- 
ten. Wieder einmal hat es der 
freche Kater “Sylvester” auf das 
Dorf von Speedy abgesehen. Mit 
einer verlockenden Käsefabrik 
versucht das gefräßige Katzen- 
vieh, die ausgehungerten Dorf- 
bewohner ins Unheil zu locken. 
Doch Speedy durchschaut die 
fiese Angelegenheit recht 


schnell und versucht seine 
Freunde aus der Gefangenschaft 
zu retten. Skorpione, Fleder- 
mäuse und allerhand weiteres 
Ungetier trachten stets nach Eu- 





Ups! Schlangen stehen bekannt- 
lich auf leckere Mäusesteaks 


neues aus der redaktion: 


er berühmte Igel-Star mel- 

det sich zurück und mit ihm 
seine besten Freunde, die sich in 
ihren aufgemotzten Seifenkisten 
auf insgesamt 18 Rennstrecken 
ein heißes Gerangel liefern. Ihr 
wählt zuerst einen von sechs 
Lieblingskutschern aus. Doch 
über den Sieg entscheiden aber 
nicht nur Geschwindigkeit und 
Fahrkönnen, denn Euren Kon- 
kurrenten ist fast jedes Mittel 
recht, um Euch aus der Bahn zu 
werfen. Im Chaos Grand Prix 
tretet Ihr gegen die Fahrkünste 
dreier Gegenspieler an. Wer sich 
noch etwas unsicher fühlt, kann 
im Free-Run-Modus zuvor et- 
was üben oder auf Rekordzei- 





Nicht so genial wie Mario-Kart - 
aber dennoch beeindruckend 


Käsomanie 





Gonzales 


rem Mäuseleben. Den Widersa- 
cher entledigt Ihr Euch durch 
geschicktes Draufhüpfen oder 
mit einem gezielten Sombrero- 
Wurf. In einigen Levels findet Ihr 
ein Lasso, mit dem Speedy 
sonst unüberwindbare Höhen 
erklimmen kann. Unterwegs 
sammelt Ihr Käsehäppchen und 
weitere Extras, die Eure Lebens- 
energie wieder auffrischen. ws 





Speedy befreit gerade einen 
seiner Kollegen 





Si Yy Berühmte Zeichen- 

trickhelden haben es in 
Pixelgestalt schon immer et- 
was schwerer gehabt als ihre 
TV-Pedanten. Die Grafiker ha- 
ben sich wirklich angestrengt, 
um Speedy auf dem mickrigen 
Game-Gear-Screen so gut wie 
möglich aussehen zu lassen. 
Die Sprites sind verhältnis- 
mäßig groß und annehmbar 
animiert. Das Spielprinzip hin- 
gegen ist nicht sonderlich in- 
telligent: Meistens ist man mit 








Laufen, Hüpfen oder Aufsam- 
meln beschäftigt. Das Pro- 
blem dabei ist, daß man keine 
Übersicht in den Plattform-Le- 
vels besitzt, da Speedy weder 
nach unten noch oben blicken 
kann. Dementsprechend fällt 
das Fazit bescheiden aus: Ab- 
geschmackte Jump’n’Run- 
Kost aus der Aller- u y 
weltsküche. 


System: Game Gear 


GAME &IE3 


Spieletyp: Jump’n’Run 
Megakbit: 2 

Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 

Features: Continue | 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis5 ! 
Preis: ca. 70 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 64% 
% 


Musik: 44% 
Soundeffekte: 50% 


Spiel- 
spaß 


rob zäng hat sich doch noch dazu entschlossen eine playstation zu kaufen 





tenjagd gehen. Das Rennge- 
schehen wird aus einer fließen- 
den 3D-Perspektive gezeigt. 
Während des Rennens erschei- 
nen verschiedene Gegenstände, 
die Ihr durch Überfahren auf- 
nehmen könnt. Einige Extras 
helfen Euch, andere wiederum 
wirken sich negativ auf das 
Fahrverhalten Eurer Kiste aus. 
Falls Ihr einen Kumpel habt, der 
ebenfalls ein GG samt zweiten 
Modul besitzt, könnt Ihr via Link- 
Kabel gegeneinander spielen. ws 


Auf dem rutschigen Eiskurs 
heißt es die Nerven zu behalten 





g Mußten deutsche Game- 

Gear-Besitzer noch auf 
den Vorgänger verzichten, 
schiebt Sega den zweiten Teil 
nach. Sprungschanzen, ma- 
gnetische Zonen und andere 
Sperenzchen, wie Ihr sie aus 
Konkurrenzmodulen kennt, 
haben die Entwickler in Sonic 
Drift übernommen. Was bei 
Nintendos Klassiker geklaut 
wurde, gereicht dem Sega- 
Rennen zum Vorteil. Nur mit 
überlegener Kurventechnik 
schiebt Ihr Euch auf den er- 
sten Platz. Die Geschwindig- 
keit ist hoch und die Spielbar- 
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keit geht in Ordnung. Alles in al- 
lem ist das Geld für Sonic Drift2 
zwar nicht rausgeschmissen, 
das Spiel holt einen - vor al- 
lem im Solomodus — motivati- 
onstechnisch aber nicht vom 
Hocker. Nicht zuletzt dadurch, 
daß keine Rekordzeiten ge- 
speichert werden, da wieder- 
mal an einer Batterie 5 5 
gespart wurde. 


System: Game Gear 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: 2 

Hersteller: Sega 

Testversion: Sega 

Spieler: i bis 2 

Features: Link-Option | 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis5 | 
Preis: ca. 70 Mark | 
VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 75% 
Musik: 55% 
Soundeffekte: 43% 


eI’NVISGEAR 


Spiel- | 
spaß 


ji 
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The Movie 
Flintstones 





Fred, Dino und die Langeweile 


Es grönt so grön 
Golf Classic 


Ein richtiges Golfspiel 
braucht einfach ‘ne Batterie, 
egal für welche Konsole! So 
könnt Ihr keine Spieler editie- 
ren, nur zwischen vier vorge- 
gebenen auswählen. Nach je- 
dem Loch der zwei Kurse 
bekommt man ein Paßwort. 


Winzlingst 
Lemmings 2 


Das Spielprinzip ist mal wie- 
der typisch: Ihr sollt so viele der 
kleinen Trottel retten, wie nur ir- 
gend möglich. Zwölf Stämme 
(=Tribes) der Mini-Lemmis 
müssen Ihre Insel verlassen. 
Jeweils zehn Ebenen sind dabei 
pro Tribe zu meistern. In jeder 


Wildwest-Style 
Wildsnake 





Der SGB-Rahmen macht was her 


Recht schlecht 
Seaquest DSV 


Was für ein Spiel haben wir 
denn hier? Erst ein bißchen 
mit der Seaquest rumschip- 
pern, dann wieder irgendwel- 
che Kapseln und Sonden rum- 
navigieren, um am Ende 
schließlich in einem unterklas- 
sigen Jump’n Run & la Robo- 


102 


Der Fluch aller berühmten 
Filme: auf ‘Teufel komm raus’ 
muß ein Spiel mit dem glei- 
chen Thema her. Die 16-Bit 
Varianten waren zwar richtig 
ätzend, der eigentliche Kick 
fehlt aber auch hier. Ihr lauft 
herum, jumpt auf Eure Feinde 
und sammelt dabei Teddies, 
Bälle, Kristalle und, am aller- 
wichtigsten, Münzen ein. Mit 


Das Schlagsystem ist ganz gut 
gemacht, leider wird es in der 
Anleitung nicht erklärt (argh!) 





Akzeptable Grafik, aber der Rest... 


Ebene gilt es andere Hinder- 
nisse zu überwinden. Bis zu 
acht verschiedene Fähigkeiten 
müssen den Lemmingen an 
der richtigen Stelle per Faden- 
kreuz verabreicht werden. 
Auch hier finden sich massen- 
haft neue Icons, wie z.B. den 
magischen Musiker oder den 
An-der-Decke-Geh-Schuh, de- 
ren Anwendung ist allerdings 


Natürlich hat auch diese 
neuerliche B.P.S.-Schöpfung 
nur ein Spiel als Ursprung: Te- 
tris. Auf dem SNES besitzt 
Wildsnake durchaus eine Exi- 
stenzberechtigung, die GB-Va- 
riante ist hingegen bloß gutes 
Mittelmaß, da das Spielfeld 
sehr klein, und die Anzahl der 
verschieden gemusterten 
Schlangen, die bei Berührung 
mit einem Artgenossen ge- 


cop zu landen, und das nur 
wegen 100 läppischen Pluto- 
nium-Kanistern? Eigentlich ja 
ganz nett als Story, wenn bloß 
der Spaß nicht irgendwo im 
Ozean verschütt' gegangen 
wäre. Diese Konvertierung 
kann man getrost vergessen. 
Was auf dem SNES vom Spiel- 
prinzip her gesehen noch ein 
hochkomplexes und -kompli- 
ziertes Spiel darstellte, ist hier 


genügend Münzen darf man 
nämlich in der Steinzeitspiel- 
halle daddeln gehen. Außer- 
dem wartet am Ende jedes Le- 
vels ein Bonusspielchen wie 
z.B. Bowling oder Memory, 
was Abwechslung und neue 
Leben mit sich bringt. Habt Ihr 
am Ende Cliff Vandercave ge- 
schnappt, ist alles wieder in 
Butter im Feuersteinland. ds 


Dennoch sind die meisten 
Schläge nur unpräzise durch- 
führbar, vor allem das Putten 
wird zur Katastrophe: vorhan- 
denes Gefälle ist überhaupt 
nicht erkennbar bei der seltsa- 
men Darstellungsart des Grüns. 
Konami Golfund Jack Nicklaus 
Golfhaben auf dem Game Boy 
eindeutig die Nase vorne; au- 
Berdem erscheint demnächst 
noch PGA Golf. ds 


eine Zumutung. Fazit: Geniales 
Spielprinzip, auf dem GB nur 
leider oberfuzzelig. ds 





Wo wuseln sie denn wieder hin? 


löscht werden, zu gering aus- 
gefallen ist. In den höheren Le- 
vels tauchen dann immerhin bis 
zu zehn verschiedene Schlan- 
gentypen auf. Wie bei Tetris 2 
könnt Ihr außerdem wählen, ob 
im “Vorschau-Fenster” schon 
die nächste Schlange, die her- 
unterfallen wird, gezeigt wird. 
Ganz lustig ist übrigens noch 
der Zweispieler-Modus über 
ein GB-Link-Kabel. ds 





Ein Musterbeispiel an Trägheit 

nicht mal mehr im Ansatz vor- 
handen. Mein Fazit: rundum 
völlig witzlos. ds 
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Spieletyp: Jump’n Run 









Hersteller: Sony (S.E.P.) 
Testversion: "mn Score 
Spieler: 

Schwierigkeitsgrad: ; 

Preis ca.: 60 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 61% 
Musik: 70% 
Soundeffekte: 36% 






Spiel- 
spaß: 


58% 


Golfsimulation 
Malibu Games 
Testversion: High Score 
Spieler: 1bis2 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 
Preis ca.: 70 Mark 
VG-Altersempfehlung: Irei 


Grafik: 68% 
Musik: 35% 
Soundeffekte: 20% 


9 42% 


spaß: 

Lemmingsspiel 
Ocean 
rin Score 





Spieletyp: 
Hersteller: 





Spieletyp: 
Hersteller: 
Testversion: 
Spieler: 
Schwierigkeitsgrad: ; 

Preis ca.: 70 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 65% 
Musik: 60% 
Soundeffekte: 20% 


a 70% 


spaß: 












Spieletyp: Denkspiel 




















Hersteller: B.P.S. 
Testversion: High Score 
Spieler: 1 oder 2 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis ca.: 60 Mark 
VG-Altersempfehlung: irei 
Grafik: 42% 
Musik: 55% 
Soundeffekte: 20% 
Hi 68% 
spaß: o 









Spieletyp: U-Boot/ Jump'n 









Hersteller: Malibu Run 
Testversion: nn Score 
Spieler: 

Schwierigkeitsgrad: ; 

Preis ca.: 70 Mark 
VG-Altersempfehlung: ab 6 
Grafik: 45% 

Musik: 30% 
Soundeffekte: 42% 

Spiel- 





37% 


spaß: 





HE SE SEE ERBE SHE EHRE ROH ER BH BO HH HB OO © 





Tja, wie komme ich jetzt am besten an der Biene vorbei? 


enn man von gerender- 

ten Grafiken spricht, fal- 
len den meisten Spielefreaks 
PCs, die neuen 32-Bit-Konso- 
len oder Donkey Kong Country 
ein, aber mit Sicherheit denkt 
niemand an den guten alten 
Game Boy. Von Sprüchen wie 
“das geht doch gar nicht” hat 
sich Rare aber noch nie abhal- 
ten lassen, und darum be- 
scherte man mit Donkey Kong 
Land allen Game-Boy-Besit- 
zern das erste gerenderte 8- 
Bit-Spiel. 

K. Rool hat mal wieder Don- 
keys Kongs Bananen geklaut 
und Ihr macht Euch deshalb 
zusammen mit Diddy auf die 
Suche quer über die Insel. Ins- 
gesamt vier Welten, die aus 34 
Levels inklusive Bosse beste- 
hen, gilt es zu erforschen. 
Außerdem haben die 
Entwickler wieder 
jede Menge Bonus- 
räume an den un- 
möglichsten Stellen 
versteckt. Wie schon 
beim 16-Bit-Vorbild 
bieten die einzelnen 
Spielabschnitte wie- 
der viel Abwechs- 
lung. Unterwasser- 
Level, schwebende 
Plattformen, rotieren- 
de Fässer und sogar völlig 
neue Gegner lassen keine Lan- 
geweile aufkommen. Die 
Steuerung erinnert stark an 
den großen Bruder: mit dem A- 
Knopf springt Ihr, während der 
B-Button den Spezialangriff 
der jeweiligen Figur aktiviert 
und zum Aufnehmen von Fäs- 
sern dient. Mit Start wechselt 
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RT EWS 


Der Bildschirm wirkt mit dem Super Game Boy sehr klein 





Ihr zwischen den beiden Cha- 
rakteren, wobei allerdings im 
Gegensatz zum Super NES im- 
mer nur einer von beiden auf 
dem Bildschirm zu sehen ist. 
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Das Speicher- 
menü mit Zeit- 
und Prozent- 
anzeige 


Ohne SGB tut 
man sich in eini- 
gen Levels doch 
recht hart 





Das Modul speichert per Batte- 
rie nach jedem Level Euren 
Spielstand samt benötigter 
Zeit und Prozentanzeige, vor- 
ausgesetzt, Ihr habt in der letz- 
ten Stage die vier Buchstaben 
K-O-N-G eingesammelt. IZ 





y Wer hätte gedacht, daß 

man so geniale Grafi- 
ken und flüssige Animationen 
aus dem Game Boy rauskit- 
zeln kann. Donkey Kong und 
seine Kollegen bewegen sich 
genauso realistisch und 
schnell wie ihre 16-Bit-Vorbil- 
der. Ab und zu flackert es zwar 
gewaltig, wenn zuviele Sprites 
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gleichzeitig auf dem Bild- 
schirm auftauchen, aber das 
tut dem Spaß keinen Abbruch. 
Beim Levelaufbau haben sich 
die Zauberer von Rare einige 
Neuerungen einfallen lassen, 
z.B. die steuerbaren Plattfor- 
men und die Luftballons, die 
ständig die Größe verändern. 
Etwas genervt hat mich die 
teilweise ungenaue Steuerung, 
die mich unnötig viele Leben 
kostet, vor allem in den Sta- 
ges, wo es auf exaktes Sprin- 
gen und Timing ankommt. 
Außerdem empfehle ich Euch 
dringend, Donkey Kong Land 
auf dem Super Game Boy zu 
spielen, denn auf dem Hand- 
held erschwert der Verwisch- 
effekt bei schnellen Bewegun- 
gen das Ganze zudem noch 
zusätzlich. Auf jeden Fall ist 
Donkey Kong Land definitv ein 
Grund, den Kasten nochmal 
aus der Schublade zu 

holen. 5 5 


System: Game 
Spieletyp: J 
Megakit: : 

Hersteller: Rare 
Testversion: 

Spieler: 1 

Features: B: 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 70 Mark 


VG-Altersempfehlung: 


Grafik: 88% 
Musik: 172% 
Soundeffekte: 65% 















dru 
Web-L 
groß und 


Das Sweatshirt. 

Knuddelweiche Baumwolle, 
Polokragen mit Reißver- 
schluß, großer Rücken- 


Jetzt neu: 


ck weiß, aufgenähtes 
abel.Größen: 
viel zu groß. 


Ebenfalls neu im Sortiment: 












Wir drehen 
EI TEE) 
Klamotten und cooler Krims- 
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo. 
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell. 
Kein billiger Werbemist für den kurzen Spaß 
ondern Qualität vom 


von zwölf bis Mit 
„Feinsten, a 


ar ERTO aber auch nicht MIETE 
bar. Die Eintrittskarte zum VG-Club. Streng 
limitiert, wie sich wohl versteht! Also 
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel- 
len und rasen vor Begei- 
sterung! 


Es gibt jede Menge Wege, sich seinen 
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die- 
sem genialen Verpackungskünstler aus 
doppeltem gecrashtem Nylon und ver- 
stärkter Rückenplatte. 






® \ « Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labberhemd 
| zum Fußbodenwischen, sondern echte Edel- 
k Qualität aus 35% Polyester und 65% Baum- \ 
5 R woll-Pique. Oversized geschnitten. Farbe > 
eierschale und anthrazit mit schwarzem 
Rückendruck und aufgenähtem Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie, 
29 Mr Web-Label. Größen: 1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht 
| u groß und viel zu groß. bis 30 m, stoßfest und im VG-Gang- 
Look. Exklusive Sonderauflage, 
| Y streng limitiert auf 999 Stück. 
N_ı R 
w, ee 
Das VG-Gang-Logo. 


Auf allen unseren Sachen drauf. Gedruckt, gestickt, 
als Aufnäher oder einfach nur im Etikett, Japanisch 
natürlich. Damit's nicht jeder Fiffi übersetzen kann, 

Was es bedeutet? Verraten wir nicht. 

Nur Glubmitgliedern ... 
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Klein, aber fein: Hip-Bag aus 
gecrashtem Nylon. Paßt alles 


Jaa 


ich bin dabei und will so schnell 
wie möglich: * 


’ 





Das Prunkstück unserer Sammlung. Mit diesem 
Windbreaker pustet Euch keine Windstärke mehr das 
Hirn aus der Rübe. Ideal zum Joggen auf'm Deich. 
Außenhaut wasserabweisendes gecrashtes Nylon 
(atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter 


dunkelgrauer Baumwoll-Jersey, 
69,=- 


Größen: 
Groß und viel zu groß (L, XL). 


Zahlungsart: 
O per Scheck beiliegend zzgl. 6,- für Porto /Verpackung 








rein, was man so zum Überleben __Stek. Rucksack 48,- DM Oper Nachnahme zzgl. 9,- für Porto/Verp./NN-Gebühren 
braucht; Game Boy mit Ersatz- Stck. Uhr 59,- DM Oper Bankeinzug zzgl. 6,- für Porto /Verpackung 
batterien, zehn Päckchen Kaum- __Stek. Windbreaker LO XLO 69,-DM 
gummi und Cassetten für den Stck. Hip-Bag 25,- DM Fe . et 
Walkman — oder Zahnbürste, Ra- i 
sierzeug und 'n paar Gummis für — Sick. T-Shirt LOxıLQ 29,-M 

ug u ” Be eierschale [I anthrazit I 2. Unterschrift bei Bankeinzug (die des Kontoinhabers) 
ungeplante Übernachtungen ... Ta on 


Bitte an folgende Adresse: 


(Bitte deutlich schreiben!) 





Vor-/Zuname 





Straße 


Ich wünsche noch andere coole 
Sachen, nämlich: 


Ausschneiden, auf Postkarte 
kleben und einsenden an: 

Artis Design Distributionservice 
Johannes-Karg-Straße 44 
85540 Salmdorl/Haar 





= Best. par Fax: 089/ 42 59 48 





PLZ/Ort 


Datum X 





are en Umtausch/Reklamation innerhalb von 14 Tagen möglich, 
Unterschrift (bei Minderjährigen 


die des Erziehungsberechtigten) 


F 
1 
1 
1 
I 
1 
ı 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
ı __$tek. Sweat-Shirt 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
; * Bitte habt Verständnis, wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert. 
1 

1 





REVIEWS 


Avec New Friends 





Yırın Kirby ist nach Hause 
zurückgekehrt. Nach dem 
Gastspiel bei Pinball Dreams, 
Kirby’s Avalanche und Kirby’s 
Dream Course kann er sich jetzt 
wieder ganz seiner Lieblingsbe- 
schäftigung, dem Staubsaugen, 
widmen. Durch das Einsaugen 
Eurer Gegner “erwerbt” Ihr so- 
lange deren Fähigkeiten, bis Kir- 
by getroffen wird. Der von Natur 
aus eher friedliche rosa Knilch 
wird dann z.B. zum Feuerball, 


ver nn nn 


mm.» FEN 
IB IF IT ET u . 


Wenn Coo Euch rumfliegt, kann 
Kirb munter Feinde einsaugen 


0000000 902 und | 


Einfach zum schießen, wie der 
wobbelige Mops fliegen kann 


Elektrocuter oder Eismann. Die 
Euch von den Programmierern 
zugedachte Aufgabe liegt im 
Prinzip darin, in jeder der sieben 
großen Welten ein Fragment des 
Regenbogenschwerts zu ergat- 
tern, um dann mit dem komplet- 
ten Schwert gegen den bossigen 
Boß vom Spiel (wer mag das nur 
sein?) zu kämpfen. Drei super- 
coole neue Freunde, Hamster 
Rick, Eule Coo und Fisch Kine, 
die immer erst aus einem ver- 
schnürten Sack aus den Klauen 
der Zwischenbosse befreit wer- 
den müssen, erleichtern außer- 
dem die Reise durch manch 
happige Level. Die abwechs- 
Iungsreiche Musikbegleitung bei 
Teil 2 ist überdies genial. ds 











5 Wahnsinn, daß man 

sich anno ‘95 noch 
so in ein lumpiges GB-Spiel 
verbeißen kann (heftiges 
Kopfschütteln), aber Nintendo 
macht's möglich - sogar 
gleich zweimal diesen Monat. 
Kirby ist nach drei Jahren Ab- 
stinenz von “seinem” Spiel 
noch vi-i-i-el cooler geworden. 
Und erst die neuen tierischen 
Kumpels: wie sich Nintendos 
Sympathiemops an den Ham- 
ster krallt oder von Coo rum- 
chauffiert wird, ist einfach se- 
henswert. Hier paßt mal wieder 
(fast) alles. Nur die Grafik hät- 
te etwas verspielter ausfallen 
können. Das abwechslungs- 
reiche Leveldesign stimmt auf 
jeden Fall mit all seinen Ge- 
heimtüren und unterschiedlich 
verschachtelten Routen, der 
Umfang ebenso. Nintendos 
berüchtigte 3-Spielstände- 
Batterie kommt sehr gelegen 
und die Musikbeglei- 7 y 
tung ist just superb. 


System: Game Boy 

Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 4 

Hersteller: Nintendo 
Testversion: High Score 
Games, München 

Spieler: 1 

Features: Batterie, Continue } 
Schwierigkeitsgrad: 5 

Preis: ca. 70 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 60% 
Musik: 82% 
Soundeffekte: 63% 
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A.B.-Games 
aRrJay 


Baier Videospiele 
Brinkmann Niemeyer 


Dataflash 
Dynatex 


Electronic Games 
Fujitsu ICL 


Galaxy 

Game Express 
Game Line 
Gamefan 
Gameers Point 
Gamestore 


Highway to Hell 


King Games 
Konami 
Theo Kranz Versand 


LG Electronics Deutschland 


M.C. Game 
MagnaMedia Verlag 
Maro 

Media Point 

Mega Star 
Megaboink 
Metropolis 


Nintendo 
OT. 


Philip Morris 
Playcom 
Primal Games 


Schwäbisch Hall 
SNK 


Top 4 
Tradelink 
Traumfabrik 


Warp 
Wolfsoft 
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Boykott 


Übrigens, ich hab vor ein 
paar Tagen mein VG-Abo 
gekündigt. Soll so 'ne Art Pro- 
test sein (wie bei Shell), weil 
mir zur Zeit einiges bei Euch 
nicht gefällt. Erstens, weil Ihr 
vorne und hinten Kippenwer- 
bung (=Drogenwerbung) bringt 
und zweitens, weil Ihr uns 
plötzlich aus heiterem Himmel 
vorschreiben wollt, was wir zu 
spielen haben. In Eurem E3-Be- 
richt schreibt Ihr doch glatt 
“über das einzige Spiel von 
Williams berichten wir nicht, da 
es wegen blutiger Szenen eh 
auf dem Index landen wird.” 
Seid Ihr über Nacht zu Morala- 
posteln geworden, oder was? 
Es ist doch wohl unsere Ent- 
scheidung, was wir spielen 
dürfen und was nicht. Ich hätte 
nicht gedacht, daß Ihr eines Ta- 
ges vor der BPS kriechen wür- 
det! 

Christian B. Schmidt, Füssen 


Ich habe noch nie einen Le- 
serbrief geschrieben, aber lang- 
sam platzt mir der Kragen. Wie- 
so bewertet Ihr jetzt ein Spiel 
nicht mehr (gemeint ist Cosmic 
Carnage 32X, Anm. d. Red.), 
weil in ihm Gewalt vorkommt? 
Wieso berichtet Ihr im Messe- 
bericht nicht mal in einem Satz 
über Mortal Kombat 3? Ich bin 
kein gewalttätiger Mensch, 
trotzdem mag ich ab und zu 
Spiele, in denen nicht nur rosa 
Vögelchen mit Gremetorten- 
würfen ausgeschaltet werden. 
Bei Filmen gibtes doch auch Al- 
tersbeschränkungen. Warum 
gibt man bestimmte Spiele 
nicht erst ab 18 Jahren frei 
und schränkt dadurch einfach 
die Zielgruppe ein? 

Kim Junker, Hamburg 


Starken Tobak und kochende 
Emotionen lese ich aus man- 
chen Briefen diesen Monat her- 
aus. Grund genug, einige abge- 
hakt geglaubte Themen 
nochmals aufzurollen: Seit Be- 
ginn jeder Zivilisation haben 
Regierungen Eingriffsmöglich- 
keiten in das gesellschaftliche 
Leben, sei es im Hinblick auf 
die Landesverteidigung (Wehr- 
dienst) oder eben beim Ju- 
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gendschutz. Dies soll im Prin- 
zip dem Wohl der Gemein- 
schaft dienen. Den gütigen Be- 
schützer spielt Vater Staat aber 
natürlich nur bis zu einem be- 
stimmten Punkt. Steht enorm 
viel Kohle auf dem Spiel (wie 
bei der Tabaksteuer) dann hört 
die Besorgnis überraschend 
schnell auf. So haben wir die 
paradoxe Situation, daß Ziga- 
retten, die bei übermäßigem 
Genuß über längere Zeiträume 
ja wirklich gefährlich sind, an 
Automaten frei für jeden zu- 
gänglich sind und in Kinos, 
Zeitschriften etc. beworben 
werden dürfen. Alberne Spiel- 
chen, die im Vergleich zur phy- 
sischen Gesundheitsgefahr 
von Nikotin relativ harmlos 
sind, landen dagegen auf dem 





Index. Was die Kippenwer- 
bung angeht, kann ich nur 
nochmal auf unsere gemisch- 
ten Gefühle diesbezüglich hin- 
weisen (die Konkurrenzverlage 
sind übrigens auch nicht mora- 
lischer veranlagt - deren Hefte 
erreichen bloß zu geringe Ver- 
kaufszahlen, so daß sie für 
Zigaretten-Werbeträger nicht 
lukrativ genug sind). Anderer- 
seits glaube ich persönlich, daß 
die Macht der Werbung völlig 
überschätzt wird. Wer fängt 
schon aufgrund einer Anzei- 
genseite in Video Games zu 
rauchen an? Wenn Du, Christi- 
an Schmidt, jemanden boykot- 
tieren willst, dann doch bitte 
die gesamte Tabakindustrie. 
Ansonsten darfst Du konse- 
auenterweise auch kein TV 
mehr glotzen, nicht mehr ins 
Kino gehen, usw. Da die 
deutschsprachigen Staaten 
beim Thema Zigaretten eine 
recht lasche Haltung an den 


Tag legen, muß hier jeder 
selbst versuchen, zu widerste- 
hen. Ganz und gar nicht locker 
sieht es dagegen neuerdings 
bei der rechtlichen Handha- 
bung jugendgefährdender 
Spiele aus. Im Namen des Ju- 
gendschutzes wird unsere Ent- 
scheidungsfreiheit bezüglich 
der Wahl der Spiele und auch 
die Pressefreiheit in der Tat 
eingeschränkt. Ebenso richtig 
ist die Feststellung, daß wir 
momentan mehr oder weniger 
"vor der BPS kriechen müs- 
sen”, da deren Entscheidungen 
rechtlich bindend sind . Selbst 
wenn wir wollten, dürften wir 
nicht mehr so ohne weiteres 
über jeden Titel drauflosschrei- 
ben. Wenn andere deutsche 
Videospielmagazine das tun, 


in Sachen Jaguar seid Ihr nicht 
sonderlich aktuell. In der EDGE 
las ich z.B., daß Atari einen ab- 
wärtskompatiblen Jag 2 plant. 
Auch über deren VR-Brille las 
ich dort erstmals mehr als nur 
die bloße Vorankündigung. Ein 
wenig mehr Technik (z.B. 'wir 
nehmen die Wunderkonsolen 
auseinander’) wäre auch schön. 

Andreas Heitmann, Oldenburg 


“Freelancer” steht immer 
noch auf der Jaguar-Release- 
Liste, da hat der aufmerksame 
Mr. Heitmann völlig recht (ex- 
klusiv meinte hier nur für PSX 
und nicht auf SAT). Das mit 
dem großen Konsolenvergleich 
haben wir natürlich bereits ins 
Auge gefaßt, dat kömmt bald. 
Was die EDGE angeht, so muß 


Riddle me this: Ich hab’ kein Brett vorm 
Kopp, weile nicht in Kanada und werde 


an dieser Stelle trotzdem für eine an- 
dere Person gehalten... 
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dann gehen sie mittlerweile ein 
verdammt großes Risiko ein. 
Die Justiz entscheidet nämlich 
von Fall zu Fall - und das kann 
im Zweifelsfall mächtig ins 
Auge gehen. Daß ausländische 
Magazine dagegen munter wei- 
ter Bilder drucken und in 
Deutschland verkaufen dürfen, 
ist nur einer von vielen Aspek- 
ten, der deutlich macht, wie 
weit der grundsätzlich sinnvol- 
le Ansatz vom Jugendschutz in 


‘der Praxis pervertiert und un- 


terlaufen wird. Der Gesetzge- 
ber verstrickt sich tatsächlich 
permanent in Widersprüchlich- 
keiten, sitzt aber allemal am 
längeren Hebel... 


Atari-Kenner 

Ihr habt vor ein paar Ausga- 
ben über ein Jaguar-Spiel mit 
dem Namen “Freelancer 2120” 
berichtet. Nun stellt Ihr dassel- 
be Spiel als Exklusiv-Titel für 
die Playstation vor.. Überhaupt, 
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ich bedauerlicherweise fest- 
stellen, daß wir hier im Next- 
Generation-Niemandsland le- 
ben (sorry, Fac 5). Wer Tür an 
Tür mit Atari, Psygnosis, NOA 
oder SOA arbeitet, kann ein- 
fach insidigere Infos abstau- 
ben. Wir bemühen uns, so viel 
wie möglich rumzukommen 
(siehe Namco-, Square- oder 
Nintendo-Firmenbesuche) und 
Kontakt mit VIPs zu halten, oft- 
mals haben diese dann aber 
kein Interesse, die hiesige Sze- 
ne mit Vorabversionen und 
Secrets zu versorgen. 
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versiegende Phantasie wird 
uns in Zukunft noch manch 
tolle Story bescheren. 








TECHNIK-TIPS 


Ultra 64 für vier 


1. Wird das PAL-Ultra-64 
die gleichen Anschlüsse ha- 
ben, wie seine Vorgänger? 

2. Warum hat das Ultra 64 
vier Joypad-Anschlüsse? 

3. Ich habe gelesen, daß 
Nintendo das Geld mit den 
Spielen machen will. Warum 
wird dann das Ultra 64 etwa 
600 Mark kosten? 

4. Wird der Game Boy wei- 
terleben? 

5. Wird es einen Ultra-Boy 
(Nachfolger des Super Game 
Boys) geben? 

6. Was isteine Debugging PS 
(VG 6/95)? Stefan Ott, Interlaken CH 


Tja, Deine erste Frage ist et- 


was schwierig zu beantworten, 
weil nämlich noch niemand 
genau weiß, was die “Vorgän- 
ger” für Anschlüsse haben 
werden (von den vier Joypad- 
Buchsen einmal abgesehen). 
Mit einem normalen Video- 
(FBAS-)Ausgang dürfen wir 
ziemlich sicher rechnen. Eben- 
so wird wohl ein Super-VHS- 
Ausgang (mit Stereo-Chinch- 
Ausgang für den Ton) für 
beste Bildqualität vorhanden 
sein. Über einen RGB-An- 
schluß wird gemunkelt. 
Möglicherweise kommt eine 
Version ohne RF-Ausgang 
(Antennensignal) auf den 
Markt, um Kosten zu sparen. 
Das gab’s ja früher schon mal 
beim Mega Drive. Wer sein UI- 
tra 64 über Antenne anschlie- 
ßen möchte (geht nicht mit 
Importgeräten), muß dann 
eventuell etwas tiefer in die Ta- 
sche greifen. Gerüchtehalber 
spuckt die Kiste sogar ein 
HDTV-Signal aus (anderes 
Bildformat in besserer Qua- 
lität). Allerdings könnten dann 
einheimische Fernseher reich- 
lich wenig damit anfangen, 
da HDTV nur für Japan und 
die USA gedacht ist. Die hier- 
zulande angestrebte neue 
Fernsehnorm heißt PAL-plus 
und bietet ebenso das 16:9- 
Format wie bessere Bildqua- 
lität. Kompatibel sind HDTV 
und PAL-plus jedoch nicht. 
Die vier Joypad-Anschlüsse 
sollen den Käufern wohl die 
Anschaffung eines Adapters 
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ersparen (da hättest Du eigent- 
lich auch selbst drauf kommen . 
können, oder?). 

Der hohe Preis, von dem al- 
lerdings auch noch keiner 
weiß, ob er nicht noch höher 
liegen wird, kommt durch die 
hohen Produktionskosten der 
Konsole. Schenkt man den 
“Eingeweihten” (Entwickler 
und Nintendo-Leute) Glauben, 
ist das Ultra 64 ja weit lei- 
stungsfähiger, als alles, was 
man sonst so kaufen kann. 
Die edien Teile, die eine solche 





Rechenpower ermöglichen, 
haben eben ihren Preis. Der » 
Game Boy wird von den mei- 
sten “Next-Generation-Feti- 
schisten” schon lange totge- 


“sagt. Klar ist, daß das Hand- 


held mit seinen bescheidenen 
Leistungsdaten mit den neuen 
Konsolen nicht mithalten kann. 
Ich für meinen Teil bin immer 
noch froh, daß ich ihn habe. Es 
gibt eine Menge toller Module; 
die vier Batterien ermöglichen 
die längste Spieldauer aller 
Handhelds, und teuer war der 
Kleine auch nicht. Da der groß 
angekündigte Virtua Boy 
schlecht transportierbar ist, 
wird er wohl dem guten alten 
Game Boy keine Konkurrenz 
machen. Für ein spannendes. 
Spielchen unter der Schul- 
bank, im Bus oder im Freibad 
gibt's halt bis heute nix Besse- 
res. Ein Ultra-Boy ist noch 
nicht geplant. 

Eine Debugging-Playstation 
ist nichts weiter, als eine leicht 
modifizierte Sony-Konsole, auf 
der fast fertige Entwicklungs- 
versionen der neuesten Spiele 
laufen. “*Debugging” (Ent-Kä- 
fern) bedeutet “Ausmerzen 
von Fehlern”. 


Mutig 


Vor geraumer Zeit ist mir 
mein Super Nintendo abgerit- 
ten. Nachdem ich bei Nintendo 
angerufen hatte und die mir 
verklickerten, daß die Repara- 
tur 90 Mark kosten würde 
(was mir eindeutig zu viel 
war), entschloß ich mich zur 
eigenhändigen Fehlersuche. 
Durch Zufall fand ich den Feh- 
ler. Das kleine schwarze Teil 
(vermutlich eine Sicherung) in 
der linken oberen Ecke der 
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nur ein paar Mark). Das Ersatz- 
teil tauschst Du dann gegen 
den Draht aus (mit der Eigen- 
bastelei verlierst Du übrigens 
Deine Garantie). So ‘'ne Siche- 
rung lungert ja nicht ohne 
Grund in Deiner Konsole ‘rum. 


Zerstörungswut 


Ich habe ein Problem mit 
dem Spiel NBA Jam T.E. (Su- 
per Nintendo). Ich habe gele- 
sen, daß man den Korb bzw. 
das Brett zerschmettern kann. 


Nintendos Werbestrategien sind anscheinend 


sehr erfolgreich: Die meisten Leser gehen 
davon aus, daß das Ultra 64 längst fertig 
ist und die technischen Daten ein für alle- 
mal feststehen. Wenn in der VG 7/95 steht, 
daß die Konsole erst im Frühjahr ‘96 zu 
uns kommt, dann könnt Ihr uns schon 


Platine war defekt. Ich habe 
das Bauteil mit einem norma- 
len Kupferdraht überbrückt. 
Setidem läuft die Kiste wieder. 
Kann ich das so lassen? Was 
ist das für ein Teil? 

Thorsten Hycl, Erdmannhausen 


Da haben wir aber Glück ge- 
habt, was? Ein elektronisches 


Bauteil mit einem Kupferdraht - 


zu überbrücken, endet meist 
mit schweren Schäden am 
Gerät. Da das von Dir über- 
brückte Teil wirklich eine Si- 
cherung ist, ist Gott sei Dank 
nichts passiert. Im Normalfall 
geht diese Sicherung aller- 
dings nicht von alleine kaputt. 
Meist geht der Spannungsreg- 
ler (der die Platine mit exakten 
fünf Volt versorgt) mit Hops. 


Ich vermute mal, daß Du ein - 


Modul verkehrt herum auf Dei- 
nen Adapter gesteckt hast. 
Falls Dir das jetzt noch einmal 
passiert, kannst Du davon aus- 
gehen, daß die nötige Repara- 
tur den Gerätewert bei weitem 
übersteigt. Wenn Du die de- 
fekte Sicherung noch hast, 
nimmst Du sie am besten mit 
in die Fernsehwerkstatt und 
bestellst Dir eine neue (kostet 





glauben (wissen wir nämlich von Nintendo). 


Bei mir funktioniert das nicht. 
Obwohl ich immer sehr viele 
Dunks (natürlich mit Turbo) 
mache, zerbricht das Brett nie. 
Habe ich im Option-Menü 
etwas falsch eingestellt? 
Braucht man dafür einen be- 
sonderen Cheat? Hat mein 
Modul einen Fehler? 

Bastian Guggenborger, Feldbach 


Eigentlich wär’ das ein Fall 
für Onkel Dirk, aber der hat im 
Moment alle Hände voll zu tun. 
Also Dein Modul ist ziemlich 
sicher nicht kaputt. Was ich 
halt nicht verstehe, ist, warum 
Ihr immer alles kaputtmachen 
müßt. Wenn kein Blut spritzt 
und keine Fetzen fliegen, seid 
Ihr wohl nicht glücklich, oder? 
Wer zu weich für das Leben 
ist, braucht eben möglichst 
harte Games, gelle? VBA Jam 
ist ein Basketballspiel und da 
sollte es doch eigentlich fried- 
lich abgehen. Das Special mit 
dem kaputten Brett kommt ° 
(wenn überhaupt) eher zufäl- 
lig. Alles, was ich Dir empfeh- 
len kann, ist Ausdauer. Viel- 
leicht kriegst Du das Breit 
noch kaputt, bevor Dein Joy- 
pad aufgibt. 


Strahlemann 
Ultra 64 


Ich habe gelesen, daß das 
Ultra 64 auf einem 500 MHz- 
RAM-Bus getaktet sein wird. 
Kurz danach fand ich in einer 
anderen Zeitschrift die Mel- 
dung, daß das Ultra 64 “nur” 
mit 92 MHz getaktet werden 
soll. Was stimmt denn nun? 

Stefan Sallmüller, Köln 


Richtig ist, daß die Taktfre- 
quenz für den Hauptprozessor 
um die 100 MHz liegen soll 
(schneller als ein Pentium- 
Rechner!). Was Du über den 
mit 80 MHz getakteten Chip 
gelesen hast, bezieht sich auf 
den standardisierten R 4200- 
Silicon-Graphics-Chip, von 
dem eine leicht aufgepeppte 
Version im U64 werkeln soll. 
Den angesprochenen 500 
MHz-RAM-Bus gibt's nach 
meinem Informationsstand 
nicht. Vielmehr handelt es sich 
um eine Firma namens Ram- 
bus, die eine Technik ent- 
wickelt hat, mit der sich Spei- 
cherbausteine extrem schnell 
auslesen lassen. Als Vergleichs- 
geschwindigkeit werden für 
das U 64 hier 500 MHz ange- 
geben. Eine Konsole komplett 
mit 500 MHz zu takten, ist so 
gut wie unmöglich. Derart 
hohe Frequenzen haben einen 
entscheidenden Nachteil: Sie 
kümmern sich herzlich wenig 
um vorhandene Leitungen, 
sondern strahlen bevorzugt in 
die Umgebung ab. Mit solcher 
Geschwindigkeit übertragene 
Daten kämen mit Sicherheit 
nie da an, wo sie sollten. Wie- 
viele getexturte und geshadete 
Polygone auf einmal dargestellt 
werden können (=Leistung der 
Konsole) hängt letztendlich 
auch von den eingesetzten Gra- 
fik-Coprozessoren ab. 
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Media Point 


Ankauf 


Berlins Spezialisten für Computer- & Videospiele 





Atari Jaguar 
Grundgerät 379,95 
CD-ROM 329,95 


Bitte aktuelle Spiele-Über- 
sicht anfordern! 








Unser Tip des Monats 
Sony 
Playstation 


— deutsche Version — 













Kick Off 3 


uropean Challenge 
SNES 


59,95 


n x, demnächst ab Lager lieferbar, 
e- Rise of the Vorbestellung ratsam! Sega 
en 
Robots 599.95 Saturn 
’ 
für SNES oder Mega Drive nel. Daytona USA, Virtua 
(solange der Vorrat reicht) Fighter & Victory Goal 
39,95 1298, 
Br m „+ 
‚Adventure Island 2 119,95 Siam Masters 129,95 Mighty Morphin Power Rangers 99,95 
Adventure ol Batman + Robin 139,95 Smash Tennis 109,95 NBA Action '95 129,95 
Adventure of Dr. Franken 109,95 Soulblazer 119,95 NBA Jam Toumamanı 119,95 
Akira * 129,95 _ Sparkster 12995 NBALINEOS 5 
Animanlacs 129,95 Spiderman — The Animated Series 129,95 Newman - Haas Indy Car 109,95 
Barkley Jam 129,95 Stargate * 129,95 NFL Qyarterback Club 119,95 
Batman Forever * 119,95 Star Trek: Starlioet Academy 109,95 NHL Hockey '95 50,06 
Beauty and iho Beast 109,95 Star Wars 3 — Rückkohr dor Jedi Ritter 129,95 Page Master 109,95 
Black Hawk 109,95 Street Racer AKTIONSPREIS 59,95 PGA Goll 3 109,95 
Brett Hull Hockey 129,95 Stunt Race FX 119,95 Pitfall 109,95 
Carrier Aces 109,95 Super BC Kid* 119,95 Psycho Pinball 109,95 
Chaos Engine 119,95 Super Bomberman 2 109,95 Rise ofihe Robots AKTIONSPREIS 39,95 
Clayfighter 2: Judgement Clay 119,95 Supar Dropzone 119,95 Ristar 119,95 
Demolition Man * 119,95 Super Indiana Jones 129,95 Road Rash 3 09,05 
Dino Dini Soccer 109,95 Super Pang 109,95 Road Runner (Desert Demolition) 109,95 
Donkey Kong Country 139,95 Syndicate AKTIONSPREIS 59,95 Samurai Showdown 119,95 
Dragon - Bruce Lee 119,95 Tazmania \ Shaq Fu AKTIONSPREIS 49,95 
Dschungelbuch 129,95 Tiny Toons — Wild 'n’ Wackey Sports 129,95 Shining Force 2 129,95 
Earth Worm Jim AKTIONSPREIS 69,95 Top Gear 3000 129,95 Skeleton Kraw 99,95 
ESPN Baseball 119,95 Troy Alkman Football 129,95 Siam Masters * 129,95 
AN Wörld Cup Edition 119,95 True Lies 129,95 Soleil (dt.) 129,95 
Fi Pole Position 2 119,95 Virtual Bart 109,95 Sonic & Knuckles 109,95 
Feivel der Mauswanderer 109,95 Virtual Soccer 109,95 Speedy Gonzalez 119,95 
Final Fantasy 3 159,95 Warlock 129,95 Stargate 109,95 
Final Fight 2 109,95 Wolverine AKTIONSPREIS 99,95 Story of Thor 129,09 
Flintstones - The Movie 119,95 WWF Raw AKTIONSPREIS 49,95 Striker AKTIONSPREIS 49,95 
Foraman for Real Boxing * 109,95 X-Men 129,95 Sylvester & Tweety in Cagey Capers 119,95 
Ghoul Patrol 109,95 Young Marlin 139,95 Syndicate 109,95 
Hogane * 119,95 Taz Mania 2 109,95 
Hurricanes 129,95 Sega Mega Drive Toughman Contest 99,95 
INusion of Gaia 129,95 Akira * 129.95 Thome Park 99,06 
Indiana Jones AKTIONSPREIS 49,95 Alien Soldier 119,95 True Lies 109,95 
International Superstar Soccer 139,95 Animanlacs 99.95 Urban Strike 109,95 
Itchy and Scraichy Game 109,95 Asterix - Powerölikiälaäde 119,95 Warlock 109,95 
Joe & Mac 3 99,95 ATP Tennis 109.95 _Wolverine AKTIONSPREIS 49,95 
John Madden Football '95 129,95 Batman Forever * 109.95 WWF Raw AKTIONSPREIS 30,08 
Jordan Adventure 139,95 B.C. Racers (Mega CD) 119.95 X-Men2* 119,95 
BERN Des MS Clayfighter 99,95 Sega Mega 32X 
Kick Off 3 Europ.Chall. AKTIONSPR. 59.95 rät = Sega Maga 32X 399,95 
Lemmings 2 129,95 Demolition Man * 109.95 Goll Magazine's Best 36 Holes 139,95 
Lion King 129,95 Die Schlümpfe (di 109,95 Motocross Championship * 139,95 
Lord of the Rings 109,95 Dino Dints Soccer AKTIONSPREIS 49,95 NBA Jam Tournamanı * 119.05 
Lost Vikings 119,95 Dschungelbuch 109.95 Siam City * 119,95 
Marko's Magic Football 109,95 Dungeon Master 2 (Mega CD) 89,95 Virtua Racing Deluxe 139,95 
Mask“ 11985 Dynamite Headdy AKTIONSPREIS 49,95 WNRRAWS 10.06 
ee es Earth Worm Jim 119,95 * bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle 
‘ EA Tennis 99,95 Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt. 
Mighty Max 109,95 Ecco the Dolphin 2 119,95 Imümar und Preisänderungen vorbehalten! 
NBA 95 129,95 FIFA Soccer '95 59,95 Es gelten unsere Alig, Geschäftsbedingungen, die 
INBA Jam Tournament 139,95 Füntstones - The Movie 119.95 wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zusenden. 
Newman/Haas IndyCar AKTIONSPR. 99,95 Foreman for Real Boxing * 99.95 Fordem Sie auch untor Angabe des Systems gegen 
NFL QOuarterback Club 139,95 Hisrkcanen 99.95 1,50 DM Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 
NHL Hockey '95 129,95 Itchy and Scratchy Game * 99,95 Yarsandkasien . 
No Escape 119,95 John Madden Football '95 109.95 Vorkasse; 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM 
Operation Starfish * 129,95 Justice League 109.95 Nachnahme: 9,95 DM + 3,— Post-NN-Gebühr 
Page Mastor 119,95 Kick Off 3 AKTIONSPREIS 30.08 ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfreil 
Pinball Droams 09,96 Lommings 2 109.95 Ausland (nur Vorkasso/Kroditkartof): 15,- DM 
Pinkie 109,95 Lion King 119.95 Wir akzeptieren auch game folgende Kredit- 
Pitfall 129,95 Mask ® ; 19.95 karten für Ihre Versandbestellung — einfach 
Power Drive * 109,95 an Coma 109.95 anrufen und Kartennummer sowie Vertalls- 
Rasenmäher-Mann 11995 Mega Bee 90,95  {alum durchgeben 
Ren & Stimpy Show 119,95 r 0 — { 
Rise ofihe Robots AKTIONSPREIS 39,95 we ie Ar = we BE > 
eboon Terminator 109,95 Mickey & Minnie * 109.95 
Rock 'n Roll Racing 119,95 : 
Sea Quest DSV 129.95 Micro Machines 2 109,95 
Secret of Mana (dt.) 119,95 
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Gesundheit. Der Rauch einer 
g Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). 


Zigarette 
(Durchschnittswerte nach ISO) 





Das ultimative intezaktive Ürendmagazin 


von Schwäbisch Hall. Folgen Sie einfach den [Dfeilen. 
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RECHENBEISPIEL INTERAKTIV 
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Sorry - aber der Weg durch die FOXBOX ist eben keine Einbahnstraße. Stattdessen kommen Sie 
praktisch von jeder Stelle aus überall hin. Fast jedes Thema ist interaktiv mit jedem anderen ver- 
bunden. So daß Sie in der neuen FOXBOX das Abenteuer absoluter Bewegungsfreiheit genießen 
können. Die FOXBOX. Das interaktive Trendmagazin der Bausparkasse Schwäbisch Hall. Für alle 
PC’s ab 386 mit VESA kompatibler Grafikkarte. Auf zwei Disketten. Mit einer Schutzgebühr von 
DM 5,- (plus DM 5,- Versandkosten) sind Sie dabei. Wählen Sie einfach 0791/4664665 oder fragen 
Sie in Ihrer Volksbank oder Raiffeisenbank nach der FOXBOX. 


20791-466466 


RR Im FinanzVerbund der Schwäbisch Hall u 


= Volksbanken Raiffeisenbanken Auf diese Steine können Sie bauen 





